Universidade Estadual do Norte do Parana

Repositdrio Institucional UENP https://repositorio.uenp.edu.br
Programa de P4s-Graduacéo em Ensino Dissertagfes
2022

Sequéncia virtual de formacao docente

MARTIN, Ludiéli Felicio

Universidade Estadual do Norte do Parana

https://repositorio.uenp.edu.br/handle/123456789/713
Baixado de Repositdrio Institucional UENP



UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE
DO PARANA
Campus Cornélio Procopio

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

LUDIELI FELICIO MARTIN

SEQUENCIA VIRTUAL DE'FORMAQAO DOCENTE:
PROPOSTA PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA POR MEIO
DE METODOLOGIAS ATIVAS

CORNELIO PROCOPIO - PR
2022



LUDIELI FELICIO MARTIN

SEQUENCIA VIRTUAL DE'FORMA(}AO DOCENTE:
PROPOSTA PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA POR MEIO
DE METODOLOGIAS ATIVAS

Dissertacao apresentada ao Programa de Pos-
graduagao em Ensino da Universidade Estadual
do Norte do Parana (UENP) — Campus Cornélio
Procépio, como requisito parcial a obtencao do
titulo de Mestra em Ensino.

Orientadora: Prof®. Dr@®, Eliana Merlin
Deganutti de Barros.

CORNELIO PROCOPIO - PR
2022



Ficha catalografica elaborada pelo autor, através do Programa de Geracéo
Automética do Sistema de Bibliotecas da UENP

Felicio Martin, Ludiéli
FM334s SEQUENCIA VIRTUAL DE FORMACAO DOCENTE: PROPOSTA
S PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA POR MEIO DE
METODOLOGIAS ATIVAS / Ludiéli Felicio Martin;
orientadora Eliana Merlin Deganutti de Barros -
Cornélio Procdpio, 2022.
205 p. :il.

Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ensino) -
Universidade Estadual do Norte do Parand, Centro de
Ciéncias Humanas e da Educag¢do, Programa de Pés
Graduacdo em Ensino, 2022.

1. Ensino de Lingua Portuguesa. 2. Metodologias
Ativas. 3. Sequéncia

Virtual de Formacdo Docente. 4.Multiletramentos.
5. Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo.
I. Merlin Deganutti de Barros, Eliana , orient. II.
Titulo.




LUDIELI FELICIO MARTIN

SEQUENCIA VIRTUAL DE’FORMA(;AO DOCENTE:
PROPOSTA PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA POR MEIO
DE METODOLOGIAS ATIVAS

Dissertacdo apresentada ao Programa de
Pés-graduacdo em Ensino (PPGEN) da
Universidade Estadual do Norte do Parana
(UENP) — Campus Cornélio Proc6pio, como
requisito parcial a obtencdo do titulo de
Mestra em Ensino.

BANCA EXAMINADORA

Orientadora: Profa. Dr2. Eliana Merlin
Deganutti de Barros (UENP)

Prof. Dr2 Eliza Adriana Sheuer Nantes
(UNOPAR)

Prof. Dr2 Leticia J. Storto (UENP)

Cornélio Procopio, 06 de dezembro de 2022.



Dedico este trabalho a minha avd, Juvenina, e
aos meus pais, Lacia e Edson, fontes de forca,
sabedoria e amor em minha vida.



AGRADECIMENTOS

Agradeco, primeiramente, ao meu poderoso e amavel Deus, pelo dom da vida,
e por me abencgoar com a conclus&o de mais uma vitéria. A virgem Maria por ser minha
intercessora fiel.

"O segredo, querida Alice, é rodear-se de gente que te faz sorrir o coragédo. E
entdo, sé entdo que estaras no pais das maravilhas " - Chapeleiro Maluco, em Alice
no Pais das Maravilhas. (Lewis Carroll, 1865)

Assim, agradeco aqueles que estdo ao meu lado e me fazem sorrir o coracao:
aos meus pais, Lucia e Edson, por sonharem comigo este sonho, que sdo minha base
e por sempre acreditaram em meu potencial, mesmo quando até eu desacreditava.
Eles me inspiram pela fé, carater, braveza e dogura. Além de me estimularem, desde
crianca, a ser professora. Ao meu irmao, companheiro de pagode e que € um orgulho
para mim, pois somos frutos da escola publica de qualidade.

A todos os membros das familias, Felicio e Martin, minha grande e unida
familia. Agradeco por todas as festas, ‘sopadas’ que viram festas, jogos de dado na
casa da avo que viram festas, café da tarde que se torna festa, ‘mésversario’ dos
bebés que viram festas, até quando Brasil perde na copa do mundo, temos festa,
enfim, tudo vira festa. Obrigada pelos momentos de descontracdo e pela eximia
importancia que exercem em minha formagao como pessoa.

Em especial a minha avd, Juvenina, minha maior inspiracdo de fé, coragem,
disposicéo e de alegria em viver. Ela que tem um coracdo enorme e que a cada dia
ganha netos agregados por tamanha simpatia. E claro que ela ndo deixa de oferecer,
as visitas, seu tdo famoso péo caseiro e quentinho, quem resiste?? Cuidado, ela pode
te encantar!

As minhas afilhadas, Maria Eduarda, Mariana, Marina e Maria Helena, bénc&os
em minha vida, e que representam o carinho e o cuidado de Deus. Ao meu namorado,
Marcinho, por me apoiar, incentivar, e fazer inumeras brincadeiras para me tirar um
sorriso quando, na verdade, eu estava aflita e preocupada. Além disso, nosso primeiro
encontro, foi apds a aula do Professor Jodo Coelho, foi um encontro muito ‘tedrico’.

Aos amigos professores, em especial Rosangela Silva (in memorian), pelos
inimeros conselhos de classe realizados ao redor de uma mesa de barzinho, afinal,
professor ama falar de escola. E a todos amigos que Deus me presenteou, sempre

dispostos a me ouvir, além de me proporcionarem incontaveis momentos de diversao,



risadas e parceria. Sou agraciada pelos fiéis amigos que circundam minha vida. Conto,
e sempre contarei, com oracdes deles e companheirismo. Sou agraciada, pois, quem
encontrou um amigo, encontrou um tesouro.

Agradeco a UENP por me possibilitar este momento, realizacdo de um grande
sonho, e também por contribuir com a formacdo de indmeros professores,
colaborando, significativamente, para o ensino de qualidade. Externo, neste momento,
meus agradecimentos especiais aos professores do PPGEN, Profa. Dra. Simone
Lucas, Prof. Dr. Lucken Bueno Lucas, Prof. Dr. Jodo Coelho Neto, Profa. Dra. Leticia
Jovelina Storto, Profa. Dra. Marilicia dos Santos Domingos Striquer, Profa. Dra.
Marinez Meneghello Passos e Prof. Dr. Sérgio Arruda, estimados professores
competentes e afetuosos, que, mesmo a distancia, ministraram com maestria as
disciplinas do mestrado. Aos colegas da turma 5 do PPGEN, e ao grupo de pesquisa
DIALE, pelo convivio, mesmo que a distancia, mas foram importantes nesta trajetoria,
em especial a Gabriela Pepis Belinelli, pelos inUmeros auxilios e partilhas.

N&o chegaria até aqui sem minha orientadora, Profa. Dra. Eliana Merlin
Deganutti de Barros. Agradeco a ela por me ensinar a fazer pesquisa, pelo respeito,
pelos contatos riquissimos e de muito crescimento que tivemos no decorrer do estudo.
Obrigada, professora, pela pessoa que é e por nao desistir de mim!

Agradeco, também, as professoras Dra. Leticia Jovelina Storto e. Dr? Eliza
Adriana Sheuer Nantes da UNOPAR, por aceitarem meu convite em participar da
banca de qualificacéo e defesa. Sou grata pelo carinho e apontamentos pertinentes
qgue contribuiram, significativamente, na realizacéo deste estudo.

Agradeco as diretoras, pedagogos e professores dos colégios Gabriel C.
Martins e Nilo Pecanha, de Londrina, pela colaboracéo e incentivos prestados. Aos
inUmeros alunos, que me motivam a ser, a cada dia, uma professora melhor. Sou
grata, também, a todos os professores que transitaram em minha jornada escolar.
Guardo-os com gratas recorda¢cées em meu coragao.

Por fim, agradeco aos professores que participaram das sequéncias de
formacado que desenvolvi, por confiarem em meu trabalho, pelas valiosas conversas
gue protagonizamos juntos. Visto que sem a participacao destes professores ndo seria
possivel a realizacdo desta dissertacao.

Encerro meus agradecimentos com a sensivel reflexdo de Antoine de Saint-
Exupéry “agueles que passam por nés, ndo vao sos, ndo nos deixam sés. Deixam um

pouco de si, levam um pouco de nds (O Pequeno Principe, 1943). Obrigada.


https://www.pensador.com/autor/o_pequeno_principe/

“Para isso existem as escolas: ndo para ensinar as
respostas, mas para ensinar as perguntas. As respostas
nos permitem andar sobre a terra firme. Mas somente as
perguntas nos permitem entrar pelo mar desconhecido.”
Rubem Alves



MARTIN, Ludiéli Felicio. Sequéncia virtual de formacédo docente: proposta para o
ensino de Lingua Portuguesa por meio de metodologias ativas. 2022. 205 f.
Dissertacao (Mestrado Profissional em Ensino) — Universidade Estadual do Norte do
Parand, Cornélio Procopio. 2022.

RESUMO

Este trabalho compreende a &rea da Linguistica Aplicada e esta situado no campo do
ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa. A pesquisa parte de uma abordagem
qualitativa, de cunho interventivo, fundamentada na pesquisa-acao, sendo que a
problematica se insere no ambito de metodologias de ensino da producéo de praticas
de linguagem, com foco na formacao continuada de docentes de Lingua Portuguesa
da Educacédo Bésica. A partir de estudos tedricos sobre metodologias ativas, novos
multiletramentos, e ancorados nos pressupostos tedrico-metodolégicos do
Interacionismo Sociodiscursivo, bem como nas nocdes de sequéncia de formacéao
(SF), foram elaboradas duas sequéncias virtuais de formacao docente (SVFD), sendo
a primeira considerada um curso-piloto e, a segunda, uma versao aprimorada, a partir
da avaliacdo da verséo inicial. Ambas SVFD s&o ancoradas em uma proposta
sociointeracionista de ensino e tem como foco a utilizacdo de metodologias ativas no
ensino da leitura e producdo de textos, tendo como objeto discursivo de ensino os
anuncios publicitarios. As implementacfes foram realizadas a distancia e o contexto
da intervencgdo didatica foi o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da UENP —
plataforma Moodle — 0 Google Meet e 0 Whatsapp. Os participantes foram voluntérios,
docentes e alunos de Lingua Portuguesa. O objetivo geral da pesquisa é validar a
SVFD, a fim de viabilizar a elaboracdo de um Guia Educacional, destinado a docentes
da Educacdo Basica, sobre o0 ensino de praticas de linguagem por meio de
metodologias ativas. A validacdo é feita a partir da andlise de questionarios
diagnésticos aplicados aos cursistas antes e apds o desenvolvimento da SVFD, a
partir dos Segmentos de Orientacdo teméatica (SOT) e Segmentos de Tratamento
Tematico (STT) criados por Bulea (2010). Metodologicamente, o trabalho passa por
diferentes fases: revisdo bibliografica sobre conceitos relevantes para a pesquisa;
planejamento e elaboracdo da SVFD-piloto; desenvolvimento da SVFD-piloto;
avaliacdo, revisao e reelaboracdo da sequéncia de formacado; implementacdo da
segunda versdo da SVFD; selecdo e tratamento dos dados gerados; analise e
interpretacdo dos dados gerados nas sequéncias de formacéao virtual, producéo de
um guia para docentes de Lingua Portuguesa. Entre os resultados, destacamos que
SVFD colaborou com a formacdo continuada de, pelo menos, 39 docentes de 8
estados brasileiros, e proporcionou, desse modo, discussdes e praticas advindas de
diferentes contextos. Salientamos a relevancia da formacgéo continuada sob principios
interacionistas e das metodologias ativas, que nao trate, apenas, a teoria, mas que
proporcione participacdo ativa dos participantes. Dentre as metodologias ativas
abordadas, a que teve maior validagao, pelos cursistas, foi a aprendizagem baseada
em projetos. E os termos depreendidos com maior frequéncia das respostas dos
cursistas foram: engajamento e protagonismo estudantil, evidenciando a importancia
desses conceitos para o processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Portuguesa. Metodologias Ativas. Sequéncia
Virtual de Formacao Docente. Multiletramentos. Tecnologias Digitais da Informacéao e
Comunicagéo.
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ABSTRACT

This work is in the area of Applied Linguistics and is situated in the field of teaching
and learning of Portuguese Language. The research is based on a qualitative,
interventional approach, founded on action-research, and the problematic is inserted
in the scope of teaching methodologies for the production of language practices, with
a focus on the continuing education of teachers of Portuguese Language in Basic
Education. Based on theoretical studies on active methodologies, new multi-literacies,
and anchored on the theoretical and methodological assumptions of Sociodiscursive
Interactionism, as well as on the notions of training sequence (SF), two virtual teacher
training sequences (SVFD) were developed, the first being considered a pilot course
and the second an improved version, based on the evaluation of the initial version.
Both SVFD are anchored in a socio-interactionist teaching proposal and focus on the
use of active methodologies in the teaching of reading and production of texts, having
as the discursive object of teaching the advertisements. The implementations were
carried out at a distance and the context of the didactic intervention was the Virtual
Learning Environment (AVA) of UENP - Moodle platform - Google Meet and Whatsapp.
The participants were volunteers, teachers and students of Portuguese Language. The
overall objective of the research is to validate the SVFD in order to enable the
development of an Educational Guide for Basic Education teachers on the teaching of
language practices through active methodologies. The validation is done by analyzing
diagnostic questionnaires applied to the course participants before and after the
development of the SVFD, based on the Thematic Orientation Segments (SOT) and
Thematic Treatment Segments (STT) created by Bulea (2010). Methodologically, the
work goes through different phases: literature review on concepts relevant to the
research; planning and elaboration of the pilot SVFD; development of the pilot SVFD;
evaluation, review, and re-design of the training sequence; implementation of the
second version of the SVFD; selection and treatment of the data generated; analysis
and interpretation of the data generated in the virtual training sequences; production
of a guide for Portuguese language teachers. Among the results, we highlight that
SVFD collaborated with the continuing education of at least 39 teachers from 8
Brazilian states, and thus provided discussions and practices from different contexts.
We emphasize the relevance of continuing education under interactionist principles
and active methodologies that not only deal with theory, but also provide active
participation from the participants. Among the active methodologies discussed, the one
that was most validated by the course participants was project-based learning. And the
terms most frequently inferred from the answers of the trainees were: student
engagement and protagonism, evidencing the importance of these concepts for the
teaching and learning process.

Key-words: Portuguese Language Teaching. Active Methodologies. Virtual Sequence
for Teacher Education. Multiliteracies. Digital Technologies of Information and
Communication.
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1. INTRODUCAO

Para iniciar esse texto dissertativo, trago?, primeiramente, em primeira pessoa
do singular, um breve relato da minha trajetéria académico-profissional que me trouxe
até o Mestrado em Ensino (PPGEN) da Universidade Estadual do Norte do Parana
(UENP). Me formei em Letras Inglés pela Universidade Estadual do Norte do Parana
(UENP), campus Jacarezinho em 2010, mas professora desde o ano de 2009 de
Lingua Portuguesa e Inglesa no estado do Paranda. A principio como professora PSS
— contratada — e no ano de 2015 assumi 0 concurso.

Também trabalhei em instituicdes particulares de ensino regular, em escolas
de idiomas, cursinho pré-vestibular e de refor¢co escolar. No ano de 2020 integrei a
equipe de ensino do nudcleo regional da educacdo de Cornélio Procopio. No qual
desenvolvia tarefas de tutoria pedagdgica e criacdo de conteidos midiaticos.

Conclui duas poés-graduacbes lato sensu: Educacdo Especial Inclusiva,
Psicopedagogia Institucional e Clinica, as duas pela Faculdade Estadual de
Educacéo, Ciéncias e Letras de Paranavai. E me formei, também, em Pedagogia pela
Faculdade Uni&do Cultural do Estado de S&o Paulo em 2013.

Em minha prética docente percebia, constantemente, que certas metodologias
e ferramentas envolviam mais os alunos, ja outras os afastavam da participacao
efetiva. Por esse motivo inquietava-me em busca de abordagens que aproximavam e,
principalmente, motivavam os estudantes em relagcdo aos objetos a serem estudados
e de todo o processo de ensino e aprendizagem.

Identificava, ainda, a dificuldade de aprendizagem dos alunos, sobretudo, na
leitura e escrita, praticas que sédo fundamentais e servem de base para todas as
disciplinas que compdem o curriculo escolar. Notava que atividades que mobilizavam
essas habilidades provocavam certo desconforto e até mesmo aversao. Muitos alunos
nao se sentiam capazes, motivados e até ndo percebiam a relevancia que trazem
essas praticas para a vida cotidiana deles.

Esta investigacdo e inquietacéo intensificou-se quando participei do Programa
Residéncia-pedagdgica (PRP), no ano de 2018-2019, como professora-preceptora de

Lingua Inglesa, na Universidade Estadual do Parand (UNESPAR), campus de

1 Em momentos em que ha relato pessoal optei em utilizar a primeira pessoa do singular.
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Apucarana. Esse Programa é uma das acfes que integram a Politica Nacional de
Formacéao de Professores e tem por objetivo induzir o aperfeicoamento da formacéo
pratica nos cursos de licenciatura, promovendo a imersao do licenciando na escola de
educacao basica, através de regéncia em sala de aula e intervencédo pedagogica.

O PRP é composto por observacao e pratica em sala de aula por estagiarios,
bem como de discussdes, semanais, ho campus da universidade. Os membros do
programa sao: docente da escola, docente da universidade e estagiarios.

As discussdes do que era observado em sala de aula e planejamento da pratica
eram permeadas por questionamentos que visavam encontrar ferramentas
tecnoldgicas e metodologias de ensino e aprendizagem diferentes das tradicionais.
Entédo, nos, constantemente, discutiamos sobre como inovar na educacdo, mas que
essa “inovagao” fosse eficiente no processo de ensino e aprendizagem.

A motivacdo para a realizacdo desta pesquisa parte, pois, da minha pratica
docente no ensino de Lingua Portuguesa e Inglesa, bem como da procura em inserir
novas tecnologias educacionais, novos géneros textuais e novas estratégias de
ensino e aprendizagem que motivem os alunos no processo do letramento escolar
(BUNZEN, 2010) e, consequentemente, 0s ajudem nas praticas letradas da vida em
sociedade?.

Instigacdes como o uso de novas tecnologias, novas metodologias de ensino e
novos géneros textuais direcionam a Base Nacional Comum Curricular (BNCC —
BRASIL, 2018), o documento que determina as diretrizes das aprendizagens
essenciais da Educacéo Basica, isso porque as novas tecnologias tém um papel
fundamental nesse documento, sobretudo a cultura digital, e como elas podem ser
mobilizadas no processo de ensino e aprendizagem.

A BNCC (BRASIL, 2018) apresenta dez competéncias gerais que devem ser
mobilizadas nas praticas educacionais, pois sdo consideradas como direito de
aprendizagem dos estudantes. Dentre essas competéncias ressaltamos a cultura
digital, para “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar...” (BRASIL, 2018. p. 9).

A BNCC “procura contemplar a cultura digital, diferentes linguagens e

diferentes letramentos, desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de

2 A partir daqui, passo a utilizar a primeira pessoa do plural para me colocar no texto.
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hipertextualidade, até aqueles que envolvem a hipermidia” (BRASIL, 2018. p. 70).
Como vemos, as problematizacdes e motivacdes desta pesquisa vao ao encontro das
proposi¢cdes do documento norteador do ensino no contexto brasileiro.

Evidentemente, a BNCC (BRASIL, 2018) nao criou essas demandas, mas sim
a sociedade, que sdo competéncias para uma contemporaneidade cada vez mais
digital e que requer, mais do nunca, sujeitos criticos, autbnomos e protagonistas
sociais.

Além disso, com as mudancas que o mundo passa, principalmente a partir dos
anos 90, “surgem novas formas de ser, de se comportar, de discursar, de se
relacionar, de se informar, de aprender. Novos tempos, novas tecnologias, novos
textos, novas linguagens” (ROJO; BARBOSA, 2015, p. 1). Isso justifica a busca da
insercéo dos novos e multiletramentos dentro do ensino formal.

Rojo (2017, p. 4) salienta que, atualmente, ndo é apenas “a escola enfatizar os
letramentos da letra ou do impresso e 0s géneros discursivos da tradicdo e do canone.
E urgente enfocar os multiletramentos e os novos letramentos que circulam na vida
contemporanea de nossos alunos”, trazendo, assim, a cultura digital e o contexto
social dos alunos as praticas da sala de aula.

No ambito do ensino Dewey (1950), Freire (1996), Ausubel et al. (1980), Piaget
(2006), Vygotsky (1998), entre outros pesquisadores, questionam o modelo de
educacdao voltado a transmisséo de conteudo. Diante disso Moran (2018, p. 3) afirma
que o individuo “aprende de forma ativa, a partir do contexto em que se encontra, do
gue Ihe é significativo, relevante e proximo ao nivel de competéncias que possui”
(MORAN, 2018, p. 3).

Considerando isso, a teoria das metodologias ativas (MA) relaciona-se aos
multiletramentos e, também, a BNCC (BRASIL, 2018), e sédo conceituadas por
Valente, Almeida e Geraldini (2017, p. 463) como “estratégias pedagogicas que
colocam o foco do processo de ensino e aprendizagem no aprendiz, contrastando com
a abordagem pedagodgica do ensino tradicional, centrada no professor, que transmite
informacéao aos alunos”.

A partir dessas reflexdes teodricas e com a nossa pratica docente ha o
guestionamento sobre a importancia de se utilizar metodologias que proporcionem
autonomia e protagonismo do alunado, que consideram importante o emprego de
novas tecnologias como aliadas ao processo educacional, e ainda seja competente

para o ensino da leitura e producédo de textos nas aulas de Lingua Portuguesa.
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Nossas reflexdes nos levaram a problematizar o ensino e aprendizagem das
praticas de linguagem como eixos centrais do letramento escolar, surgindo perguntas
como:

e como é possivel “inovar” no ensino da leitura e producao de textos?

e que metodologias usar para envolver e motivar os alunos para o letramento
escolar?

e como desenvolver as competéncias prescritas pela BNCC?

e q(uais as novas tecnologias que podemos utilizar na pratica da leitura e
producao de textos?

e como desenvolver o protagonismo, a autonomia e a criticidade do aluno durante
as aulas de Lingua Portuguesa?

e Que novos géneros de texto, sobretudo os digitais, podemos incluir na pratica
de sala de aula?

Essas questbes serviram de direcionamento para nossa pesquisa. Foi a partir
delas que propusemos o projeto de intervencéo didatica, que se tornou o objeto da
nossa investigacao, voltado para a elaboracéo e desenvolvimento de uma formacgéao
para professores e futuros professores de Lingua Portuguesa, por meio de cursos a
distancia que, na nossa pesquisa, denominamos de Sequéncia Virtual de Formacéao
Docente — doravante SVFD — que sera explicada com mais detalhes na secdo de
metodologia. O objetivo da SVFD elaborada foi levar os docentes-cursistas a
experimentarem, sob a Otica de alunos, determinadas metodologias ativas e
plataformas digitais de ensino e aprendizagem e, a partir dessa interacao, refletir a
utilizacdo dessas metodologias e dispositivos na préatica da sala de aula.

Para dar embasamento teérico-metodolégico ao processo formativo, buscamos
a ancoragem nos principios do Interacionismo Sociodiscursivo — ISD — (BRONCKART,
2009) e na metodologia das sequéncias didaticas de géneros — SDG — (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004; BARROS, 2020) criada por pesquisadores filiados
a essa corrente tedrica.

O ISD é uma teoria que considera a linguagem como foco da interagédo social,
numa atividade de comunicacdo humana, e tem sua base epistemoldgica em
correntes teoricas da filosofia e ciéncias humanas (BRONCKART, 2009). De acordo

com Bronckart (2009, p. 42), “a tese central do interacionismo sociodiscursivo € que a
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acao constitui o resultado da apropriacdo, pelo organismo humano, das propriedades
da atividade social mediada pela linguagem”.

Para o projeto de intervencéo, inspirados na metodologia das SDG, que
trabalha com um diagnéstico inicial da producdo dos alunos, decidimos criar,
primeiramente, uma sequéncia virtual de formacdo docente piloto (SVFD-piloto), a
partir da qual avaliamos a proposta de formacéo. Essa avaliacao deu respaldo para a
planificagdo da SVFD final (denominada ao longo do trabalho somente de SVFD), a
qual é validada pela pesquisa, com o proposito de subsidiar a elaboragdo do Produto
Educacional do Mestrado — um Guia para o professor da Educacéo Basica mobilizar
metodologias ativas no ensino da leitura e producdo de textos. O contexto da
intervencado didatica foi o ambiente virtual de aprendizagem (AVA) da Universidade
Estadual do Norte do Parand (UENP) pela plataforma Moodle e, os participantes,
professores e discentes de Lingua Portuguesa da Educacéo Basica.

A escolha por uma sequéncia de formacéao virtual deu-se devido a pandemia
do coronavirus instaurada no mundo todo; no Brasil, especificamente, a partir de
marco de 2020, que fez com que se instaurasse o ensino remoto na educacgéao basica
e superior. Essa subita mudanca trouxe inumeros desafios a educacao,
principalmente aos professores e alunos, pois foi exigido adaptacdes repentinas, mas
sem o devido preparo.

Com o ensino remoto, por meio de aulas sincronas e assincronas, Moran
(2021, p. 1) pontua que é possivel a aprendizagem “de multiplas formas, em diferentes
espacos fisicos e digitais, sincronos e assincronos; sozinhos, em grupo e com
mentoria. Podemos aprender em espacos formais (como nas escolas) e informais, em
redes, comunidades ao longo da vida.”

A SVFD elaborada e desenvolvida por ndés aconteceu remotamente, com
atividades sincronas e assincronas. Além disso, a modalidade remota deu
possibilidade de o curso atingir docentes de diversos lugares do Brasil, o que
realmente aconteceu na pratica.

Os objetos de estudo das duas versbes da SVFD foram metodologias ativas,
novas tecnologias educacionais, géneros da esfera publicitaria e novos
multiletramentos, porém, abordados de forma articulada. 1sso porque o objetivo ndo
era expor as metodologias ativas e as novas tecnologias do ponto de vista teorico,
mas trazé-las como ferramentas para o ensino da leitura e producao de textos, tendo

como foco géneros da esfera publicitaria.
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Na perspectiva da teoria das metodologias ativas o0 ensino € pautado em
experiéncias reais ou simuladas para se conseguir solucionar problemas, desafios
advindos de diferentes contextos da pratica social (MORAN, 2018). Portanto nossa
intencdo foi buscar respaldo nas metodologias ativas para n&o somente trazer
inovacdo ao ensino da leitura e producdo de textos, mas também propor e
problematizar abordagens que levem o aluno a ser o protagonista e transformador do
Seu processo de ensino.

Dentre as diversas metodologias ativas, escolhemos como objeto das SVFD:
sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos e gamificacdo. Essa
selecéo deu-se pela relevancia de tais metodologias no campo das pesquisas atuais
(MORAN, 2018), bem como em possiveis préaticas de ensino da leitura e producao de
textos.

Em relacdo as novas tecnologias digitais da informac&o e comunicacao (TDIC),
procuramos refletir, a partir da pratica, como e quais ferramentas estao disponiveis
hoje como recurso ao ensino e se sdo viaveis no ensino da leitura e producdo de
textos. Este estudo justifica-se pelo avanco da internet nos dias atuais e acessibilidade
cada vez maior de dispositivos tecnoldgicos, pelo uso continuo de tais dispositivos
pelos jovens, e também pelo fato de que, por meio de recursos tecnoldgicos, os alunos
tém mais possibilidade de aprofundar os seus conhecimentos (VALENTE, 2015).

A BNCC (BRASIL, 2018) agrupa as habilidades a serem desenvolvidas na
Educacdo Béasica em campos de atuacdo. Dentre os campos trabalhados pelo
documento, esta o jornalistico-midiatico, o qual aborda, além das praticas jornalisticas,
as relacionadas aos letramentos da esfera publicitaria: “trata-se também de
compreender as formas de persuasédo do discurso publicitario, o apelo ao consumo,
as diferencas entre vender um produto e ‘vender’ uma ideia, entre anuncio publicitario
e propaganda” (BRASIL, 2018, p. 141).

Foi esse campo que nos inspirou a selecionar géneros publicitarios para
conduzir as SVFD, pelo papel que esses desempenham socialmente na persuaséo e
convencimento de leitores-consumidores e pelo fato de possibilitarem leitura mais
ageis e multimodais/multissemioticas, adequando-se ao formato virtual do curso e aos
seus propositos de trabalhar com novos multiletramentos (ROJO, 2017).

Os géneros da esfera publicitaria, como sabemos, sdo facilmente encontrados

na esfera digital, por meio das TDIC. A intencdo foi diversificar as praticas de
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linguagem mobilizadas nas SVFD para que os professores-cursistas pudessem
vivencia-las para entdo analisa-las para a pratica docente.

Acreditamos que essas experiéncias podem contribuir para a ampliagdo dos
novos letramentos, cada vez mais multissemiéticos e multimidiaticos, como também
para a conscientizacdo das novas formas de produzir, configurar, disponibilizar,
replicar e interagir por meio das linguagens (BRASIL, 2018).

As SVFD foram divididas em unidades e moédulos e sdo os instrumentos de
geracdo de dados para a pesquisa. Até a elaboragdo do Produto Educacional, o
trabalho passa pelas seguintes fases: 1) revisdo bibliografica sobre metodologias
ativas, novas tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo, novos
multiletramentos, formac¢do docente, documentos oficiais para o ensino da Lingua
Portuguesa; 2) exploragdo do AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) da UENP —
plataforma Moodle; 3) planejamento e elaboracdo da SVFD-piloto de formacéo virtual;
4) desenvolvimento da SVFD-piloto; 5) avaliacéo, revisédo e reelaboracdo da SVFD-
piloto; 6) desenvolvimento da segunda versao da SDFV; 7) selecao e tratamento dos
dados gerados; 8) analise e interpretacdo dos dados gerados, para validacdo da
SVFD; 9) producao de um guia para docentes de Lingua Portuguesa, voltado para o
uso de metodologias ativas no ensino de praticas de linguagem.

Os dados da pesquisa sao gerados, assim, pelas SVFD desenvolvidas no
AVA/UENP, sendo eles compostos pela prépria planificagcdo do curso, com suas
atividades, tarefas e dispositivos didaticos, a sintese que é a sinopse dos cursos, além
de atividades multissemioticas produzidas pelos participantes.

A partir dos dados gerados propusemos o seguinte objetivo geral da pesquisa:
validar a SVFD, a fim de subsidiar a elaboracdo do Guia Educacional destinado a
professores de Lingua Portuguesa da Educacdo Basica que desejam utilizar
metodologias ativas no ensino da leitura e producao de textos.

Como objetivos especificos selecionamos os seguintes focos de analise: a)
reconhecer as representacdes dos participantes sobre metodologias ativas no ensino
da leitura e producéo de textos antes e apOs o desenvolvimento da SVFD; b)
identificar, dentre as metodologias ativas trabalhadas, as que tiveram maior
receptividade pelos docentes; c) analisar como a SVFD, ancorada na concepgao

sociointeracionista de ensino, foi recebida pelos cursistas.
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Do ponto de vista metodolégico®, a pesquisa parte de uma abordagem
qualitativa (FLIK, 2009) de cunho interventivo, fundamentada na pesquisa-acéo
(THIOLLENT, 1986), uma vez que “é um tipo de pesquisa social com base empirica
que é concebida e realizada em estreita associacdo com uma acdo ou com a
resolugcao de um problema coletivo” e no qual os pesquisadores e os participantes [...]
estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo.” (THIOLLENT, 1986, p. 14).

Com o respaldo da andlise dos dados gerados pelas SVFD, produzimos um
guia para docentes da Educacao Basica, que ficara postado no site UENP e no portal
Educapes, para ampla visualizacdo, com instru¢cdes de como utilizar as metodologias
ativas e novas tecnologias trabalhadas da SVFD em sala de aula. Pensamos no guia
como um instrumento formador com ideias e sugestdes para que o0s docentes 0
aproveitem em sala de aula.

Acreditamos que o tema que circunda este trabalho se apresenta cada vez mais
relevante para o contexto em que vivemos, pois € recorrente a discussao do papel do
professor e da escola na vida do aluno. E, para que esse compreenda e contextualize
0 que é aprendido de maneira mais ampla, existem diversas abordagens, dentre elas

as metodologias ativas, objeto deste estudo.

8 Na Sessdo 3 vamos explanar, detalhadamente, a metodologia da pesquisa.
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1 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nossa pesquisa busca refletir sobre o uso de metodologias ativas (BACICH;
MORAN, 2018) no ensino da lingua portuguesa, de modo a ultrapassar metodologias
centradas no professor como detentor do conhecimento e do aluno como sujeito
passivo, que ndo constroi seu conhecimento.

As metodologias ativas sdo abordagens que levam o aluno a pensar e a ser o
protagonista e transformador do seu processo de ensino. Nessa perspectiva, 0 ensino
€ pautado em experiéncias reais ou simuladas para se conseguir solucionar
problemas, desafios advindos de diferentes contextos da pratica social (MORAN,
2018).

Nesta pesquisa, sdo contemplados também os novos multiletramentos (ROJO;
BARBOSA, 2015) que incluem géneros da esfera digital, bem como o uso de novas
tecnologias da informacé&o e comunicacgéo (TIC). As praticas de linguagem, sejam elas
escritas, orais ou multimodais, fazem com que o0s estudantes interajam
expressivamente e criticamente com a sociedade que os cerca. Essas experiéncias
contribuem para a ampliacdo dos letramentos de novos géneros, cada vez mais
multissemidticos e multimidiaticos, como também novas formas de produzir, de
configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir (BRASIL, 2019).

A multimodalidade ou a multissemiose das praticas de linguagem contemporaneas
exigem o dominio dos multiletramentos e, para isso, Sdo necessarias novas
ferramentas que subsidiam essas linguagens, dentre elas: edi¢cdo de video, audio e
fotos, além da escrita (ROJO, 2017).

A teoria basilar de nossa pesquisa sao 0s pressupostos tedrico-metodolédgicos do
Interacionismo Sociodiscursivo (ISD) (BRONCKART, 2009). Teoria que considera o
“‘papel fundamental das questbes sociais e da linguagem na constituicdo do ser
humano” (BARROS, 2012, p.36).

Nas subsecdes a seguir apresentamos, detalhadamente, a fundamentacao tedrica

de nossa pesquisa.
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2.1 INTERACIONISMO SOCIODISCURSIVO

O Interacionismo Sociodiscursivo, doravante ISD, € uma teoria de estudos da
linguagem que vem sendo desenvolvida hd mais de trés décadas por pesquisadores,
principalmente, de Genebra, Suica. Dentre os estudiosos destaca-se Jean Paul

Bronckart (2006), e caracteriza que

nossos trabalhos que se encontram no campo das ciéncias do texto se
inscrevem nesse esquema geral e visam mostrar como 0S mecanismos
de producéo e de interpretacdo dessas entidades verbais contribuem
para a transformacgdo permanente das pessoas agentes, e, a0 mesmo
tempo, dos fatos sociais. (2006, p. 130)

O ISD tem suas bases epistemoldgicas nas ciéncias humanas/sociais
psicolégicas e socioldgicas, especialmente de Vygotsky (1934[1997]; 1999) com a
psicologia do desenvolvimento, que também tem seus principios na linguistica.

O ISD se inscreve a0 mesmo tempo como uma variante e um
prolongamento do interacionismo social (VIGOTSKI, 2008a, 2008b),
aceitando, a priori, as principais ideias fundadoras desse segmento.
Dessa forma, mais que uma ciéncia linguistica, psicolégica ou
sociolégica, o ISD pretende ser uma corrente da ciéncia do humano,

cuja problematica central estd no desvendamento das atividades
linguageiras (BARROS, 2012, p. 35)

Apesar disso Bronckart (2006, p. 9) ndo limita o ISD a uma corrente principal,
mas sim “uma corrente da ciéncia do humano”, considerando que a “problematica da
linguagem ¢é absolutamente central ou decisiva para essa mesma ciéncia do humano.”

Por isso, o ISD tem por objetivo principal analisar as implicacbes das praticas
de linguagem em relacdo ao desenvolvimento humano. E visa demonstrar que as
praticas linguageiras situadas (ou os textos-discursos) sao os instrumentos principais
do desenvolvimento humano, tanto em relagcdo aos conhecimentos e aos saberes
quanto em relacdo as capacidades do agir e da identidade das pessoas
(BRONCKART, 2006).

Na concepg¢ao do ISD “a linguagem nao é (somente) um meio de expressao de
processos”, como na Psicologia da Linguagem, porém €, na verdade, “o instrumento
fundador e organizador desses processos, em suas dimensdes especificamente
humanas” (BRONCKART, 2006, p. 122).

O ISD se opde, também, a trés principios da tradi¢ao filosofico-cientifica, sendo

eles: as leis cientificas que apresentam a “estabilidade e finitude dos mecanismos de
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organizacdo do universo”, frente ao “carater dinamico e imprevisivel de evolugédo do
universo”; o recorte dos objetos de conhecimento, fracionando as ciéncias
Humanas/Sociais; o dualismo cartesiano, que divide o ser-humano em corpo e alma
(BRONCKART, 2006, p. 123).

No ambito dos objetos de analise, o ISD articula trés niveis de investigacao,
sendo o primeiro a dimensdo da vida social, que sdo as atividades sociais pré-
construidas, incluindo as producdes coletivas, organizadas a partir de construcdes
histéricas materializadas na lingua natural e em diversas categorias de textos.

O segundo, refere-se a “aos processos de mediacédo formativa”, ou seja, as
implementacdes verbais e ndo-verbais disponiveis no meio socio-cultural ao conjunto
das atividades pré-construidas. O terceiro nivel & sobre os “efeitos que essas
mediacdes formativas exercem sobre os individuos”, tanto em relagdo as mudancas
do “psiquismo sensodrio-motor”, aquelas que formam o individuo, como também as
condicbes que ocorrem essas mudancas em expressfes individuais e coletivas
(BRONCKART, 2006, p. 129).

Com o intuito de analisar as praticas, que sao frutos do “funcionamento
humano” € preciso, antes, analisar o agir coletivo, porque “é¢ nesse ambito que se
constroem tanto o conjunto dos fatos sociais quanto as estruturas e os contetdos do
pensamento consciente das pessoas” (BRONCKART, 2006, p. 137).

Para o ISD agir € um termo amplo, pois € por meio dele que se configura a
existéncia. O ser-humano € o Unico organismo que mobiliza o agir comunicativo verbal
organizado. Porém o faz-se necessario diferenciar agir ndo-verbal, que € o agir geral,
de agir verbal, que € o agir de linguagem (BRONCKART, 2006).

O agir geral séo atividades coletivas, atividades infinitamente e estruturadas
gue organizam as interagcdes de comunicacdo do individuo com o0 meio, que se
modificam como o passar dos anos. O agir verbal, de linguagem, tem por objetivo
garantir a compreensao do agir geral, sdo diversas e escolhidas de acordo com a
atividade geral com a qual se associam (BRONCKART, 2006).

Essas acdes acontecem por meio de textos, formados tanto pelos “recursos
(lexicais e sintaticos) de uma determinada lingua natural”’, quanto por meio “dos
modelos de organizacdo textual disponiveis no ambito dessa mesma lingua”.
(BRONCKART, 2006, p. 139)
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Desta maneira Bronckart (2006, p. 139) indica que

0s textos podem ser definidos como o0s correspondentes
empiricos/linguisticos das atividades de linguagem de um grupo, € um
texto como o correspondente empirico/linguisticos de uma
determinada acéo de linguagem.

Entdo, se os textos sdo movidos por unidades linguisticas e semioticas,

completamente, determinados “pela acdo que o gerou”, o ISD os determina como

“‘uma unidade comunicativa” que sao globais e finitos, apresentando uma mensagem
coerente ao seu receptor (BRONCKART, 2006, p. 140).

Bronckart (2006) define, ainda, o termo discursos como “a operacionalizagao

da linguagem por individuos em situag¢des concretas”, que sdo inumeros, justificando

assim a expressao géneros do discurso criada por Bakhtin (2003). Apesar dessas

diferenciagcdes muitos autores optam por nao dissociar os dois termos, nao separando

assim a forma comunicativa do contexto de producgéo e uso (BARROS, 2012).

Barros (2012, p.40) conclui que

as acles de linguagem sdo materializadas em textos/discursos...
Porém, a elaboragdo de um texto implica, necessariamente, a
escolha/adaptacdo de uma modalidade linguistica de realizagdo. Ou
seja, para que a acao de linguagem se realize € preciso a mediagao de
uma ferramenta textual tipificada ndo apenas da ordem do contexto
(propriamente linguistico), mas também da ordem contextual, um
objeto funcional.

Esta modalidade linguistica de realizagdo s&o os géneros textuais “uma vez

gue todo texto/discurso configura-se em um género (carta de reclamacéo, debate oral,
receita culinaria, reportagem, etc.)” (BARROS, 2012, p. 40). Bronckart (2006, p. 143)

designa que os

géneros de textos sdo produtos de configuracdes de escolhas entre
essas possiveis, que se encontram momentaneamente “cristalizados”
ou estabilizados pelo uso. Tais escolhas dependem do trabalho que as
formacdes sociais de linguagem desenvolvem, para que os textos
sejam adaptados as atividades que eles comentam, adaptados a um
dado meio comunicativo, eficazes diante de um desafio social etc.

Consequentemente, a essas escolhas, géneros de textos modificam a medida

que o tempo e a histdria passem e que novas situac¢des de linguagem surjam. Portanto

0S géneros nado sao producdes estaveis e definitivas, visto as transformacdes
inerentes ao mundo. (BAHKTIN, 1920; BRONCKART, 2006).
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Ao produzir um texto o agente esta imerso em “uma situagdo de agao de
linguagem” e, de acordo com Bronckart (2006, p. 146), mobiliza trés grupos de
representacgoes:

a) as representacdes referentes ao quadro material ou fisico da acéo, a saber:
a identificacdo do emissor, de eventuais co-emissores e do espaco/tempo da
producéo; b) as representacdes referentes ao quadro sociossubjetivo da acéo
verbal, a saber: o tipo de interacdo social em jogo, o papel social que dela
decorre para os preceptores (estatuto dos destinatarios), e, enfim, as relacées
de objetivo que podem se estabelecer entre esses dois tipos de papel no
guadro interativo em jogo; c) as outras representacdes referentes a situacao

e também os conhecimentos disponiveis no agente, referentes a tematica que
sera expressa no texto.

Entdo, a partir do entendimento subjetivo dos géneros o agente passara por
dois processos: a escolha do género mais apropriado para a situacdo e adapta-lo para
o contexto real no qual esta inserido (BRONCKART, 2006).

Os ciclos sociais e a diversidade de praticas realizadas estdo diretamente
associadas as praxis da linguagem, em uma combinacdo com as situa¢des nas quais
acontecem. Sendo que essas praticas, géneros textuais, sdo influenciadas,
diretamente, pelo contexto sécio-historico e vulneraveis a mudancas advindas de
novas praticas sociais (BARROS, 2012).

Desse modo, para o ISD, os textos tém papel fundamental, visto que “sédo eles
a Unica realidade empirica das atividades de linguagem, e é também por meio deles
que todas as intervengdes didaticas sao organizadas” (BARROS, 2012, p. 37).
Barros (2012, p.37) acrescenta ainda que

Os textos/géneros sdo, para o ISD, os objetos da interiorizagdo da
psigue humana. Sdo eles que configuram as atividades humanas,
constituindo-se, ao mesmo tempo, 0O megainstrumento do
desenvolvimento humano, como postulado por Schneuwly (2004a),
assim como das intervencbes formativas escolarizadas [...] Nesse
sentido, o papel dos textos é primordial, pois sdo eles a Unica realidade
empirica das atividades de linguagem, e é também por meio deles que
todas as intervencdes didaticas sdo organizadas.

Segundo o ISD, os textos podem ser analisados a partir de duas
macrocategorias: a situa¢éo de producado do texto e a arquitetura textual. Essa ultima

subdivide-se em trés niveis, conforme apresenta a figura abaixo.
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Figura 1 — Os niveis da arquitetura textual para o ISD

Infraestrutura Mecanismos de Mecanismos

Textualizacio Enunciativos
(Coeréncia tematica) (Coeréncia
Plano Textual pragmatica)
Global Conexdo ‘
' | < [ Gestdo das Vozes
Tipos de Discurso Coesdo Nominal

Modalizagdes
Sequéncias textuais Coesdo Verbal

Fonte: Barros (2012, p.53).

Para o ISD, o nivel da infraestrutura € composto, segundo Bronckart (2006, p.
148), pelas “caracteristicas do planejamento geral do conteudo tematico”, com os tipos
de discursos e suas possiveis articulacbes. O segundo nivel, os mecanismos de
textualizacdo, ddo suporte de coeréncia ao texto, que, por meio de organizadores
textuais, articulam para a compreensdao, progressao tematica, temporal e hierarquica
do texto.

O terceiro nivel sistematizado pelo ISD, os mecanismos enunciativos,
correspondem a interacdo enunciativa, ao engajamento das vozes inseridas no texto,
que podem ser explicitas por meio de “formas pronominais, sintagmas nominais ou,
ainda, por frases ou segmentos de frases”. As modalizacbes sdo marcas que indicam
opinides e consideracdes das vozes (BRONCKART, 2006, p. 149).

Bronckart (2006) conclui que é relevante saber utilizar os mecanismos da
arquitetura textual. E que a distribuicdo das vozes no texto configura o conhecimento
de posicionamentos de comunidades diversas e de como se posicionar, contribuindo,
assim, para a formacgao pessoal.

Ademais, Barros (2012, p. 50) apresenta que

[...] no percurso histérico da humanidade, os seres humanos
elaboram/adaptam inUmeros objetos para atender a suas
necessidades, criando, dessa forma, ndo apenas novos objetos, mas
também novas necessidades que geram novas formas de atividades.
Ou seja, a agéo parte sempre de uma necessidade criada pelo ser
humano no seu processo de desenvolvimento histérico-cultural. No
ambito do agir linguageiro ndo é diferente. Tomemos como exemplo o
advento da internet. Ao criar essa ferramenta digital, o homem cria
também novas necessidades de interacdo — as conversas online

(simulagéo da conversa face a face), as trocas digitais de mensagens,
a pesquisa bibliogréfica digital, etc. —, criando, assim, novas formas de
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atividade linguageira — os chats, as redes sociais, os e-mails, as
plataformas digitais, etc.

Portanto, concluimos que o estudo da linguagem é relevante, desde sempre, e
nunca cessara, pois, as mudancas sociais e culturais que a sociedade passa fazem
com que géneros textuais se modifiquem e que novos surjam, que, por sua vez, levam

a novas analises textuais dessas praticas linguageiras.

2.2 DO LETRAMENTO AOS MULTILETRAMENTOS

Ler e escrever sdo temas amplamente discutidos, e, por tamanha importancia,
€ necessario sempre refletir, pois envolvem questdes além da pratica do ler e
escrever, mas competéncias e habilidades de leitura e escrita nas mais diversas
praticas linguageiras da atualidade. Diante disso, cabe ressaltar a afirmacgdo de Paulo
Freire (1989, p. 8), que “a leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a
posterior leitura desta ndo possa prescindir da continuidade da leitura daquele.
Linguagem e realidade se prendem dinamicamente”.

Para refletirmos sobre as capacidades leitora e escrita, é viavel discutirmos
conceitos relevantes acerca desses temas. Primeiramente, letramento e alfabetismo.
Na década de 1980 os estudos traziam significados muito semelhantes para

alfabetismo e letramento, no entanto, ha diferenca entre os termos.

O termo alfabetizacdo designa o ensino e o aprendizado de uma
tecnologia de representacdo da linguagem humana, a escrita
alfabético-ortografica. O dominio dessa tecnologia envolve um
conjunto de conhecimentos e procedimentos relacionados tanto ao
funcionamento desse sistema de representacdo quanto as
capacidades motoras e cognitivas para manipular os instrumentos e
equipamentos de escrita. (SOARES; BATISTA, 2005, p.24)

Porém, o conceito de alfabetizacdo passou por uma ampliacdo significante no
século XX, por razbes sociais e politicas. Com isso, é considerado alfabetizado o
individuo que ndo s6 “domina o sistema de escrita e as capacidades basicas de leitura
e escrita, mas aquele que sabe usar a linguagem escrita para exercer uma pratica
social” (SOARES; BATISTA, 2005, p. 47).

O termo letramento surge para designar os saberes inerentes ao “uso da lingua
em praticas sociais e necessarios para uma participacéo ativa e competente na cultura

escrita.” Portanto, os dois conceitos, alfabetizagcdo e letramento, sdo igualmente
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importantes e necessarios as “demandas da sociedade atual.” (SOARES; BATISTA,
2005, p.50).

Rojo (2009) esclarece que alfabetismo é a capacidade cognitiva e linguistica
requerida para a leitura e escrita, ja letramento é um conceito complexo e diversificado
vinculado as praticas de linguagem nas diferentes esferas sociais, sejam elas
valorizadas ou néo, locais ou globais, de diversos contextos (familia, igreja, trabalho,
midias, escola etc.), podendo ser estudado pelo ponto de vista sociocultural,
antropoldgico, sociolégico, linguistico-discursivo.

Desse modo, o letramento se apresenta nas diversas areas do conhecimento
e componentes curriculares, por meio das diferentes formas de comunicacdo. Assim,
a escola se torna “uma esfera de comunicacdo humana que possibilita a producao, a
utilizagéo e a recepgao de determinados géneros do discurso nas variadas atividades
de linguagem que se ddao em espacos e tempos socio-historicos.” (BUNZEN, 2010, p.
103).

O letramento escolar corresponde a um conjunto de agdes mutaveis no ambito
social, histérico e sociocultural, e esta diretamente ligado ao ensino formal da leitura
e da escrita, como também ao ensino de saberes e discursos (BUNZEN, 2010).

Bunzen (2010, p. 100) define que o letramento escolar deve ser

[...] compreendido como um conjunto de préaticas socioculturais,
histdrica e socialmente variaveis, que possui uma forte relagdo com os
processos de aprendizagem formal da leitura e da escrita, transmisséo
de conhecimentos e (re)apropriacdo de discursos.

Por isso, de acordo com Bunzen (2010, p. 104), o letramento escolar ndo deve
ser entendido como “um modelo fixo, imutavel e universal, sem refletirmos sobre o
contexto social mais amplo”. Deste modo, é preciso refletir sobre a situacao real de
comunicacao e interacdes verbais, nas quais 0s sujeitos estdo envolvidos. Uma vez
que a sala de aula € um ambiente “de aprendizagens e de construcido de
conhecimentos sobre varios objetos do mundo material e simbdlico”.

Com o avanco dos estudos sobre letramento, nota-se a “heterogeneidade das
praticas sociais de leitura, escrita e uso da lingua/linguagem em geral em sociedades
letradas e tém insistido no carater sociocultural e situado das praticas de letramento”
(ROJO, 2009, p. 103).

Street (2003, p. 77) expde que esse novo conceito “implica o reconhecimento

dos multiplos letramentos, que variam no tempo e no espaco, mas que sao tambéem
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contestados nas relacdes de poder.” A partir desse conceito, letramento passa a ser
entendido no plural: letramentos.

Hamilton (2002) nomeia letramentos dominantes de “institucionalizados” e
letramentos locais de “vernaculares”, porém esses dois tipos ndo sao independentes
ou separado completamente, mas interligados. Em que o primeiro, os dominantes, sdo
letramentos ligados as instituicdes formais, tais como situados em praticas escolares,
na igreja, no local de trabalho, etc. Ja os letramentos locais, os vernaculares, ndo tém
uma sistematizagdo de ordem formal, mas estdo presentes na vida cotidiana, nas
interacBes como expressao das culturas locais (ROJO, 2009).

Na década de 1990 houve a universalizacdo do acesso a educacao publica,
aumentou-se o a quantidade de individuos na educacdo basica. Mesmo que
quantidade nao significa qualidade, e nem permanéncia, este aumento trouxe
impactos visiveis nas praticas escolares. Pois com a vinda de alunos e professores
das classes populares, os letramentos vernaculares também chegaram, como por
exemplo o rap e o funk (ROJO, 2009).

Para Rojo (2009, p. 106),

[...] essas mudangas fazem ver a escola de hoje como um universo
onde convivem letramentos multiplos e muito diferenciados, cotidianos
e institucionais, valorizados e nao valorizados, locais, globais e
universais, vernaculares e autbnomos, sempre em contato e em
conflito, sendo alguns rejeitados ou ignorados e apagados e outros
constantemente enfatizados.

A partir dessas circunstancias, Rojo (2009, p. 107) faz o seguinte
questionamento: “o que significa trabalhar a leitura e a escrita para 0 mundo
contemporaneo?” Visto que um dos propdsitos da escola € proporcionar “que seus
alunos possam participar das varias praticas sociais que se utilizam da leitura e da
escrita (letramentos) na vida da cidade, de maneira ética, critica e democratica”
(ROJO, 2009).

Isso gera, de acordo com Kleiman (1995), uma situacdo de conflito entre
praticas prestigiadas e desprestigiadas no ambiente escolar. Neste momento cabe a
reflexdo acerca do trabalho escolar com a leitura e escrita para a comunicagéo no
mundo contemporaneo. O que realmente € importante ser estudado e que faca
sentido para as exigéncias na vida fora da escola. Essa analise vem em consonancia
com a BNCC (BRASIL, p. 65, 2018), que estabelece competéncias especifica de

linguagens, e a primeira, €
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compreender as linguagens como constru¢do humana, histérica, social
e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e valorizando-as
como formas de significacdo da realidade e expressdo de
subjetividades e identidades sociais e culturais.

Em concordancia, Rojo (2009, p.98 — grifos nossos) propde que a educacao
linguistica

[...] como estudo das unidades da lingua precisa levar em consideracéo

os multiletramentos advindos dos individuos que comp&em o ambiente

escolar (professores, alunos, comunidade), preservando para que

todos os envolvidos tenham contato com os letramentos valorizados,
universais e institucionais.

O conceito de multiletramentos surgiu em 1996, a partir de um coléquio do
Grupo de Nova Londres (doravante GNL), composto por pesquisadores, dentre eles,
Courtney Cazden, Bill Cope, Mary Kalantzis, Norman Fairclough, Jim Gee, Gunther
Kress, Allan e Carmen Luke, Sara Michaels e Martin Nakata. As discussdes do grupo
geraram um manifesto nominado A pedagogy of multiliteracies — Designing social
futures, traduzida como Pedagogia dos Multiletramentos — futuro social, por Rojo
(2012). Para Rojo (2012, p.2),

[...] diferentemente do conceito de letramentos (multiplos), que néo
faz sendo apontar para a multiplicidade e variedade das praticas
letradas, valorizadas ou ndo, nas sociedades em geral, o conceito de

multiletramentos — €& bom enfatizar — aponta para dois tipos
especificos e importantes de multiplicidade presentes em nossas
sociedades, principalmente urbanas, na contemporaneidade: a
multiplicidade cultural das populag@es e a multiplicidade semiética de
constituicdo dos textos por meio dos quais ela se informa e se
comunica.

Desse modo, multiletramentos abrange tanto a multiplicidade cultural das
populacdes, quanto a multiplicidade semiotica, considerando a diversidade cultural de
linguagens, de tecnologias e de midias, além da cultura hibrida, que é constituida “por
multiplas matrizes, misturas de natureza e cultura” (SCHLEMMER, 2018, p.
57).

Neste documento, Pedagogia dos Multiletramentos, verifica-se, portanto, a
necessidade de se estudar a diversidade de linguagem, aquela que vem pelo contexto

de intolerancia, violéncia e pela diversidade cultural e crescimento das tecnologias
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digitais da comunicacdo. Por isso o GNL mostra a importancia de se levar em
consideracao diferentes praticas de linguagem (ROJO, 2012).

Trabalhar a leitura e a escrita para o mundo contemporaneo €, principalmente,
desenvolver letramentos multissemi6ticos, multiculturais e criticos, buscando uma
abordagem dialogada e que identifique a finalidade, intencdo e ideologia dos textos
estudados. Mas sempre levando em consideracdo a realidade do aluno e da
comunidade que cerca a escola, com a intencdo de aproximar o contetdo com o
contexto, para que o estudante encontre sentido no que esta estudando. Essas
escolhas, de responsabilidade do professor, ndo sao neutras, devem seguir critérios
e encaminhamentos conscientes (ROJO, 2012).

Com a constante transformacao que a sociedade passa o conceito se amplia.
Rojo (2017, p. 4) ressalta que

[...] ndo basta mais a escola enfatizar os letramentos da letra ou do
impresso e os géneros discursivos da tradigdo e do canone. E urgente
enfocar os multiletramentos e 0s novos letramentos que circulam na
vida contemporanea de nossos alunos.

O computador, com a esfera digital, ndo € meramente uma maquina de
escrever, pois tem como caracteristica principal proporcionar maior interacdo do
individuo com o conhecimento e com diversas praticas de linguagem de variados
niveis e interagentes. Interacdo em momentos sincronos e assincronos, troca de
mensagens, exposicao das ideias, interacdo na nuvem (ROJO, 2014).

A web 2.0 traz um novo conceito para a internet, a colaboracdo. Com
plataformas colaborativas, distanciando o conceito de maquina como mera
reproducdo para uma ferramenta que possibilite maior interacédo entre as pessoas, e
que suas plataformas sejam uteis. Entdo surge a ideia da producdo “nas nuvens”,
onde a producdo € coletiva e disponibilizada para todos. S&o exemplos de
ferramentas: Google Docs, Prezi, Youtube (ROJO, 2012).

A cultura é hibrida e polifénica ndo segue fronteiras. As misturas imperam cada
dia mais, 0 que traz a tona novas estéticas, cole¢bes de textos dos mais diversos
géneros. Por isso, Rojo (2012, p.9) justifica que é necessario incluir “novas
ferramentas [...] de audio, video, tratamento de imagem, edi¢ao e diagramacao”, além
daquelas ja, recorrentemente, utilizadas como papel, lapis, caneta e outros

instrumentos de escrita manual e impressa.
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Consequentemente a utilizacdo de novas ferramentas de producdo, novas
praticas sdo promovidas buscando promover os novos e multiletramentos. De acordo

com Rojo (2018, p.4), novos (multi)letramentos ou letramentos digitais sao

[...] um subconjunto dos multiletramentos, definido, segundo Lankshear
e Knobel (2007), pela “nova” tecnologia (digital) adotada, mas nao
principalmente. O que define fundamentalmente os novos letramentos,
segundo os autores, € um novo “ethos”, isto € uma nova maneira de
ver e de ser no mundo contemporaneo, que prioriza a interatividade, a
colaboragdo e a (re)distribuicdo do conhecimento, ao invés da
hierarquia, da autoria e da posse controlada e vigiada do conhecimento
por diversas agéncias, como a escola, as editoras e a universidade.

Rojo (2017) evidencia que a proposta ndo é usar tecnologias de ponta, com
alto custo, mas uma abordagem que leve o aluno a ser critico, criador de sentidos,
transformador e usuario dos multiletramentos e letramentos digitais, conforme a
realidade contemporanea de todos nés. Rojo (2017, p. 6) conclui que “um aluno que
estudasse assim, certamente estaria mais preparado para a vida investigativa e
colaborativa do mundo contemporaneo”.

A multimodalidade ou a multissemiose das praticas de linguagem
contemporaneas exigem o dominio dos multiletramentos e, para isso, sdo necessarias
novas ferramentas que subsidiam essas linguagens, dentre elas: edicdo de video,
audio e fotos. (ROJO, 2017).

A funcdo da escola esta diretamente ligada ao exercicio de da
multiculturalidade, multiplas semioses e letramentos digitais, visto que € conhecendo
a cultura circundante, as lutas, os valores, bem como o envolvimento com diferentes
formas de linguagem (verbal, corporal, plastica, musical, grafica e outras) por meio de
diversas linguas, ouvir, ler, escrever € que o aluno constituira saberes que o levarao
a efetivas praticas, sendo cidadao critico, reflexivo, democratico e protagonista,
tornando um individuo “multicultural em sua cultura e poliglota em sua lingua.” (ROJO,
2009, p. 115).

2.3 METODOLOGIAS ATIVAS

Nova sociedade, portanto, novos alunos. Essa afirmacéo traz consigo muitos
guestionamentos acerca das abordagens de ensino, pois 0 contexto social atual exige
novos caminhos para o ensino e aprendizagem. Por conseguinte, faz-se necessario

pensar nas praticas pedagogicas que levem em consideracdo esta realidade, para
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gue os objetivos, advindos de necessidades contextualizadas, possam ser atingidos
(VALENTE, 2014; MORAN, 2015).

O fazer pedagdgico, processo de ensino e aprendizagem, também passam, e
precisam passar, por mudangas. Novas metodologias séo estudadas, analisadas no
mundo todo. Atualmente, muito se pesquisa sobre Metodologias Ativas (MA), por
acreditar que com novas abordagens os alunos serdo melhor preparados as
renovacgOes da sociedade. Bacich e Moran (2018) enfatizam a necessidade de se
remodelar, reinventar a educacao, considerando a sociedade na qual vivemos,
repensando o sentido da escola e do ensino para o contexto atual.

Berbel (2011, p. 29) define MA da seguinte maneira:

[...] as Metodologias Ativas baseiam-se em formas de desenvolver o
processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou simuladas,
visando as condic¢des de solucionar, com sucesso, desafios advindos
das atividades essenciais da préatica social, em diferentes contextos.

Sao alternacbes pedagdgicas que colocam o aprendiz no centro do processo,
para isso o envolve em praticas de “descoberta, investigacdo ou resolucdo de
problemas” (VALENTE, 2018, p. 27).

Essas definicbes, apesar de estarem em producdes recentes, surgiu com o
movimento denominado Escola Nova, de John Dewey (1950), concepc¢do que
respaldava o ensino por meio da experiéncia, buscando desenvolver a autonomia do
aluno. Dewey propds o aprender fazendo — learning by doing — cujos principios eram
“iniciativa, originalidade e cooperagdo com vistas a liberar suas potencialidades”
(ALMEIDA, 2018, p. 13).

Bacich e Moran (2018) associam a concepcdo das MA a Paulo Freire (1996),
pois em suas producbes Freire também defendia o ensino “por meio da
problematizagdo da realidade, na sua apreensdo e transformacgédo.” (BACICH,;
MORAN, 2018 p. 11).

Encontramos em Paulo Freire (1996) uma defesa para as metodologias
ativas, com sua afirmagcdo de que na educacdo de adultos, o que
impulsiona a aprendizagem ¢é a superacéo de desafios, a resolucéo de
problemas e a construgdo do conhecimento novo a partir de
conhecimentos e experiéncias prévias dos individuos (BERBEL, 2011,
p.29).
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A partir dessa perspectiva o trabalho pedagogico deve despertar a curiosidade
com principios de questionamento e conscientizacdo da realidade, para entdo

transformé-la, excedendo a concepc¢do de que

[...] ensinar n&o é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades
para a sua propria producdo ou a sua construcdo. Quando entro em
uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagacgfes, a
curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibicdes, um ser critico
e inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho - a ele ensinar e néo
a de transferir conhecimento (FREIRE, 1996, p. 27).

Moran (2018) professor e pesquisador sobre a educacdo com MA e Ensino
Hibrido, afirma que a todo momento aprendemos com acontecimentos diarios, e, com
isso, a medida que crescemos, expandimos e colocamos em pratica a teoria. A
aprendizagem acontece de diferentes maneiras, em ambientes formais e informais; é
continua, hibrida e mudltipla, acontece tanto de forma intencional, quanto nado
intencional (MORAN, 2018). Por isso a primordialidade da escola em repensar suas
praticas, considerando esses saberes adquiridos em contextos coloquiais.

A escola possibilita o ensino regular, que envolve a instituicdo, certificacéo,
investimentos e incontaveis oportunidades de aprendizagem. E, sobre o papel da
escola Moran (2018) afirma que o ambiente escolar se torna um lugar beneficiado ao
proporcionar aprendizagem por meio de situacdes reais, desafios, jogos, problemas,
projetos, tecnologia comum ou de ponta. Com isso o aluno € cocriador, busca
solu¢Bes nos mais variados niveis em que é exposto.

Nessa perspectiva, Moran (2018) afirma que, na area da neurociéncia, nenhum
individuo aprende igual ao outro. Provando ainda que aprendemos o que
consideramos mais importante e o que tem significado para nossa vida pessoal,
formando assim, conexdes cognitivas e emocionais. Por isso para se atingir o nivel
mais amplo e profundo do conhecimento, a aprendizagem por meio de
guestionamentos e experiéncias € mais efetiva do que apenas a transmissao.

Diante do exposto, cabe ressaltar que essa concep¢do sO se concretiza se a
equipe gestora, professores e espacos fisicos e digitais, forem acolhedores,
acessiveis, criativos e dinamicos. No modelo convencional os professores explicam
0S conceitos basicos e, por meio de leituras e atividades, os contelddos sao

7

aprofundados. Essa é tentativa dos professores em garantir a aprendizagem.



38

Memorizacao, repeticdo, controle sdo algumas das atividades recorrentes em muitas
escolas, apresentando assim o quanto a educacao precisa avancar. (MORAN, 2018)

O papel do professor na perspectiva de MA ¢é alterado e relevante, passa a ser
orientador, mediador, com o intuito de colaborar para que os aprendizes prossigam
na construgcao da aprendizagem “além de onde conseguiriam ir sozinhos” (MORAN,
2018, p.4).

Ha aprendizagem por meio da relagdo com pessoas mais experientes, que sao
capazes de levar os alunos a novas indagacdes, investigacfes, praticas e a irem
adiante. Esses profissionais tém a funcéo de curadores e estrategistas para que a

aprendizagem seja mais efetiva.

Nesse caminho, o professor atua como facilitador ou orientador para
que o estudante faca pesquisas, reflita e decida por ele mesmo, o que
fazer para atingir os objetivos estabelecidos (BERBEL, 2011, p. 29).

O papel do professor nessa perspectiva expande e recebe maior destaque, pois
a interacao professor-aluno é determinante na aplicabilidade das MA. Ao propor uma
atividade ativa, hd maior engajamento entre os envolvidos, 0 que resulta em maior
empatia, motivacdo, interacao e identificacdo pessoal, que séo fatores decisivos no
exercicio das atividades propostas (BERBEL, 2011). Berbel (2011, p. 29)

complementa ainda que o

[...] engajamento do aluno em relacdo a novas aprendizagens, pela
compreensdo, pela escolha e pelo interesse, € condigdo essencial para
ampliar suas possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia na
tomada de decisbes em diferentes momentos do processo que
vivencia, preparando-se para o exercicio profissional futuro. Para isso,
devera contar com uma postura pedagdgica de seus professores com
caracteristicas diferenciadas daquelas de controle.

Pode-se caracterizar MA, também, pelo papel protagonista do aluno, em que
h& a participacéo direta e reflexiva no processo de aprendizagem. Ou seja, o0 aluno é
exposto constantemente a atividades que o fazem experimentar, desenhar, criar,
refletir, sob a orientagéo do professor (MORAN, 2018).

Outra palavra-chave nas MA é a personalizagdo do ensino. Personalizar a
aprendizagem é fazer com que o aluno encontre significado no seu estudo, que ele se
sinta motivado a aprender e a ampliar seu aprendizado, para assim leva-lo a
autonomia (MORAN, 2018).
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Para o exercicio do professor, personalizar o ensino é identificar as ‘lacunas’
dos educandos e entdo colaborar para que estes avancem, levando-os a serem
sujeitos mais livres e independentes (MORAN, 2018).

Personalizar € uma atividade complexa e que exige dedicacdo. Além de
professores “muito bem preparados e remunerados, bom apoio institucional e
infraestrutura tecnolégica”. Por meio de “atividades individuais e grupais, presenciais
e on-line” (MORAN, 2018, p. 6).

Cabe ressaltar que muitas variaveis podem estar envolvidas nesse processo,
como a idade do aluno, suas experiéncias anteriores e a forma como lida com
as acodes de ensino propostas em sala de aula... Aspectos como o ritmo, o
tempo, o lugar e o modo como aprendem s&o relevantes quando se reflete
sobre a personalizag&o do ensino (BACICH, 2018, p. 139).

Em suma, Moran (2018) conclui que quando o ensino tem significado para o
aluno e o auxilia na vida fora da escola, este participa mais. Consequentemente, a
aprendizagem ativa mais significativa é aquela associada ao projeto de vida e ao

contexto dos alunos.

Essa é a razdo da necessidade de se buscar diferentes alternativas
que contenham, em sua proposta, as condi¢des de provocar atividades
que estimulem o desenvolvimento de diferentes habilidades de
pensamento dos alunos e possibilitem ao professor atuar naquelas
situacdes que promovem a autonomia, substituindo, sempre que
possivel, as situagbes evidentemente controladoras. Cabe ao
professor, portanto, organizar-se, para obter o0 maximo de beneficios
das Metodologias Ativas para a formagéo de seus alunos (BERBEL,
2011, p. 37).

Além disso ha uma diversidade de estratégias que € importante equilibra-las,
pois cada abordagem tem sua relevancia e ndo pode ser determinada como Unica.
Cabe ao professor, que agora é orientador, mentor, selecionar diferentes abordagens
de ensino, colocando o aluno no centro do processo de ensino e aprendizagem
(MORAN, 2018).

Valente (2015, p.26) sintetiza que “as metodologias ativas s&o entendidas
como praticas pedagogicas alternativas ao ensino tradicional” e contrarias ao
conceito de “transmissdo de informacgao”, utilizado na educagdo bancaria,
destacando-se, entédo, a participagdo mais ativa do aluno no processo de ensino e
aprendizagem.

Nas subsecdes seguintes explicitamos as MA que pertencem ao corpus de

nossa pesquisa.
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2.3.1 Aprendizagem Baseada em Projetos

A Aprendizagem Baseada em Projetos (doravante ABP) é uma abordagem que
tem por objetivo envolver os alunos nas préaticas pedagogicas apoiadas em projetos
gue buscam solucéo para diversos problemas reais. Que podem até cooperar com a
realidade que os alunos estdo inseridos. Sendo assim um modelo “altamente
motivador e envolvente” no processo de ensino e aprendizagem (BENDER, 2014).

A ABP néo é recente, surgiu no inicio do século XX sendo utilizada nos cursos
de medicina. Porém, hoje, é fortemente influenciada pelas tecnologias de ensino, que
seguem em ascensao (BENDER, 2014). Segundo Wilian N. Bender (2014), doutor em
educacdo norte-americano, a ABP é

[...] um modelo de ensino que consiste em permitir que os alunos
confrontem as questdes e os problemas do mundo real que consideram
significativos, determinando como aborda-los e, entdo, agindo
cooperativamente em busca de solu¢bes (BENDER, 2014, p. 9).

Outros termos ja foram utilizados para essa abordagem, como: aprendizagem
baseada em problemas, aprendizagem por descoberta, aprendizagem investigativa.
Todavia o processo sempre foi 0 mesmo: identificacdo e resolucdo de problemas
existentes em dado contexto. O que difere sdo os tipos de projetos e algumas
terminologias, mas que sdo necessarias ao entendimento e préatica da ABP.

De acordo com Bender (2014), os “termos da ABP” s&o:

Quadro 1 — Termos da ABP

Ancora. Essa é a base para perguntar. Uma ancora serve para fundamentar o ensino em um cenario
do mundo real. Ela pode ser um artigo de jornal, um video interessante, um problema colocado por
um politico ou grupo de defesa, ou uma apresentacao multimidia projetada para "preparar o cenario"
para o projeto (Cognition and Technology Group at Vanderbilt, 1992a, 1992b; Grant, 2002).

Artefatos. Séo itens criados ao longo da execug¢do de um projeto e que representam possiveis
solugBes, ou aspectos da solugdo, para o problema. O termo artefato € usado para enfatizar que
nem todos os projetos resultam em um relato escrito ou em uma apresentacéo. Os artefatos podem
inclui-los, mas também podem abranger videos digitais, portfolios, podcasts, websites, poemas,
musicas [...]

Desempenho auténtico. Representa a énfase de que a aprendizagem resultante desses projetos
deveria se originar de cenarios do mundo real e representar os tipos de coisas que se espera que
os adultos fagam no mundo real (Barell, 2007).

Brainstorming. O processo de brainstorming pelo qual os alunos passam para formular um plano
para tarefas de projeto € semelhante a outras atividades de brainstorming, em que a meta € produzir
0 maximo possivel de ideias para a resolucdo de tarefas sem descartar, inicialmente, nenhuma delas

[.]

Questdo motriz. E a quest&o principal, que fornece a tarefa geral ou a meta declarada para o projeto
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de ABP. Ela deve ser explicitada de maneira clara e ser altamente motivadora; deve ser algo que os
alunos considerem significativo e que desperte sua paixdo (Grant, 2002; Larmer; Mergendoller,
2010).

Aprendizagem expedicionaria. E uma forma de aprendizagem baseada em projetos que envolve
a realizagao de viagens ou expedicdes reais para varias localizagdes na comunidade relacionadas
ao projeto em si[...]

Voz e escolha do aluno. Essa expressao € usada para representar o fato de que os alunos devem
ter algum poder de decisédo (alguns proponentes da ABP diriam que eles devem ter o poder exclusivo
de decisdo) sobre a escolha do projeto e a especificacdo da questdo fundamental (Larmer;
Mergendoller, 2010).

Web 2.0. Recentemente, o termo web 2.0 passou a ser usado para mostrar que a instrucdo baseada
nas tecnologias ja foi muito além do mero acesso as informacgdes pela internet (Ferriter; Garry, 2010).
Mais do que isso, as ferramentas web 2.0 salientam o fato de que os alunos, ao trabalharem de
forma colaborativa em modernos ambientes de tecnologia instrucional, na verdade estdo criando
conhecimento em vez de simplesmente usar a tecnologia de forma passiva para adquiri-lo. Dessa
forma, a web 2.0 ndo é uma colecdo de novas aplicacdes tecnoldgicas, mas uma forma de utilizar
os aplicativos atuais para ajudar os alunos a resolverem problemas e a se tornarem contribuintes do
conhecimento.

Fonte: Bender (2014, p. 16 — adaptado).

Esses termos servem de referéncia para a utilizacdo da ABP em sala de aula.
Pois, com o uso, os professores sentem a necessidade em conhecer esses termos. E
nota-se que, segundo Bender (2014, p.17), “h& muitos elementos em comum entre 0s
termos. Primeiro, enquanto as proprias tarefas de projeto variam consideravelmente,
guase todos os projetos de ABP estdo focados nas questdes ou problemas auténticos
do mundo real”.

A segunda semelhanca entre os termos definidos por Bender (2014) € o
trabalho colaborativo. Planejamento, execucdo, tomadas de decisdo sao tarefas que
devem ser realizadas em conjunto da equipe. E séo tarefas que levam dias para serem
praticadas.

Duas vantagens da ABP séo destacadas por Bender (2014, p.33), a primeira é
que “aumenta a motivagao e o interesse dos alunos em completar o trabalho que Ihes
foi solicitado”, pois a ancora e a questdo-motriz sdo advindas de situagbes do mundo
real. A segunda, € a melhoria no rendimento dos alunos em razdo do poder de
escolhas deles durante a realizagao projeto.

Seguindo os elementos da ABP e com o desenvolvimento do projeto espera-se
que distintas solu¢des sejam apresentadas. Diferentes e possiveis solucdes para a
mesma situacao-problema. Por isso cabe destacar que a avaliacdo dentro da ABP é
um pouco diferente da que acontece na maioria dos processos de ensino, pois precisa

ser uma avaliagdo mais reflexiva e ampla em relagdo ao ensino tradicional.
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Segundo Bender (2014, p. 129),

[...] ainda que a avaliacdo pela lembranca de material factual seja
certamente um componente de avaliacdo da ABP, como em todas as
areas da educacdo, outras formas de avaliacdo sdo usadas mais
frequentemente na ABP, e enfatizam a compreensdo mais
aprofundada, incluindo a autorreflexdo, a avaliacdo de portfélio, a
avaliacdo auténtica e a avaliagdo de colegas, além das avaliagtes de
professores.

Portanto atribuir nota se torna uma préatica mais complexa, tendo em vista os
diversos artefatos que fazem parte da elaboracdo do projeto. Como sugere Bender
(2014), um instrumento de avaliacao € a rubrica, ja muito utilizada pelos professores,
nao apenas dentro da ABP.

De acordo com Bender (2014, p.133), “rubrica € um procedimento, ou guia de
pontuacao, que lista critérios especificos para o desempenho dos alunos e, em muitos
casos, descreve diferentes niveis de desempenho para esses critérios”. E necessario
gue seja ampla o suficiente para encaixar as acdes do grupo nessa avaliagdo, 0s
inUmeros artefatos, mas que ndo seja a Unica maneira de instrucdo de ensino e
avaliagéo.

Dentro da ABP também ha diferentes niveis de desenvolvimento de projetos, e
de acordo com Moran (2018) os projetos podem ser incorporados de trés maneiras,
sdo elas: em apenas uma disciplina, com préticas dentro e fora da sala de aula;
interdisciplinares, com projetos integradores, articulando, desse modo, saberes de
diferentes areas do conhecimento; transdisciplinares, vai além do modelo disciplinar.

Os projetos bem-sucedidos variam nos diferentes niveis de desenvolvimento,
mas tém em comum diversas atividades que mobilizam competéncias cognitivas e
socioemocionais. Moran (2018, p. 18) propbe as seguintes atividades: “para
motivacdo e contextualizacdo; de brainstorming; de organizacdo; de registro e
reflexdo; de melhoria de ideias; de producao; de apresentacao e/ou publicagéo do que
foi gerado”.

Ainda de acordo com Moran (2018, p.17), “os projetos de aprendizagem
também preveem paradas para reflexdo, feedback, autoavaliacdo e avaliacdo de
pares, discussdo com outros grupos e atividades para “melhoria de ideias”. O
importante € que o professor inclua atividades desses ambitos para que as
competéncias cognitivas e socioemocionais sejam trabalhadas em todas as etapas do

projeto.
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Sobre a relevancia da escolha da ABP como metodologia de ensino, Moran
(2018, p. 19) justifica que “metodologias ativas com projetos sdo caminhos para iniciar
um processo de mudanca, desenvolvendo as atividades possiveis para sensibilizar os
estudantes e engaja-los mais profundamente”.

Diversas pesquisas apresentam, segundo Bender (2014, p.33), resultados em
“‘que o desemprenho dos alunos aumenta na aprendizagem baseada em projetos”,
mostram ainda que pode haver “melhoria de até 30% na compreensao dos conceitos
como resultado” da ABP. Por isso, a ABP é recomendada por grandes lideres
educacionais para todos os niveis de ensino, por considerarem uma das mais
eficientes de abordagens de ensino (BENDER, 2014).

Para concluir, a ABP tem como caracteristicas o trabalho em equipe ou
individual, a realizac&o e solugéo de desafios ou problemas interdisciplinares ligados
ao contexto fora da sala de aula. Com essa metodologia € possivel trabalhar com
competéncias essenciais para o0 século XXl, sédo elas: desenvolvimento do
pensamento critico e criativo, compreensdo de que ha diversas maneiras de se
resolver uma atividade (MORAN, 2018; BENDER, 2014).

2.3.2 Gamificacao

E notério que os jogos estdo cada vez mais presentes no cotidiano das
pessoas, transcendendo cada vez mais “os limites tradicionais de seu meio, como
evidenciado pelo crescimento de jogos como uma industria e campo de pesquisa”.
(DETERDING et al., 2011, p. 2) Contudo, o fenbmeno nesta area € a ‘gamificacao’ (do
inglés gamification), “um termo genérico para o uso de elementos de videogame (em
vez de jogos completos) para melhorar a experiéncia e envolvimento do usuéario em
servigos néo relacionados a jogos” (DETERDING et al., 2011, p. 2).

O termo ‘gamificacao’ foi “criado em 2002, pelo programador Nick Pelling, mas
nunca efetivamente aplicado a um contexto real” (COSTA BARRETO et al., 2019, p.
10) (VIANNA et al., 2013), mas ganhou notoriedade em 2010 (ALVES; MINHO; DINIZ,
2014).

No entanto, ndo houve uma definigcdo especifica do termo e novos termos foram
introduzidos, como: jogos de produtividade, design ladico, jogos comportamentais e

outros. Contudo, ‘gamificacao’ foi o termo mais utilizado. (DETERING, 2011) Porém
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o termo nédo foi amplamente discutido pela academia, mas em 2011 em uma pesquisa

Deterding et al., (2011, p.2) define ‘gamificagdo’ como

[...] uso de elementos de jogo em atividade de n&o-jogo cujo principio
é conduzir professores e alunos a processos de ensino a partir da
motivacdo, engajamento, dominio e progresséao de atividades e tarefas.
(traducao nossa)

Zichermann e Cunningham (2011) classificam ‘gamificacao’ “a palavra da moda
do marketing de nosso tempo” e, dependendo da area de utilizagédo, tem significados

diferentes.

Alguns acham que é criar jogos explicitamente para anunciar produtos
ou servigos. Outros pensam nisso como a criagdo de mundos virtuais
3D que conduzem o comportamento mudanca ou fornecer um método
para treinar usuérios em sistemas complexos. Eles estdo todos
corretos. (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011, p.14 — tradugdo
nossa).

Estes mesmos autores definem ‘gamificacado’ da seguinte maneira

[...] o processo de pensamento e mecéanica do jogo para envolver os
usuérios e resolver problemas. Essa estrutura para entender a
gamificacdo é poderosa e flexivel - pode ser prontamente aplicada a
qualquer problema que possa ser resolvido influenciando a motivacao
e 0 comportamento humanos. (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011,
p.14 — traducéo nossa)*.

Seguindo o sucesso do aplicativo “Foursquare”, langado em 2009, cuja ideia
era basear-se na localizagdo do usuario para encontrar amigos e ganhar
recompensas, o conceito de utilizar elementos de jogos, mas fora do contexto destes,
ganhou forca, especialmente nas areas de design de interacdo e marketing digital
(DETERDING et al., 2011).

Com isto, sob o ‘apelido’ de ‘gamificacéo’, essa ideia esta gerando um intenso
debate publico, bem como inUmeras aplicagBes - variando produtividade, financas,
saude, educacao, sustentabilidade, bem como midia de noticias e entretenimento
(DETERDING et al., 2011).

No Brasil, a chegada do videogame Atari 2600, na década de 1980, é marco

como referéncia de interacdo com os games. E, a partir disso, houve um avango

4 The process of game-thinking and game mechanics to engage users and solve problems. This
framework for understanding gamification is both powerful and flexible—it can readily be applied to any
problem that can be solved through influencing human motivation and behavior.
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valoroso dos games, tornando, assim, “fenédmeno cultural que vem sendo investigado
por distintos olhares, isto €, da educacao, da comunicacéo, da psicologia, do design,
da computagéao, entre outras areas” (ALVES; MINHO; DINIZ, 2014, p. 75).

Com constante crescimento e potencial visivel, empresas comecaram a utilizar
a ‘gamificacdo’ “como uma camada de servico de recompensa e sistemas de
reputacdo com pontos, emblemas, niveis e tabelas de classificagdo.” (DETERDING et
al., 2011, p. 2) Por conseguinte atraindo, assim, o interesse de pesquisa em diversas
areas, com o objetivo de “criar envolvente locais de trabalho envolventes ou facilitar a
colaboracdo em massa” (DETERDING et al.,, 2011, p. 2). Além de aumentar a
motivacdo e o trabalho colaborativo auxiliado pelo computador.

No campo educacional Karl Kapp (2012), professor no Departamento de
Tecnologias Instrutivas da Universidade de Bloomsburg, na Pensilvania, escreveu, em
2012, o primeiro livro voltado a ‘gamificacdo’ da educacdo: A ‘gamificacdo’ da
aprendizagem e instrucdo: métodos baseados em jogos e estratégias de treinamento
e educacao (The gamification of learning and instruction: game-based methods and
strategies for training and education). Porém ainda sem traducdo para a Lingua
Portuguesa. Na obra, Kapp (2012, p. 42) apresenta que

[...] simplesmente, gamificacdo € uma abordagem emergente de
instrucdo. Facilita a aprendizagem e encoraja a motivacdo usando
elementos de jogos, mecanicas e pensamento baseado em jogos.
(traducéo nossa) (KAPP, 2012, p. 42).

De acordo com Alves, Minho e Diniz (2014), a “gamificacdo” mobiliza préaticas
de aprendizagem por meio de desafios, prazer e entretenimento. Os autores

compreendem 0s

[...] espacgos de aprendizagem como distintos cenarios escolares e nao
escolares que potencializam o desenvolvimento de habilidades
cognitivas (planejamento, meméria, atengéo, entre outros), habilidades
sociais (comunicacdo assertividade, resolucdo de conflitos
interpessoais, entre outros) e habilidade motoras. (ALVES; MINHO;
DINIZ; 2014, p. 77).

No entanto, ha o equivoco no conceito de jogos e “gamificacdo”, para isso, Karl
Kapp (2014, p. 44) afirma que “ndo sdo a mesma coisa”, justificando que a
“aprendizagem baseada em jogos tem por objetivo trabalhar com diferentes tipos de
“conhecimentos e habilidades utilizando apenas um jogo, do inicio ao fim”.
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Ja a “gamificacdo” mobiliza alguns elementos dos jogos e ndo € necessario
joga-los do inicio ao fim. Nesta abordagem incluem videos ou elementos de jogos,
como: pontuagdo, sobrevivéncia a desafios, ou recompensas pelas tarefas feitas
(KAPP, 2014).

Deterding et al. (2011) acrescentam alguns detalhes da definicdo, sendo o
primeiro deles é que a ‘gamificacdo’ esta relacionada a jogar e nao a brincar, pois
segue regras e tem objetivos claros, ja a brincadeira é mais livre.

Outra especificidade do termo é a frequente exemplificacdo deste por meio de
midias digitais, porém a ‘gamificacdo’ ndo se limita a tecnologia digital. Sendo que o
jogo e o design de jogo sédo variedades transmediais, ou seja, perpassam por diversos
tipos de midias, sejam elas digitais ou nao.

Refletindo, ainda, sobre equivocos em relagdo a “gamificacdo” Kapp (2012)
alerta sobre o engano na utilizacdo do mesmo elemento de jogo para desenvolver
competéncias distintas. Ndo ha uma unica maneira, mas mdultiplas, o objetivo a ser
atingido deve guiar o planejamento e a escolha da técnica (KAPP, 2012).

Kapp (2012) acrescenta, ainda que o aluno que ndo compreendeu 0s conceitos
fundamentais para a execucdo da tarefa ndo deve ser inserido nessa pratica
“gamificada”, pois ainda ndo tem o suporte ideal. E essa lacuna causara frustracao,
chateacdo no aluno. Em razdo disso é preciso observar o nivel do contetdo
“gamificado”, entdo o professor pode iniciar com aspectos basicos e progredir para as
funcdes mais complexas, visto que a ‘gamificacéo’ pode ter diferentes niveis (KAPP,
2012).

Considerando os detalhes da definicdo, a “gamificacdo” ndo tem como objetivo
0 entretenimento, mas sim a aprendizagem, por isso é definida empiricamente como
‘logo sério’. Mas a aproximacdo de significados desses dois termos provoca
equivocos, pois a maneira de diferenciar uma pratica “gamificada” de uma que
entretém é a intencao, foco, com que tal atividade é realizada. Em razado disto surge
a problematica levantada por Deterding (2011) sobre quais sdo 0s componentes
pertencentes aos jogos. A sugestao do autor é

[...] utilize os “Dez Ingredientes de Grandes Jogos” identificado por
Reeves e Read (2009): autorrepresentacdo com avatares; ambientes
tridimensionais; contexto narrativo; comentérios; reputacdes, posicdes
e niveis; mercados e economias; competicdo sob regras que sao
explicitas e obrigatérias; equipes; sistemas de comunicacao paralela
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que podem ser facilmente configurados; presséao do tempo. (traducéo
nossa®) (DETERDING, 2011, p.11).

Sendo assim, cada um desses elementos pode ser inserido fora do contexto de
jogos e considerados isoladamente. Visto que a ‘gamificacdo’ € mobilizar apenas um
ou mais dos elementos, ndo, necessariamente, todos, ja 0 jogo € uma categoria
composta de multiplas condigdes necessarias” (DETERDING et al., 2011).

Zichermann e Cunningham (2011) trazem a definicAo dos principais
elementos/mecanica de jogos para serem reproduzidos em sistemas “gamificados”,
que quando “utilizados corretamente, prometem produzir uma resposta significativa
dos jogadores”. (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011, p. 36).

Os autores listam como principais elementos de jogos: “pontos, niveis, tabelas
de classificagao, emblemas, desafios / missées, integracao e ciclos de envolvimento.”
(ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011, p.36) que serdo definidos nos préximos
paragrafos.

O sistema de pontos tem grande relevancia para a “gamificacdo”, pois fornece
informacBes de como esta a participacdo dos envolvidos. E a partir dos resultados é
possivel realizar ajustes, estabelecer metas, além de valorizar, motivar a participacao
dos alunos. (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011)

Os niveis podem indicar o progresso, situar os participantes de onde estdo na
experiéncia “gamificada” ou mostrar a progressao da dificuldade dentro do jogo. Sdo
indicados de diversas maneiras, por cores, barras, simbolos. A melhor maneira de se
exibir os niveis é por meio de design logico, de facil visualizacao e flexivel para que o
jogador consiga entender sem dificuldades. (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011)

O elemento, tabelas de classificacdo, tem como objetivo apresentar as
pontuacdes, por meio de comparacéo simples. Contudo é preciso ter o cuidado desta
tabela ndo desestimular os jogadores, mostrando pontuacdes inatingiveis. “Por
padrdao, vemos uma lista ordenada com uma pontuagéo ao lado de cada nome e
entendemos que estamos olhando para um sistema de classificagdo”.
(ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011, p. 50) (traducdo nossa®)

5 Take the “Ten Ingredients of Great Games” identified by Reeves and Read [58]: Selfrepresentation
with avatars; three-dimensional environments; narrative context; feedback; reputations, ranks, and
levels; marketplaces and economies; competition under rules that are explicit and enforced; teams;
parallel communication systems that can be easily configured; time pressure.

6 By default, we see an ordered list with a score beside each name, and we understand that we are
looking at a ranking system.



48

Os emblemas sdo elementos que marcam a progressdo e conclusdo dos
objetivos dentro do jogo. Em alguns jogos os emblemas substituem os marcadores
dos niveis, além disso tém o intuito de encorajar e motivar 0s participantes.
(ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011).

Para designers de jogos, os emblemas sdo uma excelente forma de
encorajar a promoc¢do social de seus produtos e servigcos. Os
emblemas também marcam a conclusdo de gols e 0 progresso
constante do jogo dentro do sistema. Em alguns designs, os emblemas

podem substituir os niveis como marcadores de progresso eficazes.
(ZICHERMANN, CUNNINGHAM, 2011, p. 55) (tradugdo nossa’)

Integracdo € o ato de trazer um novato a experiéncia “gamificada”, para isso é
necessario criar condi¢cées para que o participante inicie nessa jornada e permaneca.
E o primeiro contato do jogador com o jogo é fundamental para que este objetivo se
cumpra, entdo as sugestdes sao: o primeiro minuto do jogador deve ser gasto para
que este experimente o site/jogo/aplicativo, mas ndo exigir que leia paragrafos de
instrucdes. Fornecer alguma bonificacéo, prémios, emblemas € uma 6tima estratégia
para manter a motivacao do participante. (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011)

Desafios e missfes sdo elementos essenciais para manter o interesse do
jogador em jogar, orientam a respeito do que se deve fazer dentro da experiéncia
“‘gamificada”. O importante é sempre apresentar desafios diversificados, criando “um
grande volume de opgdes interessantes”, além de ser de acordo com a experiéncia
do jogador com o jogo, “um novato ndo deve receber desafios mais complexos.
Desafios diferentes para niveis diferentes sdo apropriados e fundamentalmente
melhor sucedido”. (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011, p. 65) (traducdo nossa®).

Por fim, o elemento ciclo de engajamento social, que nao é exclusivo de jogos,
tem sua base em design de engajamento, cujo objetivo ndo € analisar, apenas o
envolvimento do jogador, mas como este sai, apds o término, e 0 que o traz de volta
para o jogo. (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011)

Em um ciclo de engajamento social, uma emocdo motivadora leva ao
reengajamento do jogador, que leva a um apelo a agcao social, que resulta em
progresso e / ou recompensas visiveis, que volta para uma emocdo motivadora
(ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011, p. 65)

7 For game designers, badges are an excellent way to encourage social promotion of their products and
services. Badges also mark the completion of goals and the steady progress of play within the system.
8 The player should not be given master level challenges as a novice. Different challenges for different
levels are appropriate and fundamentally more successful.
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Figura 2 — Ciclo de engajamento social

Progresso
Visivel /
Recompensa

Reengajamento Emocéao

do jogador motivadora

Convite
social a acao

Fonte: Zichermann e Cunningham (2011, p.68 — traduc&o nossa)?®.

Conforme a figura acima, o ciclo de engajamento social é uma sequéncia de
acOes que levam a motivacao e, consequentemente, o individuo utilizara novamente
o dispositivo “gamificado”.

Zichermann e Cunningham (2011, p. 69) exemplificam que o iniciante do
“Twitter” deseja se conectar e se expressar por meio dele. Feito isto ele pode se
desligar e ndo mais acessar a rede social. Porém se outro usuario o mencionar em
algum “tweet”, este iniciante se envolvera novamente com a rede, levando-o a
“tweetar” em resposta ao comentario. Consequentemente o0 iniciante ganha
seguidores, e este se engaja mais uma vez para se expressar.

Outro elemento importante, contudo, ndo € apenas da “gamificacdo”, é o
feedback e o reforco. “Constitui a mecéanica de jogo abrangente mais importante,

intrinsecamente ligada a pontuagao e ao progresso”, pois influencia diretamente nas

9 Visible Progress/Reward — Motivating Emotion - Social Call to Action — Player Re-Engagement



50

interacbes do professor com o jogador, e em como melhora-las (ZICHERMANN,
CUNNINGHAM, 2011, p.78).
Zichermann e Cunningham (2011, p. 77) indicam que

[...] uma das mecénicas de jogo mais diretas e importantes, e que é
cada vez mais a pedra angular do movimento de ‘gamificacdo’, é o
feedback. Definido de forma ampla, o feedback é retornar informacdes
aos jogadores e informa-los de onde eles estdo no momento,
idealmente contra um progresso continuo. Os ciclos de feedback sao
partes essenciais de todos o0s jogos e séo vistos com mais frequéncia
na interagdo entre pontuacdes e niveis. Conforme as pontuagfes
aumentam durante uma experiéncia, eles fornecem um feedback claro
e inequivoco ao jogador de que ele esta indo na diregéo “certa”. Os
niveis e outras mecanicas de progresso ajudam a selar o acordo,
quebrando um longo arco em unidades menores e mais realizaveis.
(traducdo nossal?).

Alves, Minho e Diniz (2014, p. 90), pensando no “planejamento no sentido de

criar uma estratégia educacional gamificada envolvente, que promova o aprendizado

de conteudos escolares”, formularam uma tabela com etapas para a criagao dessa

experiéncia.

Quadro 2 — Como criar uma Estratégia Educacional ‘Gamificada’

INTERAJA COM OS
GAMES

E fundamental que o professor interaja com os jogos em diferentes
plataformas (web, consoles, PC, dispositivos movéis, etc) para
vivenciar a légica dos games e compreender as diferentes
mecanicas.

CONHECA SEU
PUBLICO

Analise as caracteristicas do seu publico, sua faixa etaria, seus
hébitos e rotina.

DEFINA O ESCOPO

Defina quais as areas de conhecimento estardo envolvidas, o tema
gue sera abordado, as competéncias que serdo desenvolvidas, 0s
contelidos que estardo associados, as atitudes e comportamentos
gue serdo potencializados.

COMPREENDA O
PROBLEMA E O
CONTEXTO

Reflita sobre quais problemas reais do cotidiano podem ser
explorados com o0 game e como 0s problemas se relacionam com
os conteudos

estudados.

DEFINA A MISSAO/
OBJETIVO

Defina qual é a missdo da estratégia gamificada, analise se ela é
clara, alcancavel e mensuravel. Verifiqgue se a missdo esta
aderente as competéncias que serdo desenvolvidas e ao tema

10 One of the most straightforward and important game mechanics, and one that is increasingly a
cornerstone of the gamification movement, is feedback. Broadly defined, feedback is returning
information to players and informing them of where they are at the present time, ideally against a
continuum of progress. Feedback loops are essential parts of all games, and they are seen most
frequently in the interplay between scores and levels. As scores increase during an experience, they
provide clear and unambiguous feedback to the player that she is heading in the “right” direction. Levels
and other progress mechanics help seal the deal by breaking a long arc into smaller, more achievable

units.
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proposto.
DESENVOLVA A Reflita sobre qual histéria se quer contar. Analise se a narrativa
NARRATIVA DO esta aderente ao tema e ao contexto. Verifigue se a metafora faz
JOGO sentido para os jogadores e para o objetivo da estratégia. Reflita

se a historia tem o potencial de engajar o seu publico. Pense na
estética que se quer utilizar e se ela reforca e consolida a historia.

DEFINA O Defina se o seu pulblico vai participar de casa ou de algum

AMBIENTE, ambiente especifico; se sera utilizado o ambiente da sala-de-aula,

PLATAFORMA ambiente digital ou ambos. Identifique a interface principal com o
jogador.

DEFINA AS Estabeleca a duracdo da estratégia educacional gamificada e a

TAREFAS E A frequéncia com que seu publico ira interagir. Defina as mecanicas

MECANICA e verifique se as tarefas potencializam o desenvolvimento das

competéncias e estéo aderentes a narrativa. Crie as regras para
cada tarefa.

DEFINA O SISTEMA Verifique se a pontuacdo estd equilibrada, justa e diversificada.
DE PONTUACAO Defina as recompensas e como sera feito o ranking (local,
periodicidade de exposi¢ao).

DEFINA OS Planeje minuciosamente a agenda da estratégia, definindo os
RECURSOS recursos necessarios a cada dia. Analise qual o seu envolvimento
em cada tarefa (se a pontuacéo sera automatica ou se precisara
analisar as tarefas).

REVISE A Verifique se a missdo é compativel com o tema e esta alinhada
ESTRATEGIA com a narrativa. Reflita se a narrativa tem potencial de engajar os
jogadores e esté aderente as tarefas. Verifique se as tarefas séo
diversificadas e exequiveis e possuem regras claras. Confira se o
sistema de pontuacao esta bem estruturado e as recompensas sdo
motivadoras e compativeis

com o publico. Verifiqgue se todos os recursos estao assegurados
e se a agenda é adequada ao publico.

Fonte: Alves, Minho e Diniz (2014, p. 92).

Sabendo dos diversos elementos dos jogos para a ‘gamificacdo’ e das
diferentes estratégias, Zichermann e Cunningham (2011) recomendam iniciar com
uma abordagem mais simplificada, com um elemento. Conforme a préatica com tal
experiéncia, combinar dois elementos trara ainda mais diversdo e um desafio maior
aos envolvidos. A indicacao é usar da criatividade para a combinacéo dos elementos.

Pode-se concluir que o termo ‘gamificagdo’ ganhou relevancia com a
popularidade dos jogos. Por isso é importante mais estudos académicos,
principalmente na area educacional. Mas, mesmo sendo novo, j percebe-se ser um

recurso valioso no aumento do engajamento e motivagao dos estudantes.
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Pode-se dizer que o processo de gamificacdo € relativamente novo,
derivado da popularidade dos games e de todas as possibilidades
inerentes de resolver e potencializar aprendizagens em diferentes
areas do conhecimento. (TOLOMEI, 2017, p. 148).

Para inserir as praticas ‘gamificadas’ na educagcdo é preciso mudanca nha
infraestrutura das escolas com recursos tecnoldgicos, formacéo continuada que dé
suporte aos docentes para que coloquem as inovagdes em pratica e melhores salarios
aos professores (ALVES; MINHO; DINIZ, 2014, p. 94).

A ‘gamificacdo’ € uma proposta inovadora, pois utiliza de recursos de um meio
fora do ambito educacional, mas que proporciona prazer em concluir as atividades

propostas, e, principalmente, potencializa a aprendizagem (TOLOMEI, 2017).

2.4 ENSINO HIiBRIDO

O termo ensino hibrido surgiu, no campo educacional, na virada do século XXI,
e “tem suas raizes no ensino on-line.” (HORN; STACKER; 2015, p.32) Esse conceito
foi criado apds analises e pesquisas educacionais no ambito do ensino a distancia.
Chegou-se a concluséo que o e-learning estava em avanco continuo, entretanto “mais
de 90% dos estudantes continuardo a depender de supervisdo adulta nas escolas
tradicionais” (HORN; STACKER; 2015, p.33).

No Brasil, autores como Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), Valente (2014),

Moran (2015) discutem sobre ensino hibrido e definem que a

[...] expressdo “ensino hibrido” esta enraizada em uma ideia de
educacéo hibrida, em que ndo existe uma forma Unica de aprender e
na qual a aprendizagem é um processo continuo, que ocorre de
diferentes formas, em diferentes espacos. (BACICH; TANZI NETO;
TREVISANI; 2015, p. 52).

O ensino on-line era visto como uma proposta secundaria e de baixo custo em
relacdo ao ensino tradicional presencial. Mas, aquele progrediu visivelmente com o
objetivo de atingir o maior numero de alunos e chegou até substituir o tradicional.
Como aconteceu nas aulas de lingua estrangeira em uma escola de San Diego,
Califérnia. A escola utilizou o programa de Rosetta Stone, com plataforma altamente
inteligente na interagcdo dos usuarios (HORN; STACKER, 2015). Horn e Stacker
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(2015, p. 33) destacam, ainda, que a

[...] maioria dos estudantes também quer um lugar fisico para se reunir
e se divertir, bem como para receber ajuda de seus professores, dois
outros aspectos importantes que podem ser separados da transmisséo
de conteudo.

Para tanto, e com foco nos inumeros alunos que preferem o lugar fisico, os
diretores buscaram uma maneira de associar o ensino presencial com o on-line. Logo,
surgiu o conceito de ensino hibrido, evidenciando um grande avanco nas duas
modalidades de ensino (HORN; STACKER; 2015). De acordo com Valente (2014, p.
85),

[...] @ combinac&o do que ocorre on-line com o que ocorre em sala de
aula presencialmente pode ser muito rica e beneficiar a aprendizagem
dos alunos sob todos os aspectos.

Este termo passou a ser comumente utilizado na area educacional, mas o0s
pesquisadores e professores, Horn e Stacker, perceberam que 0s conceitos eram
inseridos sobremaneira com sentidos diferentes e até equivocados. A constancia de
insercdo do ensino hibrido mostrou que este conceito é, geralmente, confundido com
a ideia de inserir dispositivos e programas de computador nas salas de aula, referindo-
se a tecnologia na educacao (edtech) (HORN; STACKER; 2015).

Diante disso, estes autores, entrevistaram profissionais incumbidos de inserir
programas de ensino hibrido em mais de 150 institui¢cdes, a partir de 2010. O objetivo
da pesquisa era de se chegar a definicdo do termo. Buscando uma elucidacédo ampla,
gue permita variacbes, mas restrita, para diferencid-lo na insercdo de tecnologias
educacionais (HORN; STACKER; 2015).

Com base nas respostas os autores, Horn e Stacker, chegaram a explicacéao
dividida em trés partes. A primeira é: O ensino hibrido

€ qualquer programa educacional formal no qual um estudante
aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino on-line, com algum

elemento de controle do estudante sobre o tempo, o lugar, o caminho
e/ou o ritmo. (HORN; STACKER,; 2015, p. 34).

A insercao de programa educacional formal na definicdo € para explanar que o
ensino hibrido faz parte de um projeto oficial de ensino, ou seja, que nao é o aluno

utilizar um aplicativo de sua escolha para aprender determinado contetdo. Porém com
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0 ensino hibrido ha a insercédo da aprendizagem, também, por meio das tecnologias
digitais. O que indica que a tecnologia € inserida como uma possibilidade de alteracao
na proposta metodoldgica da aula, como complementacao, passando a utilizar a web
e dispositivos digitais como via de instrugdo. (HORN; STACKER; 2015).

Com relacdo ao elemento de controle do estudante sobre o tempo, o lugar, o
caminho e/ou ritmo é para que o ensino hibrido seja perceptivel pelo ponto de vista
do aluno também, ndo apenas do professor. Esse controle sugere que o estudante
decida por voltar, acelerar, parar, e também defina o tempo, quando, ira fazer aquela
proposta. (HORN; STACKER; 2015).

A segunda parte € esclarecida da seguinte maneira: “o estudante aprende, pelo
menos em parte, em um local fisico supervisionado longe de casa”, segundo Horn e
Stacker (2015, p.35). O que significa que deve haver um espaco fisico para
encontros/aulas presencias, com a supervisdo de um professor, instrutor, mediador,
para entdo ser configurado ensino hibrido. Portanto ndo € ensino hibrido se néao
houver a mediacdo, presencial, de um profissional da educacado. A terceira parte é
definida como:

[...] as modalidades, ao longo do caminho de aprendizagem de cada
estudante em um curso ou uma matéria, estdo conectadas para
fornecer uma experiéncia de aprendizagem integrada. (HORN;
STACKER; 2015, p. 35).

Os autores condicionam o ensino hibrido ao ensino integrado, no qual os
conteudos vistos on-line e presencialmente devem estar conectados, de tal modo que
nao haja uma repeticdo, mas sim uma “combinag¢do” — uma extensdo do espaco de
aprendizagem. Muitos cursos hibridos utilizam “sistema de dados computadorizado
para acompanhar o progresso de cada estudante” (HORN; STACKER, 2015, p.35).
Porém muitos, ainda, ndo atingiram o nivel ideal de combinacéo entre as modalidades.

Apoés as definicdes os pesquisadores apresentaram diversos exemplos que
indicam o que n&o é ensino hibrido e certas confusdes em relagédo a esse conceito.
Sendo que o principal destes é o equivoco com o “ensino enriquecido por tecnologia”
em que a internet é apenas a hospedeira de textos e atividades, mas nao oferece
orientacdo. Complementando, ensino hibrido também néo significa transferir para o

on-line atividades da mesma maneira que se fazia no presencial.
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Com a pesquisa, Horn e Stacker (2015) classificam os cursos hibridos em
quatro modelos, sdo eles: Rotacéo, Flex, A la Carte e Virtual Enriquecido, conforme

identificado na figura a seqguir:

Figura 3 — Modelos de Ensino Hibrido

Ensino hibrido
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Fonte: Horn e Stacker (2015, p. 38).

De acordo com Valente (2014, p.85), o modelo de Rotacao, que primeiro atrai
os professores, “consiste em proporcionar ao aluno a chance de alternar ou circular
por diferentes modalidades de aprendizagem”. E subdividido em quatro: o primeiro é
a Rotacao por estacdes — o aluno circula por diversas estacdes, das quais uma deve

ser on-line, com realizacdo de atividades e projetos em grupo e, também com
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interacdo professor-aluno. Aqui as estacdes devem ser cronometradas e finalizadas
com determinado tempo (VALENTE, 2014; HORN; STACKER, 2015).

O segundo subgrupo é o Laboratério rotacional. Ele € parecido com o primeiro,
a diferenca equivale na ida até o laboratério de informatica, os alunos podem circular
por diversos ambientes fisicos do campus/escola, supervisionados por um profissional
da educacéao, para que libere tempo aos professores, e com objetivo de integrar o
tempo on-line com o da sala de aula (VALENTE, 2014; HORN; STACKER, 2015).

O terceiro subgrupo é a Sala de aula Invertida, que € um dos objetos de estudo
desta pesquisa, portanto, consta descrita na proxima sessdo. Mas a ideia € que a
exposicao de conteudos seja por meio de uma plataforma on-line, e em sala de aula,
atividades ativas, como: resolucao de problemas, discussées, realizacéo de projetos
e outras (VALENTE, 2014; HORN; STACKER, 2015).

Por fim, o quarto subgrupo, Rotacao individual, é caracterizado como escolha
sua modalidade. Neste modelo ha a personalizacéo total com auxilio de um software,
pois este indica a modalidade de acordo com as necessidades de cada aluno
(VALENTE, 2014; HORN; STACKER, 2015).

O modelo Flex, é o ensino no qual o aluno pode frequentar o espaco fisico em
qualquer horario, contetdo e atividades sao por meio de um software que o auxilia
nas avaliagdes de desempenho, para que o estudante consiga selecionar e gerenciar
seus planos escolares. E utilizado “principalmente em laboratérios de recuperacéo de
notas e centros de educacdo alternativa” (HORN; STACKER, 2015, p. 47). E os
professores ficam disponiveis, presencialmente, para qualquer auxilio, discussoes,

aprofundamento. Valente (2014) define que nesse modelo

[...] 2a &ncora do processo de ensino e de aprendizagem é o contelido
e as instrucBes que o aluno trabalha via plataforma on-line. A parte
flexivel e adaptavel corresponde ao tipo de suporte que ele recebe na
situacdo presencial, podendo ser um apoio substancial de um
professor certificado, ou uma pequena ajuda de um adulto que auxilia
o0 aluno de acordo com a sua necessidade, ou que supervisiona uma
atividade em grupo ou projeto sendo desenvolvido pelo aluno.
(VALENTE, 2014, p. 84)

O modelo A la Carte é comumente utilizado no Ensino Médio. Ele corresponde
ao estudo de uma determinada disciplina ou curso inteiramente on-line, mas em que
o aluno frequenta o ensino presencial para o restante das disciplinas. Logo, 0 ensino

on-line e o presencial ndo tém ligacdo. Acontece quando o aluno tem interesse em
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complementar suas disciplinas, e estas sao oferecidas na modalidade on-line. O
professor, nesta modalidade, esta apenas on-line (VALENTE, 2014; HORN;
STACKER, 2015).

Por fim, o quarto modelo de ensino hibrido, virtual enriquecido, € definido pelo
ensino quase que inteiramente on-line com alguns encontros presenciais,

obrigatoriamente.

No modelo virtual enriquecido a énfase esta nas disciplinas que o aluno
realiza on-line, sendo que ele pode realizar algumas atividades
presencialmente como, por exemplo, experiéncias praticas,
laboratérios ou mesmo uma disciplina presencial. Esse modelo difere
do blended misturado pelo fato de a maior parte do ensino estar
acontecendo on-line, complementado com poucas atividades
presenciais. (VALENTE, 2014, p. 85)

Apesar de diversas definicbes e classificagbes acontece, também “uma
abordagem combinada, mista” (HORN; STACKER, 2015, p.52) que € a juncao de
diferentes modelos que embasam a abordagem de um curso, instituigdo ou disciplina.
O objetivo desse conjunto de atividades é propor ensino “mais eficiente, interessante
e personalizado” (VALENTE, 2014, p.83).

Os modelos podem, ainda, ser divididos em duas categorias: sustentado e
disruptivo. O Clayton Christensen Institute (2013), instituo estadunidense que analisa

o ensino hibrido por meio do ensino disruptivo, define que

[...] @ opgéo sustentada é inventar uma solu¢do hibrida que dé aos
educadores “o melhor dos dois mundos” — isto €, as vantagens do
ensino online combinadas a todos os beneficios da sala de aula
tradicional. A opcao disruptiva € empregar o ensino online em novos
modelos que se afastem da sala de aula tradicional, e foquem
inicialmente nos n&o-consumidores que valorizem a tecnologia pelo
gque ela é — mais adaptavel, acessivel e conveniente.
(CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p.26)

Portanto, disruptivo € quando hd uma mudanca metodoldgica absoluta da sala
de aula, por exemplo: entra uma borboleta na sala de aula e 0 assunto a ser discutido
torna-se ‘borboleta’. Ja o modelo sustentado é o tradicional, mas com mudancas,
unindo as “vantagens do ensino online combinadas a todos os beneficios da sala de
aula tradicional”. (CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p.26)

Em relag&o ao planejamento das aulas, do contetdo e atividades, a elaboracéo

deve abordar ferramentas especificas para 0 componente curricular, e ndo aquelas
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gue os alunos acessam para outros fins. Ademais, para 0 momento presencial, o
professor precisa supervisionar as producfes dos alunos, além de impulsionar as
relagbes entre pares por meio de atividades complementares aquelas realizadas de
maneira ndo presencial (VALENTE, 2014).

O uso da modalidade EH, em inglés blended learning, tem sido a tendéncia em
muitos cursos de EaD, segundo Moran (2014) e Valente (2014). Pois, com a insercao
da tecnologia a educacao sofreu impacto relevante quanto a sua dindmica, sendo que
0 tempo, espaco e interagdes sociais sdo alguns dos elementos que sofrem alteracao
dentro do ambiente escolar.

O EH tem objetivo de integrar momentos presenciais com on-line, e as
tecnologias digitais se tornam aliadas a essa modalidade como elementos que ajudam
a romper a distancia geografica. Desse modo, a combinacdo do que ocorre on-line
com o que ocorre em sala de aula presencialmente pode ser muito rica e beneficiar a
aprendizagem dos alunos sob todos os aspectos.

No Brasil, Moran (2014) acredita que essa é a modalidade que pode introduzir
mudancgas no ensino presencial e nas disciplinas ou cursos realizados a distancia.
Segundo o autor, “as instituicdes utilizardo o blended como o modelo predominante
de educacao, que unira o presencial e o EaD. Os cursos presenciais se tornarao
semipresenciais, principalmente na fase mais adulta da formacdo, como a
universitaria” (MORAN, 2014, p.3).

Em orientagdo regulamentar o MEC — Ministério da Educagdo — publicou
a Portaria 2.117/2019, no dia seis de dezembro de dois mil e dezenove, que autoriza
a oferta de diversos cursos presenciais, do Ensino Superior, com, no maximo, 40% da
carga horaria total a distancia.

No proximo topico discutimos sobre a sala de aula invertida, um dos modelos

de ensino hibrido e uma das MA trabalhadas e discutidas em nossa SVFD.

2.4.1 Sala de Aula Invertida

A sala de aula invertida — (doravante SAI) — em inglés flipped classroom — & um
modelo de ensino hibrido (MORAN, 2018) que mescla atividade presencial e a
distancia, com o objetivo de desenvolver, dentre varias capacidades, a autonomia do
aluno. Ademais, é uma metodologia ativa de aprendizagem, mas desde que as

atividades propostas ativem os alunos.


http://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-2.117-de-6-de-dezembro-de-2019-232670913
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De acordo com Valente (2014, p.85), a sala de aula invertida é

[...] uma modalidade de e-learning na qual o contetdo e as instrucdes
séo estudados on-line antes de o aluno frequentar a sala de aula, que
agora passa a ser o local para trabalhar os conteldos ja estudados,
realizando atividades praticas como resolucdo de problemas e
projetos, discussdo em grupo, laboratérios etc.

Neste estudo optamos por seguir a definicdo de sala de aula de invertida
explanada por Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2018), que foi divulgada em um
estudo pioneiro no ano de 2007. Entretanto, ha outros estudos que determinam a
metodologia também, como em Peer Instruction (MAZUR, 2015), Inverting the
Classroom (LAGE; PLATT; TREGLIA, 2000), Classroom Flip (BAKER, 2000).

Essa abordagem nado € recente, foi usada pela primeira vez em 1996, na
disciplina de Microeconomia da Miami University, por Lage, Platt e Treglia (2000).
Porém, apesar de apresentar resultados positivos, ndo foi amplamente divulgada e
utilizada, devido a dificuldade de acesso a plataformas tecnoldgicas digitais
(VALENTE, 2014).

Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2018) sédo professores de escola do
campo, do estado de Colorado nos Estados Unidos, e comecaram a enfrentar
problemas de faltas dos alunos devido ao transporte e atividades esportivas que estes
praticavam. O que ocasionavam problemas em acompanhar as aulas e os contelidos.
Com isso os professores comecaram a pensar em estratégias que resolvessem as
dificuldades em acompanhar as aulas.

A realidade comecgou a mudar quando os autores leram, em uma revista de
tecnologia, sobre o PowerPoint, um software que permite gravar apresentacdes em
slides, com voz e anotacdes. O arquivo pode ser convertido em video para que seja
disponibilizado de modo on-line. E entdo os professores comegaram a gravar suas
aulas ao vivo para depois encaminha-las aos alunos (BERGMANN; JONATHAN,
2018).

Aaron percebeu que os alunos néo precisavam do professor a todo momento,
mas especificamente quando este esta com davidas ou precisa de auxilio individual.
E ent&o surgiu a reflexdo com a seguinte pergunta: “E se gravassemos todas as aulas,
e se 0s alunos assistissem ao video como ‘dever de casa’ e usassemos, entéo, todo
o tempo em sala de aula para ajuda-los com os conceitos que nao compreenderam?”
(BERGMANN; JONATHAN, 2018, p.21).
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Assim surgiu a SAlI com o objetivo de pré-gravar as aulas de quimica para
resolver o problema das faltas. E, por meio dessa nova realidade, os professores
constataram que dispunham de mais tempo, tanto para execugcdo das atividades
laboratoriais, quanto para a resolucéo de problemas de ciéncia. Com isso, todo o
conteudo programado para o ano letivo foi concluido (BERGMANN; JONATHAN,
2018).

Bergmann (2018) realizou uma pesquisa com professores e alunos que estéo
inseridos na SAl em todo o mundo. Ele afirma que h& salas invertidas em
“praticamente todos os paises, em todas as disciplinas e em todos o0s niveis de
ensino”. O objetivo da pesquisa era identificar a assimilagdo dos alunos em relagao a
SAl. Ao todo participaram 2.344 alunos divididos em diversos paises.

Com a inversdao do modelo de aula os autores relatam algumas observacdes
positivas ao processo de ensino e aprendizagem. A primeira é em relacdo a
personalizacdo do ensino, pois com a metodologia sala de aula invertida é possivel
ajustar as atividades de acordo com a realidade escolar da turma. (BERGMANN;
JONATHAN, 2018).

Apesar de ser benéfica, a personalizacdo ndo € uma tarefa facil ao professor,
visto que o modelo atual de educacéo € o tradicional e com inUmeros alunos. Esse
contexto é implantado desde a revolucao industrial, em que os alunos sao formados
como em linha de montagem, visando a educacao padronizada, bancaria (FREIRE,
1987), transmissiva de informagoes.

As caracteristicas do modelo atual e tradicional sédo: carteiras enfileiradas, fala
expositiva do professor ou um especialista do tema, e por meio de um teste os alunos
precisam se lembrar das informacdes recebidas. Desse modo o objetivo € que todos
os alunos recebam a mesma educacao, de maneira massificada. Mas a deficiéncia
desse modelo, de acordo com os autores, é que 0s alunos sao sujeitos distintos e que
ndo vém a escola da mesma maneira, com a mesma formagdo e motivacdo
(BERGMANN; JONATHAN, 2018).

Bergmann e Jonathan (2018) salientam, ainda, que ndo ha uma unica maneira
de se inverter o ensino, pois nao ha itens a serem seguidos fielmente. O que existe é
a mudanca de mentalidade, na qual o foco passa a ser o aluno. Por isso, cada
professor encontrara o seu modo de inverter a sala de aula. (BERGMANN;
JONATHAN, 2018). Mas, como colocar na pratica?
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Em relacdo a rotina de implementacdo da SAl, os professores explicam que
iniciam as aulas discutindo sobre o conteudo visto previamente a aula. As perguntas
devem ser feitas previamente, no momento que assistirem ao video. Para isso 0s
alunos foram instruidos a pausar e voltar o video quantas vezes forem necessérias,
anotar as partes importantes, fazer perguntas sobre o tema abordado e a desligar
quaisquer dispositivos que possam ocasionar distracdo (BERGMANN; JONATHAN,
2018).

Os alunos também foram orientados quanto ao método Cornell de anotacdes,
gue corresponde a registrar 0s pontos importantes, identificar as ddvidas e resumir o
tema abordado. Com isso os professores conseguem esclarecer equivocos e avalia a
eficiéncia dos videos gravados. Sanadas as duvidas, os alunos sdo encaminhados as
atividades da aula. Séo de diversos segmentos: experiéncias laboratoriais, pesquisa,
resolucao de problemas ou testes e outros (BERGMANN; JONATHAN, 2018).

O que muda, nessa abordagem, ndo é apenas a estrutura da aula, mas também
o papel do professor, pois passa a ser de orientacdo e tutoria ao invés da transmissao
de informacgdo. Circular em sala de aula, interagir com alunos, auxiliar na
aprendizagem, dar maior atencdo aos alunos que apresentam dificuldade, séo
algumas das acfes do professor em sala de aula (BERGMANN; JONATHAN, 2018).

Consequentemente a relacdo professor-aluno e aluno-aluno também é
modificada. Com atividades que provocam maior contato dos agentes envolvidos,
como conversas, pesquisas, debates, resolucdo de problemas, andlises, a interacéo
destes € privilegiada, desenvolvendo competéncias importantes para o mundo
globalizado que vivemos, tais como: colaboracdo, construcdo conjunta de
conhecimento, valorizacdo da diversidade de saberes, empatia, didlogo e diversas
outras descritas na BNCC (BRASIL, 2018).

E essa relacdo € de extrema importancia na vida dos alunos. Professores sao
orientadores, aconselhadores, inspiradores, e esse vinculo é fortalecido por meio das
interacdes mais proximas entre eles.

Com a SAIl e a mudanca de papel do professor em sala de aula, o professor
pode identificar o que realmente os alunos estao aprendendo ou ndo continuamente,
pois ao tirar as duvidas, circular pelos grupos e outras atividades propostas, ele
consegue visualizar as diferentes habilidades dos alunos, bem como suas

dificuldades.
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Desse modo, acontece a personalizacdo do ensino e o aluno percebe que o
objetivo do professor € que ele aprenda, seja ativo, autbnomo, e ndo apenas execute
tarefas escolares (BERGMANN; JONATHAN, 2018).

Consequentemente é possivel afirmar que a SAI auxilia aqueles alunos que
estdo ou tém dificuldades, pois esses recebem maior atencdo individualizada do
professor. E os educandos que participam das salas especiais, e com diferentes
habilidades, podem utilizar os videos nesse contexto, para a retomada de conteudo,
anotacdes e aprofundamento nos conceitos (BERGMANN; JONATHAN, 2018).

Outra situacéo que € alterada é a conversa com 0s pais, pois nas reuniées com
eles sdo comuns as perguntas: ‘Meu filho te respeita? Presta atencdo? Atrapalha a
aula?” E com a inversdo as indagacfes passam a ser outras: ‘Os alunos estéo
aprendendo? O que é possivel ser feito para que aprendam?’. Cujos temas sdo mais
profundos e mais assertivos relacionados a aprendizagem (BERGMANN;
JONATHAN, 2018).

Muitos pais e professores questionam-se em encontrar maneiras de superar a
indisciplina, desinteresse pela aula e disperséo, fragilidades do modelo tradicional.
Contudo a SAl traz consigo mudanca de comportamento, ndo sé do professor, mas
do aluno, pois aquele que ndo apresenta comportamento adequado se sente
deslocado e acaba participando da proposta (BERGMANN; JONATHAN, 2018).

Como o foco ndo estd mais na oratéria e exposicdo do professor, e sim nas
atividades realizadas, o principal objetivo da SAI é fazer com que os alunos aprendam,
para isso € importante que os educandos se envolvam com 0 ensino e ndo cumpram
as tarefas somente como obrigacdo. Visto que a escola ndo tem o objetivo, apenas,
de trabalhar o conteddo curricular, mas também de inspirar, ouvir, dar voz
(BERGMANN; JONATHAN, 2018).

A implementacdo do modelo invertido traz consigo desafios e consequéncias
positivas que refletem diretamente na aprendizagem. Além disso a SAl oferece
maneiras de se explorar a tecnologia eficientemente. Nao é substituir o ensino
presencial pelo on-line, mas integrar os dois modelos, o que é divulgado como ensino
hibrido (BERGMANN; JONATHAN, 2018).

Ao lado dessa metodologia surge outra questado bastante importante, a
gual é importante levar em consideragdo, pois sabe-se que a grande
maioria dos aparatos tecnolégicos da atualidade surge como funcdes
de entretenimento. Por esse motivo, parece ser necessario ampliar
essa visdo do senso comum, pois apesar que as tecnologias néo
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tenham surgido com objetivo de trazer melhorias para educacao, é
possivel utilizd-las nesse sentido e os estudantes precisam estar
cientes desse fato. (MORAIS; SOUZA, 2020, p.19).

Para implementacdo da SAIl videos sédo 6timos recursos, mas nao é uma regra,
€ necessario fazer uma reflexdo se esta é a melhor alternativa levando em
consideracdo o alunado, o contetdo e também se o professor esta confortavel com
esse dispositivo. Pois é um erro escolher essa op¢do apenas por ser mais tecnoldgico,
0 que é chamado de “desservi¢o aos alunos” (BERGMANN; JONATHAN, 2018, p.53).

Valente (2014, p. 86) acrescenta ainda que o

[...] tipo de material ou atividades que o aluno realiza on-line e na sala

de aula variam de acordo com a proposta sendo implantada, criando
diferentes possibilidades para essa abordagem pedagdgica.

E importante ressaltar que nem todas as aulas precisam ser precedidas de
video, os alunos podem preparar materiais, realizar leituras ou muitos outros tipos de
atividades. Pois produzir os proprios videos pode ser a situacdo mais complicada para
os professores, alguns se familiarizam, outros ndo. Para esses ha a possibilidade de
escolher um video ja pronto de outro professor. Ndo € uma tarefa facil, mas com a
ascensao das plataformas de video, é provavel encontrar uma aula com qualidade.

Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2018) destacam que preferem produzir
videos mais descontraidos e menos formais, que séo preferéncia dos alunos. O que
deve sempre ser observada € a opinido e necessidades dos alunos. Eles observaram
gque se organizassem um roteiro a criatividade e espontaneidade ficavam
comprometidas.

A edicdo dos videos produzidos € um aspecto que o professor vai
desenvolvendo aos poucos, aprendendo como utilizar ferramentas que criam efeitos
visuais e sonoros, cortam os erros, dao zoom. Essa edicao é relevante, pois colabora
com a aprendizagem dos alunos.

Apbs escolhido o material anterior & aula surge a questédo da divulgacdo. De
gue maneira os alunos o receberdo? Por video, impresso, plataformas digitais? A
resolucado dessa problematica difere-se com a realidade da escola, sobretudo dos
alunos, visto que devem ser observadas as necessidades dos educandos.

Os professores, Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2018), divulgadores da

metodologia dispdem as gravacfes em websites de hospedagem de videos, e
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também gravam em DVDs que sdo entregues aos alunos que ndo tém acesso a
internet. A recomendacédo é optar por um ou dois métodos de divulgacao.

Pensar no tamanho e quantidade de videos € imprescindivel, pois a “ideia nao
€ “substituir a aula presencial por videos” (VALENTE, 2014, p.90). Visto que, se néo
houver tal analise, a aula pode ficar mais tediosa ainda. Bergmann (2018) salienta que
nao sao os videos os responsaveis pela multimodalidade da abordagem, mas sim o
que acontece em sala de aula. E pela andlise de dados da pesquisa, os videos devem
ser breves e recheados de informagdes. (BERGMANN, 2018). O professor Valente

(2014, p. 92) acrescenta que

[...] o aluno pode trabalhar com esse material no seu ritmo e tentar
desenvolver o maximo de compreensao possivel. Os videos gravados
tém sido os mais utilizados pelo fato de o aluno poder assisti-los
quantas vezes for necessério e dedicar mais atencdo aos conteudos
que apresentam maior dificuldade. Por outro lado, se o material &
navegavel, com uso de recursos tecnolégicos, como animacéo,
simulacéo, laboratério virtual etc. ele pode aprofundar ainda mais seus
conhecimentos.

E durante a aula, o que fazer? Essa € a indagacao que intriga os professores,
e a resposta dos especialistas Bergmann (2018), Moran (2015) é utilizar o aumento
do tempo com praticas envolventes e produtivas. Com isso, nas aulas de lingua
portuguesa, atividades como: produzir, analisar, debater, discursar podem ser
realizadas com maior eficiéncia.

Os alunos também podem ser direcionados a criacédo de conteudo: blog, video,
podcast e muitos outros. Isso demonstra a aprendizagem e a constru¢do do
conhecimento. Armando Valente ressalta que “o tipo de material ou atividades que o
aluno realiza on-line e na sala de aula variam de acordo com a proposta sendo
implantada, criando diferentes possibilidades para essa abordagem pedagogica.”
(VALENTE, 2014, p. 86). Segundo Bergmann (2018, p. 11),

0 tempo em sala de aula é, entdo, realocado para tarefas como
projetos, inquiricbes, debates ou simplesmente, trabalhos em tarefas
que, no velho paradigma, teriam sido enviadas para casa. Essa simples
alteracao no tempo de se fazer as coisas esta transformando as salas
de aula mundo afora.

Essa readequacao da estrutura e trabalho em sala de aula faz com que as TDIC

se integrem no processo de ensino e aprendizagem possibilitando, assim, inGmeras
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praticas multissemiéticas, caracteristicas do mundo digital em que todos estamos
inseridos. O objetivo é agregar as TDIC nas praticas escolares (VALENTE, 2014).

Entretanto, alguns autores criticam a SAl, justificando que o uso de TDIC pode
ser prejudicial e excludente, pois muitos alunos ndo tém acesso a internet. Entdo pode
ser um meio de aumentar a desigualdade e estabelecer desvantagens em relacao
agueles que tém acesso aos materiais on-line (VALENTE, 2014).

Em relagdo a avaliagdo, seja ela diagndstica, formativa ou somatéria, o
professor pode realizar testes cujos resultados servirdo de informagdes sobre o que

os alunos estdo ou nao, aprendendo. Valente (2014, p. 90) sugere que,

para que o professor possa saber 0 que o0 aluno absorveu desse estudo
on-line, praticamente todas as solucdes de sala de aula invertida
sugerem que o estudante realize um teste, elaborado na prépria
plataforma on-line, de modo que possa avaliar sua aprendizagem. Os
resultados dessa avaliacdo, quando registrados na plataforma,
permitem ao professor acessa-los e conhecer quais foram os pontos
criticos do material estudado e que devem ser retomados em sala de
aula.

Para concluirmos essa sessao, cabe evidenciar que inverter a sala de aula nao
€ apenas propor que o0s alunos assistam a videos antes da aula presencial, esse é um
modelo de inversdo. A SAl pode partir de “pesquisas, projetos e produgdes” (MORAN,
2018, p. 13) feitos pelos alunos para entdo avancar, aprofundar o conhecimento. O
indispensavel é envolver os alunos, engaja-los com resolucdes de problemas,
guestionamentos, atividades que exijam a participacédo ativa. E, para isso, tem por
premissa trés aspectos: a mudanca cultural por parte dos professores, alunos e pais,
em consentir com a proposta; o uso de materiais apropriados; e uma boa assisténcia
e orientacao do professor (MORAN, 2018).

2.5 FORMACAO DOCENTE

E estreita a ligacdo entre a qualidade da formacg&o docente e a produtividade
dos alunos, tendo isso, aumentam o interesse pela analise e reflexdo da preparacao
docente, e, consequentemente das influéncias das formacdes sobre as praticas de
sala de aula. A propdésito, a aprendizagem nao acontece de maneira linear, mas ha
interferéncia do contexto escolar, da formag&o profissional do professor, como
também dos materiais didaticos adotados. (GRACA, 2014)
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Graca (2014, p. 681) apresenta que os estudos recentes indicam que “tanto a
experiéncia quanto a reflexdo sobre as praticas sdo decisivas” para o conhecimento
docente. Por isso 0 conceito de instrumentalizacéo e aplicacdo é rejeitado. Visto que
é substancial “existir uma articulacdo sempre flexivel, ainda que sempre também
sustentada, entre um programa de saberes transmitidos através de dispositivos
classicos e uma analise reflexiva das praticas”, tomando sempre como base o
Interacionismo Sociodiscursivo, cujo instrumento principal de interacdo humana é a

linguagem.

Para essa caracterizacdo, € fundamental uma observacéo cuidadosa
das posturas que adota assim como das préprias relacdes
estabelecidas entre os alunos e 0s objetos de ensino, e efetivamente
ensinados, em sala de aula. Para isso, por sua vez, importa proceder
a analise das interacfes didaticas ocorridas no contexto especifico de
uma dada disciplina ou de uma dada formacdo sobre determinada
matéria curricular. (GRACA, 2014, p. 682)

Dolz (2009) afirma que no ambito da formacgé&o docente € preciso que aconteca
a articulacdo entre a formacédo, investigacdo e inovacdo, tudo isto ancorado em
pesquisas. Investigar para compreender os continuos desafios inerentes ao professor.
Inovar, a partir de uma andlise da realidade, com intuito de construir conhecimentos
significativos.

Ademais Graca (2020, p. 463) propbde que a formacdo docente continua
precisa, ndo s6 “apresentar novos conhecimentos”, mas, também, “contribuir para que
0s préprios docentes questionem as suas concecdes e as suas praticas, (também) ao
confrontd-los com o conhecimento de referéncia” (GAGNON; BASLEV, 2016;
VANHULLE, 2008).

Abordando sobre formacéao docente, o Conselho Nacional da Educacéao, a partir
da Resolucdo CNE/CP N° 1, de 27 de outubro de 2020, promulgou as “Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacao Continuada de Professores da Educacao
Bésica e institui a Base Nacional Comum para a Formacao Continuada de Professores
da Educacéo Béasica (BNC-Formagao Continuada)” (BRASIL, 2020, p. 103).

O documento ressalta o artigo 13 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
(LDB), que destaca a responsabilidade do professor em “zelar pela aprendizagem dos
alunos” e consolida dez competéncias gerais aos docentes, conforme mostra o
Quadro 3.



Quadro 3 — Competéncias Gerais Docentes

1. Compreender e utilizar os conhecimentos historicamente construidos para poder ensinar a
realidade com engajamento na aprendizagem do estudante e na sua propria aprendizagem,
colaborando para a construcdo de uma sociedade livre, justa, democratica e inclusiva.

2. Pesquisar, investigar, refletir, realizar analise critica, usar a criatividade e buscar soluges
tecnolégicas para selecionar, organizar e planejar praticas pedagdgicas desafiadoras,
coerentes e significativas.

3. Valorizar e incentivar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, tanto locais quanto
mundiais, e a participacdo em praticas diversificadas da producao artistico-cultural para que o
estudante possa ampliar seu repertério cultural.

4, Utilizar diferentes linguagens - verbal, corporal, visual, sonora e digital - para se expressar
e fazer com que o estudante amplie seu modelo de expressdo ao partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, produzindo sentidos que levem
ao entendimento matuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como recurso pedagégico
e como ferramenta de formacao, para comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e potencializar as aprendizagens.

6. Valorizar a formag&o permanente para o exercicio profissional, buscar atualizacdo na sua
area e afins, apropriar-se de novos conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
aperfeicoamento profissional e eficacia e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania,
ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Desenvolver argumentos com base em fatos, dados e informagdes cientificas para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns, que respeitem e promovam
os direitos humanos, a consciéncia socioambiental, o consumo responsavel em admbito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo, dos outros
e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana, reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com estas, desenvolver o autoconhecimento e o autocuidado nos
estudantes.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagéo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza, para promover ambiente
colaborativo nos locais de aprendizagem.

10. Agir e incentivar, pessoal e coletivamente, com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia, a abertura a diferentes opinides e concepg¢des pedagogicas, tomando decisbes
com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios, para que o
ambiente de aprendizagem possa refletir esses valores.

Fonte: BNC-Formacéo Continuada (BRASIL, 2020, p. 104).
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As competéncias correspondem a verbos do agir docente, dentre elas

destacamos a competéncia dois que trata do planejamento e reflexdo sobre a pratica

levando em consideragdo o contexto atual que vivemos, que visem modos de

resolucao de problemas vigentes. No ambito de nossa pesquisa, realcamos, ainda, a

competéncia cinco que visa incluir praticas mediadas pelo uso das TDIC. Diante disso,

reconhecemos entao que nosso estudo esta em consonancia com 0s documentos

norteadores na esfera nacional.
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Bacich (2018) também relaciona melhor aprendizagem dos alunos ao uso
proficiente das TDIC pelo professor, de modo integrado ao curriculo e, além disso,
com intuito de modificar a abordagem nos momentos necessarios.

Este mesmo documento apresenta, em seu artigo sétimo, cinco caracteristicas
de uma formagao docente eficaz, sendo eles: “foco no conhecimento pedagogico do
conteudo; uso de metodologias ativas de aprendizagem; trabalho colaborativo entre
pares; duragdo prolongada da formagéo e coeréncia sistémica”. (BRASIL, 2020, p.
104)

Levando em consideracdo nossa pesquisa, salientamos a segunda

caracteristica:

Il - Uso de metodologias ativas de aprendizagem - as formacdes
efetivas consideram o formador como facilitador do processo de
construcdo de aprendizados que ocorre entre e/ou com 0s proprios
participantes, sendo que entre as diferentes atividades de uso de
metodologias ativas estéo: a pesquisa-acéo, o processo de construcao
de materiais para as aulas, o uso de artefatos dos préprios discentes
para reflexdo docente, o aprendizado em cima do planejamento de
aulas dos professores; (BRASIL, 2020, p. 104)

Novamente identificamos esses pressupostos em nossa SVFD, pois tomamos
como base algumas metodologias ativas e TDIC como objeto de estudo e de ensino
e aprendizagem, no contexto de formacao continuada virtual.

Diante do exposto, pode-se afirmar que € indispensavel oportunizar formacdes
docentes ancoradas nas concepcdes interacionistas, que sao também defendidas
pela BNCC (BRASIL, 2018) e BNC-Formacéao Continuada (BRASIL, 2020).

Dolz (2009, p.1) expressa “um bom profissional do ensino precisa, portanto, de
uma formagéo que assegure um bom conhecimento do contexto escolar, dos alunos
e dos processos envolvidos na aprendizagem da(s) disciplina(s)
ensinada(s).”(traducéo nossa) * Uma formacéo docente que leve a reflexdo e relacdo
da teoria com a pratica, considerando o contexto no qual o conhecimento sera
empregue, as habilidades e necessidades dos alunos. (BACICH, 2018) (DOLZ, 2009)

11 'Un buen profesional de la ensefianza precisa, por tanto, una formacion que le asegure un buen
conocimiento del contexto escolar, del alumnado y de los procesos que intervienen en el aprendizaje
de la(s) materia(s) ensefiada(s).
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2.5.1 Sequéncia de Formacao

A sequéncia de formacao (SF) € objeto de estudo do grupo de pesquisadores
da Escola de Genebra (SILVA, 2013; GRACA; PEREIRA; DOLZ, 2015; DOLZ,
GAGNON, 2018), e pesquisadoras brasileiras (FRANCESCON; CRISTOVAO;
TOGNATO, 2018; FRANCESCON, 2019; MIQUELANTE, 2019) que se amparam nos
pressupostos tedrico-metodolégicos do Interacionismo Sociodiscursvo. Diante disso
nao € um conceito concluido e definido, mas encontra-se em construgao.

Francescon, Cristovdo e Tognato (2018, p. 28) caracterizam a SF como o
‘conjunto de aulas desenvolvido por um formador, contemplando atividades que
possam articular ndo somente 0s saberes a ensinar (contetdos a serem estudados)
como também o0s saberes para ensinar (aspectos metodolégicos ou didatico-
pedagdgicos)”.

Outra definicdo semelhante é a de Cristovao, Miquelante e Francescon (2020,
p. 473), indicam que compreendem

a SF como um instrumento do professor formador no sistema de
atividade de formacdo docente com vistas ao desenvolvimento tanto
das Capacidades de Linguagem (CL), quanto das Capacidades
Docentes, tendo em conta os elementos de mediacdo que a constitui.

Partindo da mesma teoria basilar, Pontara e Cristovdo (2018, p. 176)
conceituam a SF “como sendo um dispositivo didatico que engloba um conjunto de
acOes voltadas a formacao de professores de linguas, com base nos pressupostos
tedricos da Escola de Genebra”.

A SF se difere da SDG, pois nesta 0 objeto de estudo é um género textual
realizada em contexto de formacdo de alunos da Educacdo Béasica. J4 a SF é
mobilizada em situacbes de formacg&o inicial ou continuada de professores.
(BELINELLI, 2022)

Por ndo ser padronizado, esse agrupamento de aulas que constituem a SF néo
tem um namero exato de atividades desenvolvidas ou de aulas, ja que o tempo é
variado de acordo com a necessidade de cada objeto de estudo. Podendo, até
mesmo, utilizar uma ou sequéncias didaticas de género em contexto de ensino.
(FRANCESCON:; CRISTOVAOQO; TOGNATO, 2018)
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Segundo Francescon, Cristovao e Tognato (2018, p. 32) a SF tem o propdsito
de “entrelacar os conhecimentos tedricos com a pratica em sala de aula, articulando
0s saberes necessarios a formacgéo (os saberes a ensinar e para ensinar)”. E tem
como caracteristica, também, uma avaliacdo posterior, com o intuito de realizar
praticas de formagao mais “adequadas e efetivas a formagao e ao desenvolvimento
das capacidades docentes”.

Saberes a ensinar sdo os contetudos do objeto a ser estudado, no nosso caso,
as metodologias ativas, anuncio publicitario e TDIC. Ja saberes para ensinar
relacionam-se a metodologia de ensino, o instrumento pelo qual o professor ensina,
em nossa pesquisa optamos pela abordagem, também, de algumas metodologias
ativas.

Francescon, Cristovdo e Tognato (2018, p. 53) chegam a conclusédo que a SF
possibilita “o desenvolvimento de reflexdo critica junto ao coletivo de professores em
formacdo, por meio de praticas formativas que podem contribuir para uma maior
compreensao das relagdes entre teoria e pratica”. Ademais é possivel revisar e fazer
reajustes na SF, contribuicbes que aperfeicoam a aprendizagem e o ato de ensinar,
desenvolvendo, assim, capacidades docentes que levam o professor a ser “produtor
ator e ndo meramente de agente executor”.

Em nossa pesquisa sistematizamos a SF de acordo com os autores acima
mencionados, na sequéncia abordamos o ensino da leitura e producao de textos por
meio de metodologias ativas, incluindo os saberes das TDIC. Contudo, a SF foi
realizada a distancia, modalidade de ensino diferente das que os pesquisadores
embasaram seus estudos. A vista disso, na subsecdo seguinte, explanamos essa

modalidade de ensino.

2.5.2 Educacéo a Distancia

A educacéo a distancia (EaD), € uma modalidade de ensino que foi, até o final
dos anos 80, apoiada por materiais impressos, preparados adequadamente e
entregues aos alunos. Circunstancias estas que demarcavam uma “separagao
espacial e temporal entre o professor e os aprendizes”. (VALENTE, 2014, p. 83).

Entretanto, com a presenca das TDIC, esta modalidade passou por

reconfiguracdes, tedricas, pedagogicas, das finalidades e de processos avaliativos.
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Pois as novas tecnologias digitais originaram meios e condi¢cdes para tal ensino.
(VALENTE, 2014)

Moran (2002, p. 1) define que a EaD “é o processo de ensino-aprendizagem,
mediado por tecnologias, onde professores e alunos estdo separados espacial e/ou
temporalmente”. Como também defende a expressao ‘educacgéao a distancia’ a ‘ensino
a distancia’, por considerar que a palavra ‘educagao’ € mais abrangente, ja que ensino
denota certa énfase ao papel do professor, de ensinar, “embora nenhuma das
expressodes seja perfeitamente adequada’.

Andrade e Silva (2021, p. 16), afirmam que, com as TDIC em avanco, €&
necessario que o planejamento desta modalidade, EaD, possibilite acompanhar e

supervisionar o aprendizado dos alunos, e mencionam que as TDIC

proporcionam que docente e discente estejam em locais diferentes,
gue ndo tenham horario previamente marcado para que a aula
aconteca; ao invés disso, cada discente estuda onde e como quiser:
em casa, no Onibus, durante um exercicio fisico etc. E o estudante
guem vai definir o melhor horario para si. Entretanto, existem
momentos em que o estudante pode ter contato com o professor, para
tirar ddvidas ou receber instruges especificas e, para tanto, podem
fazer uso de chats, videoconferéncias, telefone, féruns e até por
mensagens via aplicativos de celular (GUAREZI; MATOS, 2012, p. 18).

Moran (2002, p. 2) atesta que as tecnologias interativas, na EaD, mostram o
que deveriam “ser o cerne de qualquer processo de educacdo: a interacdo e a
interlocucao entre todos os que estao envolvidos nesse processo”. Pois a medida que
avancam, novas oportunidades de interacdo surgem, sao alterados os conceitos de
presencialidade, uma vez que as TDIC acentuam a possibilidade de “estarmos todos
presentes em muitos tempos e espacos diferentes”.

Tratando-se de legislacdo, a EaD tem embasamento legal a partir da Lei n°
9.394, lei de diretrizes e bases da educagéo nacional — a LDB (BRASIL, 1996). Em
seu art. 80, consta que “o Poder Publico incentivara o desenvolvimento e a veiculagao
de programas de ensino a distancia, em todos os niveis e modalidades de ensino, e
de educagéao continuada” (BRASIL, 1996, p. 9).

Contudo é definida somente com a publicacdo do Decreto n° 5.622, o art. 80 da

LDB, que a considera como

[...] modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagdgica
nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacao de
meios e tecnologias de informacéo e comunicacdo, com estudantes e
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professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou
tempos diversos (BRASIL, 2005, p. 1).

Apoés doze anos, em 2017, o Decreto n® 9.057 revoga o Decreto n°® 5.622,

alterando e complementando o conceito de EaD, em seu art. 1° assinala que

Considera-se educagéo a distancia a modalidade educacional na qual
a mediagdo didatico-pedagogica nos processos de ensino e
aprendizagem ocorra com a utilizacdo de meios e tecnologias de
informacéo e comunicagdo, com pessoal qualificado, com politicas de
acesso, com acompanhamento e avaliacdo compativeis, entre outros,
e desenvolva atividades educativas por estudantes e profissionais da
educagéo que estejam em lugares e tempos diversos (BRASIL, 2017,

p. 3).

O novo decreto prevé que os cursos devem considerar a variedade de tempo
de acesso de seus alunos e professores, como também pressupde a escolha de
metodologias que contribuem para maior acessibilidade.

A legislacdo, considera, ainda, em seus decretos o modo de avaliacéo,
estagios, trabalhos de conclusdo de curso, tipos de praticas realizadas em
laboratérios, exigéncias caracteristicas de qualquer curso presencial. Também
descreve os niveis em que a oferta de EaD permite, a saber: educag¢do basica,
educacao de jovens e adultos, educacao especial, educacéo profissional e educacao
superior.

O processo constituinte e definidor da EaD n&o € uniforme e nem facil, passou
e ainda passa por mudancas variadas. Dentre os termos que dao home a modalidade
também percebemos alteragdes. “Educacéao a distancia” e “e-learning” séo utilizados,
em geral, como sindnimos, e-learning correspondendo a nova verséao da EaD, cujas
atividades sé&o realizadas por meio das TDIC, mas o termo educagao a distancia
prevalece. A modalidade e-learning engloba diversas caracteristicas: pode haver
encontros presenciais, até como complementacéo das atividades e colaboracéo entre
os envolvidos; o blended-learning — ensino hibrido — um dos objetos de estudo de
nossa pesquisa, no qual algumas tarefas sao realizadas inteiramente a distancia e
outras, em sala de aula.

Por sua vez, na literatura estrangeira, outros termos sao mencionados como:
web-based education, on-line education, virtual classroom, distributed learning. Ja o
termo “online”, no Brasil, € aplicado para designar cursos inteiramente a distancia, a

saber cursos abertos, ou até mesmo da Universidade Aberta do Brasil (UAB), mesmo
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para aqueles em que apenas as avaliacbes sdo efetuadas presencialmente.
(VALENTE, 2014)

Esta pluralidade de termos existe pelo fato de estarmos em uma fase
de transicdo, na qual ainda coexistem atividades de EaD tradicionais,
baseadas em material impresso ou mesmo em suportes tecnoldgicos
como CD, radio e TV; atividades de EaD efetuadas por intermédio das
TDIC, principalmente por meio dos ambientes Vvirtuais de
aprendizagem; e atividades de e-learning. Assim, a EaD via TDIC e o
e-learning se sobrepdem em algumas situacdes. (VALENTE, 2014, p.
83)

Conforme mencionado, as possibilidades educacionais sao vastas, porém
Andrade e Silva (2021) destacam que € primordial que o aluno, para atender a esta
modalidade, aprenda a aprender, ou seja, que encontre a melhor maneira de construir
seu conhecimento, no qual ele é levado a criar, inovar, produzir, caracteristicas do
aluno protagonista de seu proéprio aprendizado. (ANDRADE; SILVA, 2021).

Como visto a EaD tem suas normativas, caracteristicas e tem exigéncias
explicitas que visam consolidar um ensino de qualidade. Porém, sem planejamento,
mas em carater emergencial, devido a pandemia da Covid-19, instaurou-se o ensino
remoto e isolamento social.

Com isso as escolas foram fechadas a partir do decreto Portarias N° 343, de
17 de marco de 2020 (Brasil, 2020a) e N° 544, de 16 de junho de 2020 (Brasil, 2020b)
e da Medida Provisoria N° 934, de 1° de abril de 2020 (Brasil, 2020c), que pressupbe
a continuidade das aulas mediadas por TDIC.

Moreira e Schlemmer (2020, p. 08) definem que o

Ensino Remoto ou Aula Remota se configura entdo, como uma
modalidade de ensino ou aula que pressupbe o distanciamento
geografico de professores e estudantes e vem sendo adotada nos
diferentes niveis de ensino, por instituicdes educacionais no mundo
todo, em funcdo das restricbes impostas pelo COVID-19, que
impossibilita a presenca fisica de estudantes e professores nos
espacos geograficos das instituicdes educacionais.

E tem o objetivo de “suprir a emergéncia de falta de aulas presenciais,
atendendo a necessidade do aluno, a fim de que se possa estudar e se manter ativo,
mesmo estando o professor e o aluno cada um na sua casa”. (OLIVEIRA; CORREA,;
MORES, 2020, p. 7)

Comparando EaD e ensino remoto, Moreira e Schlemmer (2020, p. 08)
apresentam que “em algumas versdes, 0 ensino remoto ou aula remota assemelha-

se ao ensino a distancia do século passado, realizado por correio, radio ou TV, tendo
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0 acréscimo de TD, em rede”.

Entretanto, Morais et al. (2020, p. 5), afirmam que o ensino remoto se difere do
ensino a distancia, visto que “a modalidade de ensino remoto vai ao encontro da
proposta de periodo suplementar excepcional e pressupde o planejamento de
componentes curriculares do ensino presencial para o formato remoto”.

Por fim, devido a todos os motivos elencados nesta se¢do, em concretude de
tal contexto no qual nossa pesquisa se encontra, e no pressuposto de que a EaD
“‘pode ser uma excelente alternativa para a formacao continuada de professores que
atuam em todos os niveis de escolaridade” (PORTO; NEVES; MACHADO, 2012, p.
9), escolhemos realizar uma proposta de formacao docente nos moldes da EaD.

Cabe destacar a pesquisa de mestrado de Gabriela Pepis Belinelli, defendida
em 2022, cuja producdo também foi a proposta de formacgdo docente, titulada
sequéncia virtual de formacédo docente: o ensino do artigo de opinido por meio da
metodologia das sequéncias didaticas de géneros.

Nominamos nossa proposta de Sequéncia Virtual de Formacdo Docente —
SVFD, e nos encoramos nos pressupostos do Interacionismo Sociodiscursivo, da
SDG, bem como da SF, elaborada na modalidade da EaD. Na secdo a seguir

detalhamos nossa proposta, o processo de criacdo, desenvolvimento e de analise.
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3. METODOLOGIA

Nesta secdo, tratamos das questbes metodolégicas de nossa pesquisa.
Primeiramente, abordamos a classificagdo quanto a natureza e tipo. Seguidamente,
apresentamos as etapas e procedimentos, caracterizando o contexto de intervencao,
da producédo da SVFD e os patrticipantes implicados. Por ultimo, demonstramos o0s
dados gerados na pesquisa e do corpus escolhido para investigacao e validacao da
SVED.

3.1 NATUREZA E TIPO DE PESQUISA

A pesquisa parte de uma abordagem qualitativa (FLICK, 2009; PAIVA, 2019)
de cunho interventivo. A pesquisa qualitativa tem como principio a adequacéo sob trés
diferentes niveis: nos métodos da pesquisa, a criacdo de novos métodos de pesquisa
e a adaptacdo da area de pesquisa. Portanto € preciso avaliar o contexto que se inclui
a pesquisa para realizar possiveis adequacdes aos procedimentos metodoldgicos
(FLICK, 2009). De acordo com Flick (2009, p. 16),

[...] a pesquisa qualitativa usa o texto como material empirico (em vez
de numeros), parte da nogdo da construcdo social das realidades em
estudo, esta interessada nas perspectivas dos participantes, em suas
praticas do dia a dia e em seu conhecimento cotidiano relativo a
questdo em estudo. Os métodos devem ser adequados aquela questao
e devem ser abertos o suficiente para permitir um entendimento de um
processo ou relacao.

Para Flick (2009, p. 22), o papel principal da pesquisa qualitativa é o de “mudar
o mundo”, por ir além de uma proposta de investigagdo, mas uma proposta moral, que
visa a compreender a realidade e construir conhecimento acerca dela.

Em nossa pesquisa, preocupamo-nos em partir do contexto real dos
participantes, das situacfes, assuntos relevantes e atuais, para entéo realizar analises
e reflexdes que influenciem diretamente na pratica docente. Além disso, optamos em
utilizar a abordagem qualitativa, mas apresentamos alguns dados quantitativos, para
fins de andlise e reflexdo sobre os dados, buscando aproximar os dados qualitativos

dos quantitativos.
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A partir da abordagem qualitativa, podemos ter diversos métodos de geracéo
de dados, sendo alguns deles: entrevistas semiestruturadas ou narrativas, dados
coletados a partir da observacao, registro de interacdes em audio, video ou material
visual. Os dados gerados, depois, podem ser submetidos a diferentes métodos de
analise: de conteudo, de discurso e conversacao, de documentos ou hermenéutica
(FLICK, 2009).

Em nossa pesquisa a ferramenta de geracado de dados principal é a SVFD,
conforme quadro 5 com a sinopse da sequéncia, e articuladas a ela as praticas, orais
e verbais, de grande interacdo entre pesquisadores-participantes e participantes-
participantes, dentre elas: participacdes em grupo e individual, reflexdes em féruns,
chats, encontros sincronos, e outras, configurando, também, o papel dos
pesquisadores dentro da abordagem qualitativa.

O pesquisador, na abordagem qualitativa, ndo € um agente com “neutralidade
invisivel”, mas € também um participante, que quando observa, se posiciona e leva 0s
participantes a refletirem, encontrando, assim, novas defini¢cdes, explicacdes para o
assunto em questéo (FLICK, 2009, p. 22).

Dos diferentes tipos de pesquisa existentes na abordagem qualitativa, ha a
pesquisa-acdo, cuja vertente estd inserida em nossa pesquisa (GIL, 2008;
THIOLLENT, 1986; PAIVA, 2019).

Thiollent (1986, p.14) define que a pesquisa-acdo como

[...[ um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e
realizada em estreita associagdo com uma ag¢do ou com a resolucéo
de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s participantes

representativos da situac@o ou do problema estédo envolvidos de modo
cooperativo ou participativo.

Thiollent (1986) classifica a pesquisa-a¢ao a partir do proprio nome, ou seja, €
um tipo de pesquisa que precisa ocorrer uma acado que envolva as pessoas
relacionadas a situacdo-problema a ser observada, investigada e conduzida, cujo
objetivo é solucionar a questdo envolvida.

De acordo com Paiva (2019, p. 73), no ambito pedagogico, a pesquisa-agao é
realizada para “compreender e melhorar um ambiente educacional”, além de ser “por
natureza participativa®, na qual os pesquisadores sdo também construtores de

conhecimento. E, consequentemente, participantes da pesquisa.
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Em nossa pesquisa todos os participantes sdo do campo educacional, docentes
graduados ou em formacédo. Desse modo, “os professores, sozinhos ou em conjunto
com um pesquisador, identificam um problema a ser investigado ou uma questao a
compreender e partem para a acao e reflexao”. (PAIVA, 2019, p. 74)

Diante disso, 0s pesquisadores, ao buscarem solucionar problemas,
acompanharem e avaliarem as acbes ocorridas exercem um “papel ativo”,
caracteristico da pesquisa-a¢édo (THIOLLENT, 1986). Segundo Thiollent (1986, p. 75),
a

[...] pesquisa-acdo promove a participacdo dos usuarios do sistema
escolar na busca de solu¢gbes aos seus problemas. Este processo
supbe que os pesquisadores adotem uma linguagem apropriada. Os
objetivos tedricos da pesquisa sdo constantemente reafirmados e

afinados no contato com as situagdes abertas ao dialogo com os
interessados, na sua linguagem popular.

Thiollent (1986) identifica as caracteristicas primordiais da pesquisa-acdo e as

resume, conforme quadro 4, abaixo:

Quadro 4 — Principais caracteristicas da pesquisa-acéo

A pesquisa-agdo € uma estratégia metodoldgica da pesquisa social na qual:

a) ha uma ampla e explicita interacdo entre pesquisadores e pessoas implicadas na situacéo
investigada; -

b) desta interacao resulta a ordem de prioridade dos problemas a serem pesquisados e das
solucdes a serem encaminhadas sob forma de acdo concreta;

C) 0 objeto de investigacdo néo € constituido pelas pessoas e sim pela situacéo social e problemas
de diferentes naturezas encontrados nesta situacao;

d) o objetivo da pesquisa-acdo consiste em resolver ou, pelo menos, em esclarecer os problemas
da situacéo observada;

e) h4, durante o processo, um acompanhamento das decisdes, das a¢fes e de toda a atividade
intencional dos atores da situacao;

f) a pesquisa nado se limita a uma forma de acéo (risco de ativismo): pretende-se aumentar o
conhecimento de pesquisadores e o conhecimento ou o “nivel de consciéncia” das pessoas e
grupos considerados.

Fonte: Adaptado de Thiollent (1986, p. 16).

Thiollent (1986) classifica a pesquisa-acao a partir do contexto de aplicacéao e
dos objetivos pretendidos. Os objetivos podem ser: a) objetivos praticos, ao ter a
intencdo de solucionar um problema, com propostas de possiveis solucdes; b)

objetivos de conhecimento, ao coletar dados, que s&o mais facilmente encontrados
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por meio da pesquisa acdo, com intuito de expandir o entendimento acerca da

situacéo analisada.

A relagédo existente entre esses dois tipos de objetivos € variavel. De
modo geral considera-se que com maior conhecimento a agao é melhor
conduzida. No entanto, as exigéncias cotidianas da prética
frequentemente limitam o tempo de dedicacdo ao conhecimento. Um
equilibrio entre as duas ordens de preocupacdo deve ser mantido.
(THIOLLENT, 1986, p.18).

7

Thiollent (1986, p. 76) conclui que € preciso que 0s pesquisadores da
abordagem pesquisa-agdo considerem “os aspectos comunicativos na
espontaneidade e no planejamento consciente de acgbes transformadoras”.
Arquitetando o processo “multidirecionado” de comunicagao, e ndo o “unilateral de
emissao-transmissao-recepgao”, conforme outras abordagens. Consolidando, assim,
acOes de criacdo e construcao.

Em nossa pesquisa, buscando envolver todos os participantes da pesquisa,
tentamos encontrar apontamentos acerca de novas metodologias no ensino da Lingua
Portuguesa. Além disso, por meio do Produto Educacional, temos o intuito de permitir
que outros docentes sejam impactados com as andlises de nosso estudo.

A pesquisa-acao é realizada seguindo diferentes fases, segundo Baldissera

(2001, p. 10) as fases séao:

[...] a selecdo de uma area de trabalho, a recompilacéo de informagdes
sobre esta, observacdo e levantamento das caracteristicas de sua
populacao; selegéo e capacitacao de “grupos estratégicos”; realizacao
da pesquisa e devolucéo dos resultados.

Em nossa investigacao identificamos essas fases, pois selecionamos a area de
estudo e suas caracteristicas, selecionamos o0s participantes, configuramos a
pesquisa e expomos o0s resultados. Em seguida, apresentamos, em detalhes, essas

fases e procedimentos da nossa pesquisa.

3.2 ETAPAS E PROCEDIMENTOS DA PESQUISA

Primeiramente, é importante destacar que nossa pesquisa esta vinculada a um
“projeto guarda-chuva”, intitulado “Sequéncias de formagdo em ambiente virtual de

aprendizagem: praticas de uso da lingua portuguesa como objeto de aprendizagem”,
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coordenado pela Profa. Dra. Eliana Merlin Deganutti de Barros. Este projeto foi criado
para englobar pesquisas produzidas no contexto do PPGEN/UENP, em especifico
aguelas relacionadas, assim como a nossa, ao desenvolvimento de sequéncias
virtuais de formacg&o e obteve a aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa (CEP)
com o n° 34191620.6.0000.8123 e parecer n° 4.242.175.

Iniciamos, entéo, a descricdo das etapas de nossa pesquisa. Comecamos com
a revisao bibliografica sobre os assuntos pertinentes ao nosso estudo. Partimos para
a exploracdo do AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) da UENP — plataforma
Moodle — plataforma para a intervencdo didatica. Concomitante, iniciamos o
planejamento e elaboracdo da SVFD-piloto, e, entdo fizemos a divulgacédo do curso
nas redes sociais por meio de um cartaz (Apéndice A), juntamente com o formulério
de inscricdo no Google Forms (Apéndice B), contendo todas as informacgdes sobre a
sequéncia e o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, que obteve a aprovacéo
do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) com o n° 34191620.6.0000.8123 e parecer n°
4.242.175.) para leitura, ciéncia e assinatura dos interessados.

Um dia apés a divulgacao, atingimos 27 inscritos, e consideramos numero ideal
para essa primeira experiéncia. Entdo, encerramos a inscricao e enviamos um e-mail
(Apéndice C) a todos os inscritos, informando a data de inicio do curso e a chave de
acesso ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da UENP, bem como um tutorial
de acesso a plataforma. (Apéndice D). Também criamos um grupo no aplicativo do
WhatsApp com objetivo de manter contato mais direto com o0s participantes,
solucionar duvidas e ajuda-los no processo de acesso ao AVA.

A SVFD-piloto teve duracdo de dois meses e a implementacdo aconteceu no
segundo semestre de 2020, entre 08 de outubro a 10 de dezembro. As atividades
foram realizadas a disténcia, por meio de tarefas assincronas disponibilizadas no AVA
e, também, de encontros sincronos pelo Google Meet.

Ao final da SVFD-piloto, realizamos uma analise da intervencéo, seguindo os
dados da avaliagdo dos participantes e da nossa autoavaliacdo. Apds essa
verificagdo, planificamos a SVFD, implementada no primeiro semestre de 2021, com
a participacao de novos professores e professores em formacao, que se inscreveram
voluntariamente. A selecdo desses professores ocorreu da mesma forma que na
SVFD-piloto: houve a divulgacdo de um novo cartaz (Apéndice E), juntamente com o
formuléario de inscricdo no Google Forms (Apéndice F) e com o TCLE. Nessa versao,

considerando a experiéncia e a andlise da SVFD-piloto, expandimos para 100 vagas.
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Enviamos um e-mail aos inscritos com as informacdes necessarias (Apéndice G)
sobre data de inicio, a chave de acesso ao AVA, o tutorial de acesso a plataforma
(Apéndice H) e o link de acesso ao grupo do WhatsApp.

A implementagéo da SVFD ocorreu entre 06 de maio e 30 de julho de 2021,
mediante atividades assincronas no AVA e encontros sincronos no Google Meet,
assim como a SVFD-piloto. Para responder as questbes de pesquisa criamos
categorias de andlise, descrita na subsecédo 3.4, apés o término da implementacao,
para entdo validarmos a SVFD desenvolvida.

Como ultima etapa da pesquisa, elaboramos o Guia “Metodologias Ativas no
Ensino de Lingua Portuguesa” como Produto Educacional, disponibilizado no site do
PPGEN!2, Este Guia é destinado a professores da Educacdo Basica que queiram
utilizar metodologias ativas no ensino de leitura e producdo de textos. Para isso,
incluimos instrucdes, sugestdes, ferramentas, digitais ou néo, leituras e materiais
complementares que possam auxiliar os docentes na implementacdo. Explicaremos

este Guia na subsecéo 3.5.

12 https://uenp.edu.br/ppgen-produtos-educacionais - Pagina do PPGEN com os produtos educacionais
do programa.
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Segue, na Figura 4, uma sintese das etapas da pesquisa, para ilustrar esse
processo.

Figura 4 — Etapas da pesquisa

~N

Planificac&o
da SVFD-

piloto )

Fonte: a autora.

ApOs descritas as etapas e procedimentos da nossa pesquisa, explicitamos, a

seguir, as fases interventivas que realizamos em nosso estudo.

3.3 A PESQUISA INTERVENTIVA

Nossa pesquisa apresenta etapas interventivas que aconteceram no
desenvolver da implementacdo da SVFD e ocorreram remotamente, apoiadas por
TDIC. Para validar nossa SVFD, optamos por implementar duas versdes da

sequéncia. A primeira chamamos de SVFD-piloto, a qual, apés analisada e
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reorganizada, deu origem a uma nova versao que denominamos simplesmente de
SVFD.

Na subsecao a seguir, apresentamos a planificacado das duas versbes, com o
intuito de esclarecer as modifica¢des que ocorreram da SVFD-piloto para a SVFD.

3.3.1 Da SVFD-Piloto para a SVFD

A SVFD-piloto foi intitulada “Metodologias ativas no ensino de Lingua
Portuguesa” e foi sistematizada por meio de atividades sincronas e assincronas. Na
sua ementa constam o0s seguintes contetdos: metodologias ativas; ensino da Lingua
Portuguesa; ensino da leitura e producao textual; tecnologias educacionais.

Em nossa SVFD seguimos 0s principios sociointeracionistas, o qual propde que
0 ensino ndo deve estar pautado, apenas, ha gramatica normativa, mas que tenha
como intuito “desenvolver nos aprendizes capacidades de linguagem que os
possibilitem a serem usuarios da lingua em sua dimenséao discursivo-social, por isso
a necessidade de colocar os géneros de texto como objetos e instrumentos de ensino”
(BARROS, 2020, p. 127)

O procedimento de ensino desenvolvido por autores genebrinos para trabalhar
com o ensino baseado em géneros é a sequéncia didatica de géneros (SDG),
Entretanto, em nossa SVFD optamos em seguir os principios da SDG, mas com
adaptacdes, pois nossa pesquisa € voltada as MA também.

Seguindo a premissa da teoria da SDG, que o0 estudante precisa ser inserido
em praticas de linguagem préximas a situacao real, escolhemos a ABP, metodologia

ativa que também segue este principio.

Isso exige, certamente, um processo continuo de intervencao didatica,
a fim de que os alunos possam experenciar diferentes contextos de
letramento, o que envolve mdltiplos conhecimentos e o
desenvolvimento de capacidades de linguagem de diversas ordens —
contextuais, enunciativas, multimodais, discursivas, gramaticais, etc.
(BARROS, 2020, p. 129)

As duas primeiras fases da SDG, apresentacéo da situac&o e producao inicial,
na SVFD foram propostas, abordando, também a ABP. Os modulos da SDG séo
trabalhados por meio da SAl e gamificagdo. Como producéo final, optamos em inserir

a tarefa de retextualizagdo do anuncio institucional para os formatos de video ou
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podcast, todas identificadas no Quadro 5 e 6.

O plano global da sequéncia € composto de 8 modulos divididos em 4 unidades.
Para os quais, 0s cursistas deveriam realizar as atividades de cada médulo em duas
semanas, as quais eram postadas gradativamente. Para concluir cada unidade
acontecia um encontro sincrono, via Google Meet, com todos o0s cursistas e
organizadoras.

O objetivo da nossa SVFD é analisar como se d& o ensino da leitura e produgéo
de anuncio publicitario, por meio de determinadas Metodologias Ativas, quais
abordagens sao mais indicadas para determinado conteudo da Lingua Portuguesa. E
também verificar se essas metodologias sdo aplicaveis ou ndo no contexto
educacional, enfim, refletir sobre o uso de abordagens ativas nas aulas de Lingua
Portuguesa.

No entanto, o procedimento SVFD nédo € esquematizado e finalizado para se
seguir estes moldes, pelo contrario, para outras implementacées os organizadores
podem definir, esquematizar e planejar sua SVFD da maneira que julgar mais
adequada, observando suas possibilidades.

Com a SVFD nosso objetivo ndo era trazer definicbes de termos e
metodologias, mas criar possibilidades de se estudar e refletir sobre metodologias
ativas praticando-as, ja que adotamos o método indutivo proposto pelo ISD, nossa
teoria basilar, o qual parte da experiéncia e observacao dos aprendizes. Ele é o oposto
do ensino transmissivo, como propde Pasquier e Dolz (1996).

N&o se trata, com efeito, de transmitir os conhecimentos aos alunos,
por meio de cuidadosas explicacdes; trata-se, ao contrario, de conduzir
e orientar os alunos para que descubram 0s novos saberes e se
apropriem das habilidades indispensaveis para a realizacdo de uma

tarefa. Fala-se, nesse caso, de método indutivo, em oposi¢cdo aos
métodos transmissores frontais. (PASQUIER; DOLZ, 1996, p. 6)

Seguindo esse proposito escolhemos trés metodologias ativas (sala de aula
invertida, ‘gamificacdo’ e aprendizagem baseada em projetos), além da modalidade
ensino hibrido. Em cada médulo trabalhamos com uma MA, por meio de praticas
individuais e em grupo, leituras tedricas e reflexdes sobre a pratica. Além disso,
inserimos na SVFD tecnologias digitais, dentre elas: sites, plataformas, aplicativos,
etc.

Cabe ressaltar, ainda, que escolhemos géneros textuais da esfera publicitaria

para permear toda a sequéncia: anuncios de tipos, objetivos e suportes diferentes,
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com foco, sobretudo, no andncio institucional. A BNCC apresenta, no componente de
Lingua Portuguesa, géneros textuais de diversas esferas de atuacdo para serem
inseridos e praticados em sala de aula, com o intuito de ampliar o contato dos
estudantes com os géneros em questdo, sempre partindo das préticas ja vividas pelos
alunos em direcao a novas vivéncias. (BRASIL, 2018)

Os géneros do campo publicitario estao inseridos na esfera publica, juntamente
com o0s géneros jornalisticos. E a BNCC destaca que o trabalho com estes textos deve
ser de modo a “ampliar e qualificar a participagao das criangas, adolescentes e jovens
nas praticas relativas ao trato com a informacéo e opinido, que estdo no centro da
esfera jornalistica/midiatica.” (BRASIL, 2018, p. 138) Para entdo desenvolver
“estratégias linguistico-discursivas e semidticas voltadas para a argumentacdo e
persuasao”. (BRASIL, 2018, p. 134)

No quadro a seguir, apresentamos a sinopse da SVFD-piloto, com o intuito de
sintetizar o seu plano global. Cabe destacar que o roteiro completo, contendo todas

as atividades, textos materiais encontra-se disponivel no Apéndice I.

Quadro 5 — Sinopse da SVFD-piloto

Médulos / Objetivos (para os

Atividades/dispositivos didaticos

cursistas)
MODUL’O 1 Tarefa 1: Andlise diagndstica de textos do
DIAGNOSTICO DE | género “Anuncio Publicitario”, abordando

CONHECIMENTOS PREVIOS

- Refletir sobre a préatica docente.

- Expor conhecimentos prévios
sobre anuncios (géneros de
referéncia do curso) e metodologias
ativas.

diferentes tipos (social, comercial,
institucional, governamental).

Tarefa 2: Questionario diagndstico sobre
metodologias ativas.

Forum 1: Sobre experiéncia do cursista
com o ensino da lingua portuguesa e com
géneros textuais.

Férum 2: Sobre a “inovagdo: no ensino.

MODULO 2

RESOLUCAO DE UM PROBLEMA
DE COMUNICACAO POR MEIO
DE PRATICAS DISCURSIVAS

- Compreender a relacdo do
problema de comunicagao
apresentado e o género textual
requisitado para “resolvé-lo”

- Refletir sobre as metodologias
ativas: Aprendizagem baseada em
projetos.

Video produzido pela sequéncia:
Apresentacdo de um problema que pode
ser resolvido por uma campanha
publicitaria institucional.

Tarefa (dupla ou trio): Producéo de um
projeto (a partir de um roteiro) para uma
campanha publicitaria que sera divulgada
nas redes sociais para ampla divulgacao.
Forum: Discusséo sobre a elaboracéo da
tarefa do Médulo, articulando a questao
dos géneros textuais requisitados para a
solucdo do problema e metodologias de
ensino implicadas na atividade.

Encontro sincrono: Discussdo sobre os
temas e atividades da Unidade.




85

MODULO 3
PRODUCAO
INSTITUCIONAL
- Aprofundar leituras sobre géneros
“anuncios publicitarios”.

- Aplicar conhecimentos adquiridos
para  produzir um  andncio
institucional para redes sociais.

DE ANUNCIO

Leituras tedricas sobre anincio
publicitario e antncio institucional
Tarefa (dupla ou trio): Producéo de um
andncio institucional, a partir da
problemética levantada no maddulo
anterior, para as redes sociais (em forma
de arte/imagem) — plataforma Canva.
Forum: Sobre dificuldades encontradas
na tarefa do Médulo.

MODULO 4

METODOLOGIAS ATIVAS, TIC E
TDIC NO ENSINO DA LINGUA

- Refletir sobre o uso das TIC e
TDIC e de das metodologias ativas
Sala de aula invertida e
Aprendizagem baseada em
projetos, no ensino da lingua.

Leituras tedricas sobre as
metodologias ativas: Sala de aula
invertida e Aprendizagem baseada em
projetos.

Leituras tedricas sobre uso das TIC e
TDIC no ensino.

Videoaula: Sugestdes de TIC e TDIC.
Forum 1. Sobre uso das TIC e TDIC no
ensino da lingua portuguesa.

Forum 2: Analise de um projeto de ensino
com anuncios publicitarios, com foco na
utilizacdo das metodologias ativas
trabalhadas, TIC e TDIC.

Encontro sincrono: Discussédo sobre os
temas e atividades da Unidade.

MODULO 5
PERSUACAO/ARGUMENTACAO
NOS ANUNCIOS

- Refletir sobre estratégias de
persuasdo/argumentagao em
anuncios.

- Aplicar conhecimentos adquiridos

Leituras tedricas sobre
persuasdo/argumentagdo em anuincios
publicitarios.

Féorum 1. Analise das estratégias
persuasivas/argumentativas de  dois
anuncios publicitarios institucionais, um
em forma de podcast, e outro em video,
do Itad.

Tarefa 1 (dupla ou trio): Retextualizacdo
do anuncio institucional produzido no
Mddulo 3 para o formato de podcast ou
video.

Tarefa 2 (dupla ou trio): Producédo de
nuvem de palavras a partir de algum
trecho da leitura.

Publicacdo no padlet para todos os
cursistas visualizarem.

para retextualizar o andncio
institucional produzido em novo
formato.

MODULO 6

GAMIFICACAO NO ENSINO

- Explorar as possibilidades da
gamificacdo como ferramenta de
ensino.

- Aplicar conhecimentos adquiridos
sobre metodologias ativas, TIC,
TDIC e anuncio institucional para
elaboracéo de um projeto de ensino
com foco na leitura de anuincios
institucionais.

Leituras tedricas sobre a metodologias
ativa: Gamificacdo.

Tarefa 1 (dupla ou trio): Ordenar as
palavras, com o objetivo de formar um
periodo coerente e coeso. (O que é
gamificacao)

Tarefa 2: Jogo sobre estratégias
persuasivas em antncios — Wordwall.
Tarefa 3: Caca-figuras: Encontrar as
figuras e responder as perguntas sobre
Metodologias ativas.

Tarefa 4 (dupla ou trio): Criacdo de um
jogo (kahoot, wordwall, scratch...) para
trabalhar o anlncio institucional na
Educacéo Basica.

Tarefa 5 (dupla ou trio): Elaboracdo de
um projeto de ensino de leitura (projeto de
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letramento, sequéncia de leitura, etc.) que
tome o género “anuncio Institucional”
como objeto de estudo e que aborde,
necessariamente, metodologias ativas
trabalhadas, TIC e TDIC.

Forum: Discussdo sobre a gamificagdo
no ensino.

Encontro sincrono: Discussao sobre os
temas e atividades da Unidade. - Quiz
digital sobre tipos de anlncio publicitario

— Kahoot.
MODULO 7 Tarefa 1: Postagem do anuncio produzido
REVISAO TEXTUAL | no Médulo 3, para revisao colaborativa na
COLABORATIVA COM USO DE | plataforma wiki.
WIKI: ANUNCIO INSTITUCIONAL | Tarefa 2: Reescrita do antncio.
- Trocar conhecimentos | Forum: Discussdo sobre saberes
colaborativamente sobre a | adquiridos sobre anuncios publicitarios,
producédo de anuncios | com foco no andncio institucional.

institucionais.

MODULO 8 Tarefa 1: Postagem do projeto de ensino
REVISAO TEXTUAL | produzido no Modulo 6, para revisédo
COLABORATIVA COM USO DE | colaborativa na plataforma wiki.

WIKI: PROJETO DE ENSINO DO | Tarefa 2: Reescrita do projeto de leitura
ANUNCIO INSTITUCIONAL Forum: Discussdao sobre saberes
- Trocar conhecimentos | adquiridos sobre metodologias ativas no
colaborativamente sobre a | ensino da lingua, com foco no ensino da

elaboracdo de projeto focado no | leitura de anuncios.

ensino do anudncio institucional a | Tarefa 3: Questionario de avaliagdo da
partir de metodologias ativas, TIC e | sequéncia (Google Forms).

TDIC. Encontro sincrono: andlises das
producbes e avaliacdo do curso.

Fonte: a autora.

No inicio da SVFD enviamos aos cursistas dois questionarios diagnosticos: um
sobre anuncio publicitario (Apéndice J) e outro sobre MA (Apéndice K), para identificar
0s conhecimentos prévios dos participantes destas tematicas e subsidiar os proximos
passos dentro da SVFD. Conforme exposto, uma das tarefas do modulo 8 foi
destinada a avaliacdo da sequéncia, na qual os cursistas avaliaram a sequéncia
completa, com perguntas sobre a experiéncia pessoal, dificuldades encontradas,
sugestbes de melhorias, a respeito, também, da aplicabilidade das propostas
metodologicas em sala de aula, duracdo da sequéncia, etc. O questionério de
avaliacao foi aplicado por meio do Google Forms (Apéndice L), contendo 13 perguntas
discursivas e 10 objetivas.

Passamos, entdo, para a analise das respostas do questionario que 0s
cursistas responderam, realizamos, também, nossa autoavaliacdo sobre o
desenvolvimento da sequéncia, com o intuito de identificar aspectos positivos e
negativos, e analisar o processo como um todo: o nosso planejamento, o
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desenvolvimento das atividades assincronas e sincronas, a participacdo dos
cursistas, as atividades com maior e menor engajamento, etc.

Diante dessa analise, reelaboramos e planificamos a SVFD, cujo titulo foi
“‘Ensino da leitura e producdo de textos por meio de Metodologias Ativas”. Nessa
versado, os conteudos contemplados na ementa foram: Metodologias Ativas: Ensino
Hibrido, Sala de Aula Invertida, ‘Gamificacao’, Aprendizagem Baseada em Projetos;
Ensino da Lingua Portuguesa; Ensino da leitura e producao textual; Géneros da esfera
publicitaria; Anuncio institucional; Tecnologias educacionais. Ndo mudamos, no
entanto, a ementa, apenas optamos em descrever quais Metodologias Ativas
discutiremos no decorrer da SVFD.

O plano global do curso foi composto por 4 unidades, constituidas por dois
maddulos cada. Percebemos na SVFD-piloto que o tempo de realizacao das atividades
foi curto, entdo, optamos por aumentar o tempo de duracdo das unidades para 3
semanas. Sendo assim, a dindmica permaneceu a mesma: 0s cursistas tinham esse
prazo para realizar as atividades assincronas no AVA e, depois, faziamos um encontro
sincrono no Google Meet para analise e reflexdes acerca dos assuntos tratados na
unidade.

A reelaboracdo da SVFD implicou na modificacédo das atividades, fazendo com
gue algumas fossem excluidas e outras fossem incluidas. No entanto, mantivemos o
principio de partir da experiéncia com as Metodologias Ativas para entdo analisar sua
aplicabilidade em sala de aula e suas definicbes, conforme propde nossa teoria
basilar, o ISD.

Segue, no quadro abaixo, a sinopse da SVFD, cujo roteiro completo encontra-

se no Apéndice M.

Quadro 6 — Sinopse da SVFD

MODULO A
DIAGNOSTICO DE
CONHECIMENTOS PREVIOS

Videoaula: do curso e
metodologia

Tarefa 1 (formulério Google Forms): Andlise

Explicacao

- Refletir sobre a pratica docente.
- Expor conhecimentos prévios
sobre anlncios (géneros de
referéncia do curso) e
metodologias ativas.

diagnostica de textos do género “Anuncio
Publicitario”, abordando diferentes tipos (social,
comercial, institucional, governamental).
Tarefa 2 (formulario Google Forms):
Questionéario diagnostico sobre metodologias
ativas.

F6érum 1: Sobre experiéncia do cursista com o
ensino da lingua portuguesa e com géneros
textuais.
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F6érum 2: Sobre a “inovagéo: no ensino. Como
vocé procura inovar sua pratica docente?

MODULO B
RESOLUCAO DE UM
PROBLEMA DE

COMUNICACAO POR MEIO DE
PRATICAS DISCURSIVAS

- Compreender a relacdo do
problema de  comunicagdo
apresentado e o género textual
requisitado para “resolvé-lo”

- Refletir sobre as metodologias
ativas: Aprendizagem baseada
em projetos.

Video: Apresentacdo de um problema que
pode ser resolvido por uma campanha
publicitaria institucional. (Acrescentar no video
questdes sugestivas. Como resolver? Quanto
vou gastar? ...)

Tarefa (dupla ou trio): Producdo de um projeto
(a partir de um roteiro) para uma campanha
publicitaria que sera divulgada nas redes
sociais para ampla divulgagdo. Propor no
projeto como  trabalhar esse tema
interdisciplinarmente.

Forum: Discussdo sobre a elaboracdo da
tarefa do Mdédulo, articulando a questdo dos
géneros textuais requisitados para a solugéo
do problema e metodologias de ensino
implicadas na atividade.

Leitura: Texto 1: Envolvendo os alunos por
meio da aprendizagem baseada em projetos.
William N. Bender

Encontro sincrono: Discussdo sobre os
temas e atividades da Unidade. Exemplos de
praticas da ABP.

MODULO C

ANUNCIO INSTITUCIONAL

- Aprofundar leituras sobre ensino
hibrido.

- Aplicar conhecimentos
adquiridos para produzir um
anuncio institucional para redes
sociais.

Leitura sobre Ensino Hibrido — Texto 2 e 3
Tarefa 1 (dupla ou trio): Produgdo de um
anudncio institucional, a partir da problemética
levantada no mddulo anterior, para as redes
sociais (em forma de arte/imagem) -
plataforma Canva.

Forum: Sobre dificuldades encontradas na
tarefa do Modulo.

Tarefa 2 (dupla ou trio): Produgédo de nuvem
de palavras a partir de algum trecho da leitura
sobre Ensino Hibrido e Publicacdo no padlet
para todos os cursistas visualizarem.

MODULO D

METODOLOGIAS ATIVAS, TIC
E TDIC NO ENSINO DA LINGUA
POTUGUESA

- Refletir sobre o uso das TIC e
TDIC e de das metodologias
ativas Sala de aula invertida e
Aprendizagem  baseada em
projetos, no ensino da lingua.

Leituras tedricas sobre as metodologias
ativas: Sala de aula invertida e
Aprendizagem baseada em projetos.
Leituras tedricas sobre uso das TIC e TDIC
no ensino.—Texto 4e5

Videoaula: Sugestfes de TIC e TDIC.

Férum 1: Estratégia 3 2 1 sobre as leituras e
video.

F6érum 2: Refletindo sobre tecnologias em sala
de aula.

Encontro sincrono: Discussdo sobre os
temas e atividades da Unidade. Reviséo
coletiva dos anuncios produzidos.

MODULO E
PERSUACAO/ARGUMENTACA
O NOS ANUNCIOS

- Refletir sobre estratégias de
persuasao/argumentacao em
anuncios.

- Aplicar conhecimentos
adquiridos para retextualizar o
anuncio institucional produzido
em novo formato.

Leituras tedricas sobre anuncio publicitario
e anuncio institucional. Leituras tedricas
sobre persuasdo/argumentacédo em
anuncios publicitéarios.

Tarefa 1 (dupla ou trio): Reescrita do anincio
institucional (caso necessite).

Tarefa 2 (mapa mental padlet): Analise das
estratégias persuasivas/argumentativas de
dois anudncios publicitarios institucionais, um
em forma de podcast, e outro em video, do Itad.
Tarefa 3 (dupla ou trio): Retextualizagdo do




Fonte: a autora.
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anuncio institucional produzido na Unidade
anterior para o formato de podcast ou video.

MODULO F

GAMIFICACAO NO ENSINO

- Explorar as possibilidades da
gamificacdo como ferramenta de
ensino.

Leituras tedricas sobre a metodologias
ativa: Gamificacao.

Tarefa 1: Jogo sobre estratégias persuasivas
em anincios — Wordwall.

Tarefa 2: Cacga-figuras: Encontrar as figuras e
responder as perguntas sobre Metodologias
ativas.

Tarefa 3 (dupla ou trio): Criacdo de um jogo
(kahoot, wordwall, scratch...) para trabalhar o
anuncio institucional na Educacao Basica.
Forum: Discussdo sobre a gamificagdo no
ensino.

Encontro sincrono: Discussdo sobre os
temas e atividades da Unidade. - Quiz digital
sobre tipos de anlncio publicitario — Kahoot.

MODULO G

ANALISE E ADAPTACAO DE
PROJETO DE ENSINO-

- Aplicar conhecimentos
adquiridos sobre metodologias
ativas, TIC, TDIC e anuncio
institucional para a adaptacgdo de
um projeto de ensino sobre
anuncios institucionais.

Tarefa 1. Andlise e adaptagdo do projeto de
ensino  utilizando  metodologias  ativas
trabalhadas, TIC e TDIC. - respostas
compartilhadas no Wakelet

Forum: Ensino da lingua portuguesa por meio
de metodologias ativas.

MODULO H

SABERES ADQUIRIDOS

- Trocar conhecimentos sobre
anuncio institucional,
metodologias ativas, TIC e TDIC.

Tarefa 1: Questionéario de avaliagdo do curso
(Google Forms).

F6érum 1: Discussao sobre saberes adquiridos
sobre anudncios publicitarios, com foco no
anuncio institucional.

Férum 2: Discussao sobre saberes adquiridos
sobre metodologias ativas no ensino da lingua,
com foco no ensino da leitura de anuncios.
Encontro sincrono:. Andlises das producdes
e avaliacdo do curso.

hY

Novamente, uma das tarefas do moédulo H foi destinada a avaliagdo da

sequéncia, em que 0s cursistas avaliaram a sequéncia completa, com perguntas

sobre as praticas, a metodologia, tempo de duracao, aplicabilidade das MA, etc. O

questionario foi aplicado por meio do Google Forms (Apéndice N), contendo 21

perguntas discursivas e 2 objetivas.

ApOs expostas as etapas da pesquisa e as sinopses das SVFD, passamos a

apresentacao do contexto de intervencdao didatica.

3.3.2 O Contexto de Intervencao Didatica

Conforme relatado anteriormente, as duas SVFD foram realizadas a distancia,

e implementadas sob o suporte de trés ferramentas: o Moodle, Google Meet e
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Whatsapp. Segue uma breve descricdo das ferramentas e como as utilizamos em
nossa pesquisa.

O Moodle € um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e a UENP o adotou
como plataforma de interacdo para cursos a distancia e presenciais. Foi criado pelo
educador e programador Martin Dougiamas. De acordo com Dougiamas e Taylor
(2009, p. 20) “o Moodle foi desenhado para ser compativel, flexivel, e facil de ser
modificado” e, ainda, “pode ser ligado a outros sistemas tais como os servidores

postais ou diretérios estudantis”. Segundo Alves (2009, p. 188),

[...] o ambiente Moodle é um software livre, que apresenta interfaces
de comunicacgdo e gerenciamento de informacdes que poderdo mediar
as atividades, tanto na modalidade presencial quanto a distancia.
Essas interfaces ampliam o espaco para discussédo dos conceitos que
sao trabalhados nas disciplinas, permitindo que sejam estabelecidas
praticas colaborativas de aprendizagem.

Alves (2009, p. 190) indica, ainda, que “normalmente as instituicbes
desenvolvem um ‘layout’ padréo para as salas de aula”, e foi isso que a UENP fez,
por meio da Coordenadoria de Educacéo a Distancia (CEAD), construiu 0 seu préprio
layout do AVA.

Diante disso, 0 AVA é uma sala de aula virtual, pela qual os alunos tém acesso
aos conteudos, instrucdes, videos, de determinada disciplina, realiza as tarefas
propostas e as envia para o respectivo docente. Os alunos conseguem, além disso,
conversar com seu professo, tirar duvidas, dentre diversos tipos de interacfes
pertinentes ao contexto académico.

Para realizarmos as SVFD, a Coordenadoria de Educacdo a Distancia da
universidade cria turmas fechadas e fornece a administracéo delas a nés, professores-
organizadores, e entdo disponibiliza uma chave de acesso para que possamos
repassa-la aos cursistas, para que facam seus cadastros como alunos.

Com a turma criada nos temos a autonomia de publicar atividades, materiais,
instrucdes videos, estabelecer prazos, etc. Conforme ja descrito, nossas SVFD foram
divididas em médulos, entédo dividimos as postagens em topicos. Porém, antes do
primeiro modulo postamos uma descricdo da SVFD e um video explicativo com a
ementa, 0s objetivos, a metodologia, o cronograma, a organizacéao, etc. Reforcamos,
também, que a SVFD fazia parte de uma pesquisa de mestrado e que os dados seriam

utilizados a esse fim.



91

Conforme mostramos na sinopse e no roteiro da SVFD, todas as atividades
desenvolvidas no AVA — questionarios, féruns de discussao, leituras, analises de
textos, etc. — foram assincronas, mas com prazos pré-estabelecidos (duas semanas
na SVFD-piloto e trés semanas na SVFD).

Outra plataforma de interac&o virtual entre os cursistas e organizadores foi 0
Google Meet, que foi selecionado para as atividades sincronas. O Google Meet é uma
ferramenta de comunicacdo desenvolvida pelo Google, que permite a interacao por
audio e video com até 100 participantes.

Concordante a sinopse apresentada, estipulamos um encontro sincrono por
unidade desenvolvida, com o intuito de concluir as atividades e temas estudados
naquela unidade. Os cursistas receberam o link, data e horario dos encontros logo no
inicio das SVFD. Com o intuito de facilitar a dindmica da SVFD e a organizacdo dos
cursistas, optamos por utilizar o mesmo link para todos os encontros.

Gravamos, também, todos os encontros sincronos, a fim de registrar os dados
gerados pelas SVFD. Vale ressaltar que todas as gravacdes foram feitas com o
consentimento dos participantes que, no formulério de inscrigéo, preencheram o TCLE
e concordaram com 0s termos da pesquisa.

Por dltimo, o aplicativo WhatsApp foi a ferramenta para possibilitar
comunicacdo direta e rapida com os participantes. Os cursistas inscritos foram
adicionados um grupo fechado, no qual todos podiam enviar mensagens de texto e
audio, além de fotos, videos, etc. Portanto, esse espaco se caracterizou como um
ambiente para tirar davidas, dar recados, enviar lembretes sobre os prazos de
atividades assincronas, datas dos encontros sincronos, criacdo de grupos para as
atividades propostas, e também de divulgacdo de eventos e palestras pertinentes ao
contexto.

ApoOs apresentado todo o contexto da nossa pesquisa interventiva, passamaos,

entdo, a descrigdo dos participantes envolvidos na pesquisa.

3.3.3 Os Participantes da Pesquisa

Nossa pesquisa conta com trés tipos de participantes: a professora
pesquisadora, a professora orientadora (que sdo as organizadoras das SVFD), e os

cursistas, que sao professores e professores em formacao.
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Enquanto professora pesquisadora, sou®® licenciada em Letras, com
habilitacdo em Portugués e Inglés, pela UENP — campus Jacarezinho. Professora
concursada da rede estadual de ensino. Atualmente resido e atuo em Londrina, mas
ja atuei em outras cidades como Bandeirantes, Cornélio Procopio, Jandaia do Sul e
Apucarana, nesta Uultima fui professora-preceptora do Programa Residéncia
Pedagogica, vinculado a Universidade Estadual do Parana-UNESPAR. Trabalhei,
também, nos anos 2019 e 2020, na equipe de ensino do Nucleo Regional de Educacéo
de Cornélio Procopio, no qual realizava formacfes continuadas com as equipes
gestoras das escolas e publicacfes digitais de variados assuntos referentes ao
nacleo.

Foi durante a participacédo do Programa Residéncia Pedagdgica que me motivei
a continuar meus estudos e pesquisar sobre metodologias diferentes daquelas que
realizava em sala de aula. Com o trabalho no nucleo percebi, também, interesse da
Secretaria de Educacdo do Estado do Parana em levar até seus professores as
metodologias ativas. Com isso, encontrei no PPGEN-UENP a oportunidade em
pesquisar sobre metodologias ativas no ensino.

Ressalto, aqui, a relevancia da minha professora orientadora Dra. Eliana Merlin
Deganutti de Barros, que realiza um trabalho de grande relevancia dentro da UENP,
aproximando a universidade com os professores da educacao basica. Destaco, ainda,
suas orientacbes durante nossa pesquisa, sempre pontuais, de muita presteza e
competéncia.

Por fim, os professores cursistas sdo professores de Lingua Portuguesa da
Educacao Bésica e professores em formacéo que preencheram o TCLE. A maior parte
dos inscritos atuam no Ensino Fundamental ou Ensino Médio, embora também
tivessem professores de outros segmentos, como Ensino Superior e Educacéo
Infantil, além de graduandos do curso de Letras e Pedagogia, e profissionais do
Nucleo Regional de Educacéo de Cornélio Procépio. Na SVFD-piloto, 27 professores
se inscreveram e realizaram esse procedimento inicial.

Todavia, dentre as 27 inscrigcdes, houve uma evaséao de 9 inscritos, sendo que
somente 18 ingressaram no AVA. Os inscritos tinham ciéncia, pelo termo disposto no
TCLE, de que a qualquer momento poderiam desistir do curso. Diante disso e da

sobrecarga de trabalho advinda com a pandemia, muitos que se inscreveram optaram

13 Neste momento, justifico o uso da primeira pessoa do singular para me apresentar de forma mais
direta
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por desistir antes de comecar, ou iniciaram, mas ndo terminaram. O grafico a seguir,
apresenta os dados quantitativos de inscricdo, participacdo e evasao ao longo da
SVFD-piloto.

Gréfico 1 — Dados gerais da SVFD-piloto

M Realizaram todas as atividades
 Realizaram metade das atividades
I Realizaram poucas atividades

N3o realizaram nenhuma
atividade, mas fizeram inscri¢ao

Fonte: a autora.

Dessa maneira, chegamos ao final da SVFD-piloto com 6 -cursistas,
considerando somente aqueles que participaram ativamente de todas as propostas e
concluiram o curso com o percentual minimo de 70% das atividades realizadas. Além
disso, 5 cursistas realizaram 50% das atividades e receberam, também, a certificagao.
Ao tracar o perfil desses 11 concluintes, constatamos que atingimos um publico
diverso, desde professores da Educacao Basica até professores do Ensino Superior,

conforme mostra o gréfico a sequir.
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Gréfico 2 — Perfil dos concluintes da SVFD-piloto

® Educagdo Basica = Ensino Superior

Fonte: a autora.

Na SVFD expandimos as vagas para 100 inscritos, para atingirmos um publico
maior. Dentre os inscritos, o publico foi variado: graduandos de Letras e Pedagogia,
professores da Educacdo Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio, Ensino
Superior, bem como professores da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Cabe
destacar que grande parte deles atuam em mais de um segmento da educacéo.
Porém, apesar de expressivo numero de inscritos, apenas 44 cursistas realizaram, ao

menos parcialmente, a SVFD, conforme o grafico a seguir.

Gréfico 3 — Dados gerais da SVFD

B Realizaram todas as atividades

m Realizaram metade das atividades

M Realizaram poucas atividades

Nao realizaram nenhuma
atividade, mas fizeram a inscri¢ao

Fonte: a autora.
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Conforme o grafico acima, os dados apontam que, além da evasao inicial,
alguns cursistas ndo realizaram todas as tarefas, desistindo do curso ao longo da
implementagédo. Chegamos ao final da SVFD com 12 concluintes, que atingiram o
percentual minimo de 70% de participacao e 16, com 50% de participac¢do. Portanto
foram entregues certificados de 40 horas e de 20 horas, respectivamente.

O grafico a seguir apresenta o perfil académico dos concluintes da SVFD, com

maioria deles professores da Educacéo Basica: ensino fundamental e médio.

Grafico 4 — Perfil dos concluintes da SVFD

B Professores do Ensino Infantil

m Professores do Ensino
Fundamental

1 Professores do Ensino Médio

Professores dos dois segmentos:
Ensino Fundamental e Médio

M Graduandos em Letras e Pedagogia

Fonte: a autora.

Considerando todos os concluintes, tanto da SVFD-piloto quanto da SVFD,
obtemos um total de 39 cursistas, sendo 36 mulheres e 3 homens. Em relagéo a
atuacdo, obtivemos: 1 da Educacdo Infantil, 35 da Educacdo Bésica — Ensino
fundamental e Médio, 1 do Ensino Superior e 2 graduandos de Letras e 1 graduando
em Pedagogia, que também atua no Ensino Infantil.

Além disso, conseguimos contemplar 8 estados do Brasil: Parana, Sao Paulo,
Bahia, Minas Gerais, Espirito Santo, Paraiba, Para e Cearad. No gréafico a seguir,

apresentamos o quantitativo de concluintes por Estado.
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Gréfico 5 — Quantitativo de concluintes por estado

Parana

|
Paraiba [
Para [N
Sdo Paulo I
Minas Gerais [
Espirito Santo [N
Ceard [N
Bahia [N

0 2 4 6 8 10 12 14

Fonte: a autora.

Na sec¢ao de discusséao e resultados analisamos os dados gerados pela SVFD
e para preservarmos a identidade dos participantes, conforme acordado no TCLE,
utilizamos a codificacdo P — referente a participante — seguida de nimeros de 1 a 34,
gue € o total de participantes da SVFD.

O Quadro 7, a seguir, mostra o perfil dos participantes da SVFD, como também
a resposta se estes ja utilizaram metodologias ativas na sala de aula, pois
consideramos importante para a analise, visto que os dados ndo podem ser

analisados friamente, sem considerar questdes contextuais.

Quadro 7 — Perfil dos participantes da SVFD

Letras Educacédo-bésica
P2 Pedagogia Educacédo-bésica NAO
P3 Letras Educacgédo-basica SIM
P4 Letras Educagédo-basica SIM
p5 Letras Educacéo Infantil NAO
P6 Letras Educac&o-basica NAO
p7 Letras Educacgédo-basica SIM
P8 Pedagogia e Letras Educagédo-basica SIM

P9 Pedagogia Educacédo-bésica NAO



P10
P11
P12
P13
P14
P15
P16
P17
P18
P19
P20
P21
P22
P23
P24
P25
P26
P27
P28
P29
P30
P31
P32
P33

P34
Fonte: a autora.

Letras

Letras

Letras

Graduando em Letras
Letras

Letras

Letras

Pedagogia

Letras

Letras

Letras

Graduando em Letras
Letras

Letras

Pedagogia

Graduando em Pedagogia

Letras
Letras
Letras
Letras
Letras e Pedagogia
Letras
Letras
Letras
Letras

Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
N&o atua
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Ensino Superior
N&o atua
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacéo infantil
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica
Educacao-basica

NAO
SIM
NAO
NAO
SIM
NAO
SIM
NAO
SIM
NAO
SIM
NAO
NAO
SIM
NAO
NAO
SIM
SIM
NAO
SIM
NAO
NAO
SIM
NAO
NAO
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ApOs descrevermos os participantes envolvidos na pesquisa, passamos para a

apresentacao das categorias e procedimentos que escolhemos para analisar os dados

gerados na pesquisa.

3.4 CATEGORIAS E PROCEDIMENTOS DE ANALISE DOS DADOS

Nesta secao descremos os dados gerados com a SVFD e os procedimentos de

analise desses dados. Primeiramente, consideramos importante apresentar um

panorama de todos os dados gerados ao longo da pesquisa. Para tanto, nos pautamos

somente na SVFD, por tratar-se da proposta que consideramos “oficial” para atingir o

objetivo geral da pesquisa: a validacdo. E, conforme ja mencionado, anteriormente,
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realizamos uma avaliagdo da SVFD-piloto para, entdo, planificar e implementar a

SVFD. Segue, no quadro abaixo, os dados gerados na SVFD.

Quadro 8 — Dados gerados pela pesquisa

Planejamento e planificacdo da
SVFD

Roteiro da SVFD.
Sinopse da SVFD.

Interacdo verbal no Google Meet

Comentarios dos cursistas por audio e escrita nos chats.

Interacdo verbal nos foéruns
(AVA)

Foruns de 1 a 10.

Interacdo verbal no grupo de
whatsapp

Comentarios dos cursistas.

/dispositivos digitais).

Diagnéstico  inicial  (Google
forms). Respostas ao questionério diagnéstico.
Atividade pratica (AVA | Producéo de projeto de intervencdo; Producdo de um anudncio

institucional; Andlise e adaptacéo do projeto de ensino utilizando
metodologias ativas trabalhadas e novas tecnologias;
Retextualizacdo do andncio institucional para o formato de
podcast ou video; Jogos digitais; Elaboragédo de um jogo digital;
Producdo de nuvem de palavras; Producdo de mapa mental;

Diagnéstico final (Google forms).

Respostas ao questionario final.

Ficha de
forms).

inscricdo  (Google

Dados gerais dos inscritos e concluintes.

Fonte: a autora.

O obijetivo geral de nossa pesquisa é validar a SVFD, e com os dados gerados

realizamos nossa andlise a partir dos procedimentos propostos por Bulea (2010): os

Segmentos de Orientacdo Tematica (SOT), que introduzem, apresentam ou iniciam

um tema, e 0s Segmentos de Tratamento Tematico (STT), que desenvolvem o tema

apresentado. Na secdo de 4 usamos a sigla SOT para identificar os temas por nés

propostos aos participantes e, STT para designar as representacdes dos cursistas

sobre os temas discutidos.

Elaboramos um quadro com o objetivo de pesquisa, conjuntos de dados que

respondem ao propésito e os procedimentos de andlise adotado, com o intuito de

elucidar o plano geral de analise dos dados.
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Quadro 9 — Plano geral da anélise dos dados

Reconhecer as Respostas aos Categorizacao Categorias
representacdes dos guestionarios por meio das geradas pelos
participantes sobre diagndstico e final. estratégias de SOT e STT.
metodologias ativas no ensino SOT e STT.

da leitura e producéo de

textos.

Analisar como a SVFD, Respostas ao Categorizacéo Categorias
ancorada na concepgao guestionario por meio das geradas pelos
sociointeraconista, foi recebida | diagndstico e final. estratégias de SOT e STT.
pelos cursistas. SOT e STT.

Fonte: a autora.

Nossa andlise tem o objetivo de reconhecer as representacbes dos
participantes sobre metodologias ativas no ensino da leitura e producdo de textos
representadas nas respostas ao questionario diagndstico e final da SVFD, melhor
elucidado da secédo 4, andlise e discussdo de resultados. Mas cabe ressaltar que ha
muitos outros dados que poderiamos analisar, mas ndo ha tempo suficiente para tal,
0 que pode ser objetivo para uma proxima pesquisa.

Apresentados os dados de analise, consideramos importante expor a Producao

Técnica Educacional.

3.5 GUIA EDUCACIONAL PARA UTILIZAR METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DE PRATICAS DE

LINGUAGEM

Nossa pesquisa foi realizada no contexto de Mestrado Profissional, portanto,
como quesito para conclusdo do mestrado, € obrigatéria a elaboracdo e
implementacdo de um produto educacional, também nomeado de producédo técnica.

Conforme regulamentado pela CAPES (2019, p. 15):

[...] no Mestrado Profissional, distintamente do Mestrado Académico, o
mestrando necessita desenvolver um processo ou produto educativo e
aplicado em condi¢fes reais de sala de aula ou outros espacos de
ensino, em formato artesanal ou em protoétipo.

A CAPES (2019) regulamenta diversos tipos de produtos educativos, dentre
eles: sequéncia didatica, aplicativo, jogos, videoaulas, etc. O PPGEN/UENP
No ambito do PPGEN/UENP, diversos produtos ja foram implementados,

destacamos cadernos pedagdgicos, sequéncias didaticas, blog, guia didatico, dentre
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outros. Em nossa pesquisa optamos em produzir um Guia Educacional denominado
“Metodologias Ativas no Ensino de Lingua Portuguesa”, destinado a docentes, para
que utilizem metodologias ativas na Educacédo Basica.

Nosso guia ser4d disponibilizado no site do PPGEN/UENP
(http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino) e na plataforma EduCapes

(https://educapes.capes.qgov.br/).

Para tanto, buscamos retextualizar o roteiro da SVFD, incorporando-o a um
layout interativo, incluindo orientacdes a respeito de cada oficina e atividade, além de
textos e materiais complementares que possam agregar a proposta.

Nosso objetivo € que esse produto educacional possa ser utilizado por
professores de Lingua Portuguesa que optam em trabalhar com Metodologias Ativas
no ensino da leitura e producéo de textos.

Além disso, disponibilizamos a propria SVFD formatada no AVA da UENP, que
ficara a disposicdo dos docentes da instituicdo que queiram replica-la ou adapta-la.

Assim, seguimos a proposta da CAPES (2019, p. 15), que destaca a
necessidade de pensar os produtos educacionais de modo que possam ser
aproveitados “por professores da Educacao Basica e do Ensino Superior, e por outros
profissionais envolvidos com o ensino em espacos formais e nao formais”.

Nossa expectativa € poder contribuir com docentes de Lingua Portuguesa, que
gueiram utilizar Metodologias Ativas, assim como, ferramentas digitais em suas aulas,
buscando trabalhar com o ensino da leitura e produgcdo de textos por meio de
abordagens ativas, engajando e colocando o aluno como o centro do processo de

ensino e aprendizagem.


https://educapes.capes.gov.br/

101

4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Nesta secdo analisamos e interpretamos alguns dados gerados com a SVFD,
a fim de contemplarmos os objetivos propostos para a pesquisa. O proposito da
andlise é: a) reconhecer as representacdes dos cursistas antes e apl6s o
desenvolvimento da SVFD; b) identificar, dentre as metodologias trabalhadas, as que
tiveram maior receptividade pelos participantes; c) analisar como a SVFD, ancorada
Nos pressupostos interacionistas, foi recebida pelos docentes. Para entéo servir como
ferramenta para a elaboracdo do produto didatico — um guia educacional para
docentes com instrucdes, reflexdes, dicas a respeito das MA.

Os dados selecionados para analise estdo mencionados na secao
metodoldgica, Quadro 9 — plano geral da andlise dos dados.

Nossa analise é realizada a partir dos questionarios: diagnostico e final,
realizados na SVFD e sdo analisados alicercados nos procedimentos propostos por
Bulea (2010): os Segmentos de Orientacdo Tematica (SOT), que introduzem,
apresentam ou iniciam um tema, e os Segmentos de Tratamento Temético (STT), que
desenvolvem o tema apresentado.

Os SOT séo depreendidos pelos temas das questdes dos questionarios durante
a SVFD e os STT séo categorias de analise interpretadas pelas respostas aos
guestionarios diagnostico e final da SVFD. Selecionamos, para esta analise, por
recorréncia de termos, apenas alguns dos SOT e STT identificados pela pesquisa,
visto que a SVFD foi realizada durante mais de dois meses, entdo sdo muitos dados
possiveis de serem interpretados.

Nas subsecfes a seguir identificamos, analisamos e discutimos os dados
gerados com o questionario diagnostico inicial e questionario de avaliacao final

realizados pelos cursistas durante a SVFD.

4.1 QUESTIONARIO DIAGNOSTICO INICIAL

No inicio da SVFD os 100 cursistas que fizeram a inscricado receberam, no AVA-
Moodle, dois questionarios do Google Forms de avaliacdo diagndstica, um sobre o
género anuncio publicitario e outro a respeito das MA. No total 68 cursistas acessaram

0 AVA-Moodle e 34 responderam aos questionarios enviados.
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Optamos em aplicar questionarios diagnosticos para que pudéssemos

identificar os conhecimentos prévios dos participantes a respeito dos assuntos

tratados na SVFD. Mas, nesta secao analisamos apenas os dados do questionério

diagndstico sobre MA, pois é o foco de nossa pesquisa. As questdes enviadas aos

cursistas estdo apresentadas no Quadro 10:

Quadro 10 — Questionério diagnéstico sobre MA

1)

Para vocé, o que sdo metodologias ativas?

2)

E importante buscar novas metodologias para o ensino da lingua, ou seja, formas diferentes
de ensinar a leitura, producéo...?

3)

Qual vocé acredita que seja a funcéo do professor e do aluno na atualidade?

4)

Vocé acha que esteja cumprindo este papel na sua atividade docente? Justifique. Caso a
resposta seja negativa quais seriam as dificuldades enfrentadas?

5)

De que maneira as novas tecnologias podem ser inseridas no processo de ensino e
aprendizagem?

Fonte: a autora.

A partir das questdes e das respostas dos cursistas aos questionarios, geramos

categorias de SOT e STT (BULEA, 2010). Para a depreenséo dos STT, a analise se

baseou na recorréncia de respostas que dialogam entre si. Assim, os SOT foram

gerados a partir das tematicas das questdes, ja os STT, segundo as respostas dos

cursistas. Tanto os SOT como os STT sdo representados, na nossa pesquisa, por

expressfes ou frases nominais que mostram a tematica focada pelos cursistas,

conforme demostra o Quadro 11:

Quadro 11 — SOT e STT da avaliacdo diagnéstica

lsor . fsTr

SOT1-

Metodologias Ativas STT2- Processo de ensino

Conceitos e aspectos das | STT1- Estratégias didaticas

STT3- Praticas inovadoras

STT4- Situacdes reais

STT5- Aprendizagem significativa
STT6- Aluno protagonista

STT7- Engajamento

STT8- Autonomia

STT9- Motivacao
STT10-Participacdo ativa do aluno
STT11- Integracao de recursos tecnolégicos
STT12- Conceitos equivocados
STT13- Conceitos tedricos
STT14- Dominio tema

STT15- Nao dominio do tema

SOT2- Importancia das MA STT16-Motivacao

STT17-Aprendizagem significativa
STT18-Envolvimento do aluno
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STT19-Aulas mais atrativas

STT20-Inovacgéo do ensino

STT21-Contexto dos alunos
STT22-Diferentes formas de aprendizado
STT23-Necessidades da sociedade
contemporanea, cada vez mais tecnologica

SOT3- Papel do professor na atualidade de | STT24-Mediador

acordo com as metodologias ativas STT25-Contextualizador de conhecimentos
STT26- Instigador a criticidade e reflexéo
STT27-Inovador

STT28-Facilitador do conhecimento

STT29- Aquele que adapta o ensino a
realidade

STT30 — Reprodutor de contetdo

SOT4- Papel do aluno na atualidade de | STT31-Protagonista

acordo com as metodologias ativas STT32-Aquele que esta motivado a aprender
STT33-Dedicado

STT34-Responsavel pela sua aprendizagem
STT35- Autbnomo

SOTS5 - TDIC na sala de aula STT36 — Conforme os objetivos

STT37 — Engajamento

STT38 - Realidade do aluno e social

STT39 - Potencializacdo da aprendizagem
STT40 - Ensino remoto — pandemia

STT41 - Falta de acesso, formacéo docente
e de investimento

Fonte: a autora.

Analisamos, a seguir, os SOT e STT identificados no Quadro 11. O SOT1 diz
respeito aos conceitos teoricos e aspectos das MA. Nesta categoria 0s cursistas
escrevem o que entendem a respeito das MA, e por ser avaliacdo diagnéstica, ndo é
necessario que busquem em fontes tedricas, mas que respondam com base nos seus
conhecimentos prévios.

Na analise dos STT, identificamos: a) respostas que trazem conceitos tedricos
corretos de MA (STT-conceitos tedricos), os quais, provavelmente, foram extraidos da
literatura especifica, ou seja, mesmo a orientacdo sendo para que O cursista nao
buscasse fontes de pesquisa, € possivel perceber, pelas respostas, que alguns
preferiram recorrer a estudos da area; b) outros que se expressaram de forma
espontanea (STT-dominio tema), denotando, portanto, maior dominio no assunto; c)
agueles que evidenciaram desconhecimento sobre o tema (STT-ndo dominio do
tema). Isso mostra a heterogeneidade do grupo em relagcdo ao conhecimento sobre
MA.

A avaliacdo diagnostica foi respondida por 34 cursistas. Desses, 18 utilizam

conceitos teoricos pertinentes para definir MA (STT13); 11 demonstram dominio do
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tema (STT14); e apenas 5 expressam nao dominio do tema (STT15). Desse modo, a
partir desses dados, é possivel constatar que a grande maioria dos cursistas, no
momento diagndstico, sabia algo sobre MA, possibilitando que avancassemos,
significativamente, nos conceitos e aspectos praticos das MA.

Para exemplificarmos, apresentamos, no quadro 12, algumas respostas dos
cursistas, com indicios dos STT analisados em negrito. Cabe ressaltar que
selecionamos as respostas cujos conceitos sao recorrentes e destacamos 0s termos

e expressdes que evidenciam nossa interpretagao.

Quadro 12 — Respostas dos cursistas para o SOT1: Conceitos e aspectos das

Metodologias Ativas e os STT correspondentes
(STT1, STT2, STT7, STT10, STT11, STT13) P1 - Séo todas as estratégias propostas pelo/a
professor/a que promovem a participagdo e interac&o dos/as alunos no processo educativo, seja
por meio de recursos tecnoldgicos ou por agdes de promocdo de atitudes e acao (pesquisar,
recortar, colar, desenhar, esquematizar, construir, elaborar) de forma que sejam associadas aos
conteudos disciplinares ou interdisciplinares.

(STT11, STT12, STT15) P4 - sdo ferramentas tecnoldgicas que podemos utilizar para promover o
processo de ensino-aprendizagem com qualidade.

(STT12, STT15) P5 - Sinceramente ndo sei. Ou conheco-as por outro nome. A primeira vez que vejo
esse termo. Vou até pesquisar.

(STT3, STT10, STT14) P8- Sdo metodologias que causam influéncias de praticas inovadoras, ou
seja, aquelas que saem do tradicionalismo, como metodologia de projetos que envolvam todos como
seres ativos ndo apenas passivos do professor.

(STT6, STT7, STT8, STT10, STT14) P16- Sdo métodos de interacdo maior com o aluno, para fazé-
lo pensar, buscar o seu conhecimento prévio e, com suas proprias conclusées, entender o contetdo.
\

(STT7, STT9, STT10, STT14) P26- Sdo metodologias que promovem a participacdo e acdo do
aluno em contato com os contetdos do curriculo.

(STT4, STT8, STT10, STT13) P28- Sdo metodologias que visam incentivar os alunos a aprender de
forma autébnoma e participativa, a partir de situacfes reais.

(STT1, STT3, STT7, STT9, STT14) P29- Sao estratégias que movimentam a turma e despertam o
interesse da turma. Pode ser até um chapéu de bruxa para apresentar o conto fantastico, por
exemplo.

(STT2, STT6, STT8, STT13) P30- Um processo de ensino-aprendizagem no qual o aluno é o
protagonista e o professor da o suporte. Assim, estimulamos a autonomia de forma que ele tenha
a capacidade de construir o préprio conhecimento.

(STT1, STT5, STT8, STT14) P31 - Conhe¢o muito pouco sobre o assunto, mas de forma ampla
compreendo que as metodologias ativas s@o estratégias que ajudam o aluno a aprender de forma
mais autdbnoma e significativa tendo em mente que ele podera tracar suas proprias metas de
aprendizagem, compreender sobre a forma mais eficaz de estudo.

Fonte: a autora.

O STT1 (estratégias didaticas) foi categorizado, nas respostas de P1, P28 e
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P30, a partir de termos encontrados na literatura de pesquisadores sobre o tema,
como Moran (2018), o qual afirma que
[...] metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na
participacado efetiva dos estudantes na construcdo do processo de

aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida (MORAN, 2018,
p.4 — grifos nossos).

Entendemos, assim, uma consonancia de certos cursistas com a teoria basilar
do principal tema de nossa pesquisa e da SVFD, as MA. Percebemos, ainda, que P1,
muito provavelmente, busca Moran (2018) como fonte tedrica, como podemos
constatar quando cotejamos a sua resposta com a citagdo acima do autor. Por outro
lado, P16, P26 e P31 nado reproduzem 0s conceitos tedrico, tal como sdo expostos
pelos estudiosos da area, mas conseguem expressar um bom entendimento sobre a

teoria, 0 que mostra que tém uma boa base sobre o que sdo MA.

Referindo-se, ainda, a teoria das MA o STT6 (aluno protagonista), STT7
(engajamento), STT8 (autonomia), STT9 (motivacdo) e o STT10 (participacao ativa do

aluno) sao citados por Berbel (2011, p. 31), a qual fundamenta que

[...] 0 engajamento do aluno em relagéo a novas aprendizagens, pela
compreensdo, pela escolha e pelo interesse, é condi¢do essencial para
ampliar suas possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia na
tomada de decisbes em diferentes momentos do processo que
vivencia, preparando-se para o exercicio profissional futuro.

Valente (2018, p. 28) apresenta, também, que para as metodologias serem
ativas é imprescindivel que sejam praticas pedagdgicas que envolvam os alunos,
engajam em atividades que promovam o protagonismo do aprendiz em sua
aprendizagem. Além disso a “autonomia intelectual € um dos objetivos da educacéo,
que deve ser estimulado e construido em todos os niveis de ensino” (BACICH,;
MORAN, 2018, p. 19). Desse modo, os alunos sao inseridos em situa¢des nas quais
possam

[...] fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem e construir
conhecimentos sobre os conteddos envolvidos nas atividades que
realizam, bem como desenvolver a capacidade critica, refletir sobre as
praticas, fornecer e receber feedback, aprender a interagir com colegas

e professor, além de explorar atitudes e valores pessoais. (VALENTE,
2018, p. 28)

Identificamos, entdo, a concordancia do discurso dos cursistas com a teoria

sobre MA, visto que nas suas respostas 0s participantes explicitam teorias proprias
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gue fundamentam as MA, categorizadas por nés nos STT1, STT2, STT3, STT4, STT5,
STT6, STT7, STT8, STT9, STT10, STT13 e STT14 até aqui analisados, e até
exemplificam, como encontrado, por exemplo, em P1 e P29 (ver Quadro 10).

Interpretamos, também, que quando os cursistas utilizam palavras por conta
prépria, STT12 e STT15, ocorrem alguns equivocos, como é possivel ver na resposta
de P4, quando diz “sao ferramentas tecnoldgicas...”. Combinar MA “com tecnologias
digitais moveis” € a estratégia atual “para a inovagdo pedagogica”, portanto, MA e
tecnologias ndo séo sinbnimos, mas o uso destas “ampliam as possibilidades de
pesquisa, autoria, comunicacdo e compartiihamento em rede...” (MORAN, 2018, p.
12).

Nesse sentido, a criagéo de ambientes de aprendizagem interativos por meio
das TDIC impulsiona novas formas de ensinar, aprender e interagir com o
conhecimento, com o contexto local e global, propicia o desenvolvimento da
capacidade de dialogar, representar o pensamento, buscar, selecionar e
recuperar informages, construir conhecimento em colaboragéo por meio de
redes nao lineares. (ALMEIDA; VALENTE, 2011, p. 2009)

Portanto, analisando o SOT1, conceitos e aspectos das MA, podemos constatar
gque a maioria dos cursistas conseguem explicitar corretamente a definicdo e
caracteristicas das MA, conforme a teoria dos estudiosos da area. Por conseguinte,
no desenvolver da SVFD levamos em consideracdo esses conhecimentos prévios dos
participantes, partindo do que eles jA sabem, para entdo colocarmos em praticas

algumas MA.

Para a elaborac¢éo do guia educacional tomamos como referéncia essa analise,
de que muitos professores sabem pelo menos algum conceito de MA, o que nos
possibilita avancar em definicdes, particularidades e caracteristicas. E possivel
entender, também, que diante do cenario atual de educacéo, as MA estao populares
e frequentemente discutidas e analisadas em todo territorio nacional, frente ao rapido

preenchimento das vagas para a SVFD.

O segundo SOT analisado, o SOT2, diz respeito a importancia das MA na
educacgédo. O objetivo com essa categoria € refletir sobre o que motiva a escolha de
uma MA. Entendemos que as MA ndo podem ser vistas apenas como um certo
‘modismo’, como percebemos, em muitos casos, no contexto atual, mas por meio de

uma fundamentacdo pertinente, com base em objetivos vinculados a um ensino
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produtivo e ndo transmissivo e com preocupacodes voltadas para melhorar a qualidade
da educacéo.

Nos STT depreendidos do SOT2 notamos a repeticdo dos termos motivacao,
aprendizagem significativa, envolvimento do aluno, aulas mais atrativas e inovagao do
ensino, encontrados, também, no primeiro STT. O que denota relevancia desses
conceitos para o processo de ensino e aprendizagem.

Selecionamos as respostas sobre a importancia das MA com proximidade de
significados e as identificamos, no quadro a seguir.

Quadro 13 — Respostas dos cursistas para o SOT2: importancia das MA
(STT20, STT22, STT23) - P4 - Com certeza, como o mundo evolui, as formas de ensinar e aprender
também precisam de evolucéo.

(STT16, STT17) - P7 - Sim, para que os alunos se sintam motivados e a aprendizagem seja
significativa.

(STT18) P10 - Sim, é necessario fazer com que o aluno se envolva, pesquise e busque a
aprendizagem.

(STT19) P11 - Acredito que sim, para que as aulas sejam mais atrativas.

(STT22) - P16 - Com certeza. Acredito que é importante dar o aluno diferentes formas de
aprendizado, pois ajuda muito no processo cognitivo.

(STT21, STT23) P18 - Sim. Pois convivemos com alunos nativos digitais e, para que nossas aulas
sejam contextualizadas, elas precisam estar inseridas no universo digital.

(STT21, STT23) - P21 - Sim. Devemos valorizar as leituras do cotidiano. Sabemos que a nossa
sociedade é ativa e tecnolégica e a educacgéo nédo pode ficar atras.

(STT22) - P24 - Sim, precisamos ter metodologias diferenciadas ao ensinar nossos estudantes, pois
cada um aprende de uma maneira diferente.
Fonte: a autora.

Sobre os STT16, STT17, STT18 e STT19, motivacdo, aprendizagem
significativa, envolvimento do aluno e aulas mais atraentes, Moran (2018, p. 6)
aproxima tais tematicas e reitera que “a aprendizagem € mais significativa quando
motivamos os alunos intimamente, quando eles acham sentido nas atividades que
propomos”. Ou seja, para o autor, assim como para ndés, tais conceitos estao
interligados e sdo importantes para a promocao das MA, pois o aluno € motivado
guando enxerga que aquele assunto, habilidade ou competéncia é atraente e
relevante para ele.

Encontramos em P4, P18 e P21 a associacado do uso de MA com o contexto

em que vivemos, STT20, STT21, STT23, correspondem a inovacdo do ensino,
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contexto dos alunos, necessidades da sociedade contemporanea, cada vez mais
tecnoldgica, e justificamos essa analise a partir de Moran (2018, p. 8), o qual afirma
que “o mundo é hibrido e ativo, o ensino e a aprendizagem, também, com muitos
caminhos e itinerarios”.

A escolha por MA no ensino é justificada por P16 e P24 ao relatarem que cada
individuo aprende da sua maneira e em tempos diferentes, STT22. Moran (2018, p.
38) afirma que pesquisas recentes na area da neurociéncia validam que “o processo
de aprendizagem é unico e diferente para cada ser humano”, pois cada individuo
“aprende o que é mais relevante e o que faz sentido para si, 0 que gera conexdes
cognitivas e emocionais”. Berbel (2011, p. 37) confirma que

[...] uma s6 forma de trabalho pode nao atingir a todos os alunos na conquista
de niveis complexos de pensamento e de comprometimento em suas agoes,
como desejados, a0 mesmo tempo e em curto tempo. Essa é a razdo da
necessidade de se buscar diferentes alternativas que contenham, em sua
proposta, as condicbes de provocar atividades que estimulem o
desenvolvimento de diferentes habilidades de pensamento dos alunos e
possibilitem ao professor atuar naquelas situagBes que promovem a

autonomia, substituindo, sempre que possivel, as situacdes evidentemente
controladoras.

Diante do exposto, a justificativa dos cursistas para o uso de diversas
metodologias no contexto educacional estda em consonancia com a dos
pesquisadores. Valente e Almeida (2012, p. 16) reconhecem que “os métodos
tradicionais, que privilegiam a transmissao de informacdes pelos professores, faziam
sentido quando o acesso a informagéao era dificil”’, mas com a internet torna-se muito
mais facil e rapido, visto que “podemos aprender em qualquer lugar, a qualquer hora
e com muitas pessoas diferentes”, configurando a necessidades da sociedade
contemporanea, cada vez mais tecnolégica, STT23.

Considerando o SOT2, que trata da importancia das MA, os cursistas
mencionam aspectos que justificam utilizar MA no processo de ensino e
aprendizagem. Com isso compreendemos que 0s participantes querem inserir, ou ja
utilizam em suas praticas pedagogicas as MA, pois as reconhecem relevantes. Outra
possibilidade de mencionarem tal importancia, é a recorréncia de discussdo desse
tema por educadores do Brasil.

A partir disso reconhecemos a importancia, também, do nosso guia
educacional, pois é formativo e instrutivo quanto a pratica de MA em contexto

educacional para o ensino da leitura e produgé&o de textos.
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Em relacdo ao SOT3, os cursistas abordam sobre o papel do professor na
atualidade. Nessas discussdes temos 0 objetivo de refletir sobre como o professor

pode ser agente educador mais eficiente no processo de ensino e aprendizagem.

Quadro 14 — Respostas dos cursistas para o0 SOT3: funcéo do professor na atualidade

(STT25, STT26, STT29) - P1- O professor vem acumulando ao longo dos anos fungdes que estao
para além da transmissao de contetdos. Mas acredito que o seu papel na atualidade é associar os
seus conhecimentos disciplinares a realidade de seus alunos, incorporar em cada atividade
proposta um olhar critico e reflexivo e estimular essa percepcéo em seus alunos.

(STT27) - P5- O papel do professor e trazer sempre novidades, formas e suporte diferentes para
ensinar fazendo com que os alunos se interessem pelo aprendizado.

(STT27, STT28) - P6- O professor € o facilitador do conhecimento, aquele que acompanha e orienta
o aluno.

(STT25, STT29) P17- Papel do professor: se adequar a um novo jeito de ensinar, a pandemia nos
mostrou isso de uma forma dura e dificil.

(STT30) - P21- Nos dias atuais, o professor esta sendo apenas um reprodutor de conhecimento,
tendo por base o livro didatico para a implementacéo das suas aulas, onde ndo inova suas formas
de ensinar, e o aluno esté apenas sendo um instrumentalizado, pois, o professor ensina aquilo que
ele aprendeu ao seu aluno

(STT25, STT27, STT29) - P31- Acredito que o papel do professor... esteja relacionado a capacidade
de conseguir mudar algo, seja a sua realidade local, seja probleméticas mais macro. Saber tomar
iniciativas, saber se posicionar, saber utilizar a linguagem de forma a se falar ouvir (e saber ouvir
também). Tudo isso é muito importante.

(STT24, STT25, STT27, STT28, STT29) - P32- Hoje os alunos tém a informacéo literalmente na
palma da mao. A questdo nao é “o que” aprender, mas o “como”. O diferencial do professor é a
forma como ele vai conduzir, como ele vai mediar o conhecimento, adaptando o conhecimento de
maneira individualizada para as demandas de cada aluno e suas singularidades, suas dificuldades
e seus potenciais. Isso a maquina néo é capaz de fazer. E importante se aproximar da realidade do
aluno para cativar, para tornar esse aprendizado mais significativo. Incrivel como esses meninos
passam o dia mexendo em formas geométricas no Minecraft e fazendo contas no Fortine, mas na
sala de aula ndo as sabem. Esse conhecimento precisa ser aproveitado, precisa ter uma ponte entre
0 conhecimento ludico e o formal, e é ai que reside o trabalho de um bom educador.
Fonte: a autora.

E possivel notar que diversos cursistas relatam que a fungéo do professor esta
associada a adequacao, adaptacéo (STT29), contextualizagdo do conteudo (STT25)
a realidade do aluno, buscando instigar o educando a refletir e a ser critico (STT26),
como observado nas respostas de P1 e P32.

Sobre essas questdes, Moran (2018, p. 4) afirma que “o professor como
orientador ou mentor ganha relevancia. O seu papel é ajudar os alunos a irem além

de onde conseguiriam ir sozinhos, motivando, questionando, orientando”.
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Refletimos, a partir dessas respostas, que a funcdo do professor tem relacao
direta com o externo, ndo apenas com o conteudo, habilidade ou competéncia, mas
simultaneamente ao que acontece na sociedade na qual os estudantes estdo
inseridos. Pois é dessa maneira que o professor consegue contextualizar, instigar e
realizar as devidas adaptacdes do ensino a realidade do alunado.

As categorias de analise que relacionam o papel do professor a de mediador
(STT24), inovador (STT27) e facilitador do conhecimento (STT28), indicados por P1,
P5, P6, P24 e P3, estdo sempre presentes nas discussdes tedricas sobre MA. Almeida
(2005, p. 73), por exemplo, ao tratar sobre o conceito de MA, traz que, nas MA

o professor atua como mediador, facilitador, incentivador, desafiador,
investigador do conhecimento, da prépria pratica e da aprendizagem
individual e grupal. Ao mesmo tempo em que exerce sua autoria, 0
professor coloca-se como parceiro dos alunos, respeita-lhes o estilo de
trabalho, a co-autoria e os caminhos adotados em seu processo
evolutivo. Os alunos constroem o0 conhecimento por meio da
exploracdo, navegacdo, comunicacdo, troca, representacao,

criac@o/recriacdo, organizacdo/ reorganizacdo, ligacao/religacéo,
transformacéo e elaboracéo/reelaboracéo.

Em suma, os professores sdo mediadores das aprendizagens, as quais podem
acontecer de diferentes formas: “investigacdo e problematizagdo”, “solugdo de
problemas, reflexdes individuais e coletivas” (ALMEIDA, 2005, p. 72); a fim de envolver
os alunos no processo de aprendizagem para que desenvolvam habilidades e
competéncias para além da transmissao de saberes, para além de aulas basicamente
expositivas. (BACICH, 2020).

Quanto ao SOT3, notamos na resposta de P21 uma critica ao professor que
reproduz o conhecimento apenas com aulas expositivas, tedricas, mas nao utiliza
outras metodologias de ensino como meio de praticar e inovar as aulas. Paulo Freire
(1996) afirma que

[...] ensinar nédo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a
sua prépria producédo ou a sua construcdo. Quando entro em uma sala de aula
devo estar sendo um ser aberto a indagacdes, a curiosidade, as perguntas dos
alunos, a suas inibicées; um ser critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa

gue tenho — a de ensinar e ndo a de transferir conhecimento. (FREIRE, 1996,
p. 21)

Sobre a funcédo do professor, diante das respostas dos cursistas, podemos
concluir que todos os participantes relatam o professor conforme as correntes tedricas

das MA, e ha uma critica ao professor tradicional, que utiliza em sua pratica apenas
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aulas expositivas. Tomamos em consideracéo para pratica da SVFD e elaboracédo do
nosso guia, essa visdo de professor mediador, orientador e que esta atento na
aprendizagem de seu aluno.

Passamos entdo a andlise do SOT4, que trata de comentarios dos cursistas
sobre a funcédo que o aluno desempenha ou pode desempenhar em sala de aula, a
fim de se envolver no processo de ensino e aprendizagem.

Os STT relativos ao SOT4, novamente, mostram que 0S cursistas apresentam
conceitos proprios sobre a teoria das MA. Selecionamos e apresentamos, no proximo

quadro, algumas respostas recorrentes dos participantes da pesquisa.

Quadro 15 — Respostas dos cursistas para o0 SOT4: papel do aluno na atualidade
(STT32, STT34) - P1- Esses (0s alunos), por outro lado precisam estar dispostos e abertos a
receber esses conhecimentos e refletir também sobre a sua realidade.

(STT32, STT33, STT34) - P5- 0 papel do aluno é participar das aulas e esforcar-se para conseguir
acompanhar e caminhar no aprendizado.

(STT31, STT34) - P6-.0 aluno é o principal responsével pela sua aprendizagem.

(STT31, STT34) P7 - O aluno precisa ser o0 protagonista no processo de ensino-aprendizagem,
sentindo-se responsavel por seu aprendizado

(STT35) P13- O aluno assume um perfil com mais autonomia, ja que tem muitas possibilidades com
a internet
Fonte: a autora.

Os cursistas, em suas respostas, mencionam acfes que os estudantes tém ou
deveriam ter em sala de aula para que aprendam. Ademais sdo atitudes que
influenciam diretamente o processo. O aluno é o centro do processo, entdo ele
também tem sua responsabilidade como agente transformador dentro do processo de
ensino e aprendizagem.

Conforme os P1, P5, P6 estar disposto (STT32), aberto, esforcar-se (STT33),
ter responsabilidade (STT34) sdo condutas importantes ao processo de ensino e
aprendizagem do qual os alunos estéo inseridos. Segundo Pearson e Somekh (2006)
apud Bacich (2018, p. 135) o estudante estd imerso em uma aprendizagem
transformadora quando este aprende como cidadao ativo, “atuando de forma
autonoma, assumindo a responsabilidade por sua propria aprendizagem...
contribuindo, experimentando, resolvendo problemas”, ou seja, se engaja

intelectualmente nas propostas educacionais.
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Bacich (2018, p. 135) afirma que “o papel do estudante é assumido por meio
de uma mudanca de encaminhamento metodologico proposto pelo professor”.
Refletimos assim que a funcéo do professor na atualidade esté diretamente ligada a
do aluno.

Protagonismo (STT31) e autonomia (STT35), conceitos chave da corrente
tedricas das MA, foram citados pelos P7 e P13. De acordo com Bacich (2018, p. 139)
o aluno que personaliza seu aprendizado reconhece nessa acao as “expectativas de
aprendizagem”, por conseguinte ele passa a agir em parceria com o professor,
fazendo escolhas, definindo estratégias mais eficientes, ou seja, ativamente.

Como forma de estimular a autonomia e o protagonismo, faz-se necessario dar
espaco para que os estudantes escolham o que irdo produzir e como fazé-lo,
porém, é importante ter em mente que a intervencdo e a mediagdo séo
fundamentais para que os alunos consigam avancar, evitando, assim, que os
grupos figuem estagnados e até mesmo frustrados diante de desafios que ndo
conseguem superar. Nao € o ato de dar todas as respostas, mas de saber como
conduzir e contribuir no desenho colaborativo de caminhos em dialogo com os

estudantes, fornecendo referéncias de pesquisa, sugestdes e modelos que
possam auxiliar nesse processo. (BACICH; HOLANDA, p. 11)

Desse modo o papel do aluno esté associado ao do professor e as abordagens
metodoldgicas que este utiliza. Pois as propostas do professor podem potencializar “o
papel do estudante em uma postura de construgao de conhecimentos” (BACHI, 2018,
p. 135). Entdo, tomamos como base de nossa SVFD e de elaboracéo do guia, praticas
que proporcionam situacbes de protagonismo, autonomia e responsabilidade
estudantil.

Passamos a analisar o SOT5, que se relaciona as novas tecnologias digitais
como ferramentas de ensino e aprendizagem. Sobre essa tematica os cursistas
mencionam sobre suas praticas, maneiras de utilizacdo e reflexdes acerca de
aspectos positivos e negativos que vivenciam no que tange a utilizacado de TDIC em
contexto educacional.

Desta temética depreendemos, principalmente, seis aspectos, os STT, que
estdo selecionados no Quadro 11. Entretanto, no Quadro 16 trazemos as respostas

dos cursistas, das quais depreendemos e analisamos os STT.
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Quadro 16 — Respostas dos cursistas para o SOT5: TDIC na sala de aula

(STT36) P1 - Podem ser inseridas em momentos oportunos considerando os objetivos que se quer
alcancar.

(STT37, STT38) P2 - Avaliacdes mais ageis para correcdo, uso de papel diminuido, aulas mais
atrativas e prazerosas.

(STT41) P5 - E complicado inserir as novas tecnologias no processo do ensino e aprendizagem
porque nem todos os alunos tem acesso a elas. E quando tem ndo sabem usar. Quica nem
professores sabem. Mas é caminhando que se faz o caminho. "Ta no caminho".

(STT41) P11 - Com investimento da gestao publica na compra e manutengéo dos equipamentos
na escola.

(STT37, STT38) P16 - Por meio das novas tecnologias, podemos trazer o ensino da lingua
portuguesa para a realidade do aluno. Com isso, ha um interesse maior pelo contetdo e vocé traz
diferentes maneiras de aprender.

(STT37, STT39) P20 - As novas tecnologias podem ser inseridas no processo de ensino e
aprendizagem como ferramentas que incrementem a interacdo humana entre os agentes desse
processo, o professor e o aluno.

(STT38, STT39) P22 - Os alunos, em sua maioria, usam tecnologia em seu cotidiano. Trazer o ensino
para os meios tecnol6égicos na mediacdo do conhecimento, faz com que o aluno aproxime o objeto
de estudo para sua realidade.

(STT37, STT38, STT39) P31 - Acredito de que forma a 'facilitar' e potencializar a aprendizagem
dos alunos, uma vez que estamos inseridos em um mundo que passar por constantes avancos
tecnolégicos e eles impactam diretamente sobre a vida das pessoas em geral.

(STT38, STT40) P32 - Acredito que esse contexto de pandemia reacendeu ainda mais a
necessidade de se trazer a tecnologia como aliada a educagdo. Existem muitas ferramentas
possiveis, ndo apenas softwares e apps desenvolvidos para a educacao, mas outros que podem ser
adaptados.

Fonte: a autora.

Analisando o STT36, que trata dos objetivos de ensino e aprendizagem,
podemos inferir que os cursistas, aqui representado pelo P1, reconhecem que néo é
utilizar alguma TDIC apenas pelo ‘modismo’, mas denotam importancia ao
aprendizado, e consideram, primeiramente, 0s objetivos a serem alcancados com
aguela ferramenta, afirmacdo que vem em concordancia com o que os tedéricos da
area expressam. Bacich (2018, p.4) menciona que o professor precisa “ter claros os
objetivos que pretende alcancgar’ para que entao integrem as TDIC nas praticas
pedagogicas.

As possibilidades que as TDIC podem proporcionar na educacao sao inumeras,
mas sempre com O objetivo de se trabalhar do modo mais significativo ndo se

esquecendo do planejamento de praticas significativas, criativas e criticas, de modo
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que desenvolvam “autonomia e a reflexdo dos seus envolvidos, para que eles nao
sejam apenas receptores de informagdes” (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 47).

E grande a quantidade de recursos disponiveis para a integracdo das
tecnologias digitais a rotina pedagogica. Cabe, ao professor, a
curadoria desses recursos, selecionando aqueles que podem fazer
sentido em sua pratica, de acordo com as necessidades dos
estudantes ou com as necessidades de aprofundamento de contetdos.
(BACICH, 2018, p.4)

O STT37, trata-se do engajamento que as TDIC proporcionam ao processo de
ensino e aprendizagem, depreendido a partir das respostas dos cursistas P2, P16,
P20, P31. Considerando a recorréncia em que 0s cursistas e 0s estudiosos da area
utilizam este termo, podemos inferir relevancia do conceito na realidade educacional.

(MORAN, 2018; BACICH et al., 2015)

O digital facilita e amplia os grupos e comunidades de praticas, de
saberes, de coautores. O aluno pode ser também produtor de
informacgéo, coautor com seus colegas e professores, reelaborando
materiais em grupo, contando histérias (storytelling), debatendo ideias
em um férum, divulgando seus resultados em um ambiente de
webconferéncia, blog ou pagina da web. (MORAN, 2015, p.39)

Engajar esta diretamente ligado a realidade do aluno, STT38, pois 0s
educandos estdo cada dia mais “conectados as tecnologias digitais, configurando-se
como uma geracdo que estabelece novas relacbes com o conhecimento e que,
portanto, requer que transformagbes acontecam na escola” (BACICH; NETO;
TREVISANI, 2015, p. 47).

Moran (2015, p. 31) apresenta que “aprendemos mais e melhor quando
encontramos significado para aquilo que percebemos, somos e desejamos, quando
ha alguma légica nesse caminhar”, portanto aproximar a relagao entre as praticas da
sala de aula com o contexto real dos alunos 0s engajam, provoca maior participacao,
envolvimento e consequentemente maior aprendizado.

Entendemos, entdo, que os participantes de nossa pesquisa, P2, P16, P22,
P31, P32, externaram sua preocupacao em inserir TDIC nas aulas, por entenderem
que elas fazem parte da realidade de nossos alunos e que elas proporcionam
interacdo mais satisfatoria do aluno com o objeto de estudo.

Outro aspecto positivo das TDIC no ensino é a potencializacdo da
aprendizagem, STT39, mencionado pelos cursistas P5, P20, P22, P31, pois

consideram que é possivel avancar a aprendizagem por meio de plataformas digitais.
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Podemos destacar que estudiosos da area fazem esta relagdo também, pois “as
tecnologias digitais oferecem diferentes possibilidades de aprendizagem e, se bem
utilizadas pela escola, constituem-se como oportunidade para que os alunos possam
aprender mais e melhor” (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 39).

A integracéo TDIC e curriculo propicia a articulacdo dos contextos de
formacdo e aprendizagem com as situacbes de experiéncias
auténticas, potencializando o desenvolvimento do curriculo como
construgdo permanente de praticas intencionais, com significado
cultural, histérico e social (PACHECO, 1996). (ALMEIDA; VALENTE,
2012, p. 60)

A partir das representacdes dos cursistas em relacdo a potencializacdo da
aprendizagem por meio das TDIC podemos entender que ha a intencdo de expandir
0 ensino, o conhecimento, a pesquisa para além da sala aula. Com isso se expande
0s espacos de aprendizagem, ndo estabelecendo fronteiras de tempo e espago, como
também mostrando, publicamente, as praticas, vivéncias e conhecimentos adquiridos
nos espacos escolares. (ALMEIDA; VALENTE, 2012)

O STT40, refere-se ao contexto no qual a SVFD foi trabalhada, a pandemia,
decorrente a Covid-19. Com isto o ensino remoto foi instaurado como alternativa, visto
que ndo era possivel o contato presencial. Entdo as instituicbes educacionais se
organizaram para realizar aulas sincronas e assincronas, por meio das TDIC.

Consequentemente, as TDIC eram as Unicas alternativas de realizacdo das
praticas pedagdgicas, emergindo, entdo a importancia, praticidade e inumeras

possibilidades que delas surgem.

Os efeitos da pandemia ainda estdo sendo pesquisados e sao
parcialmente conhecidos. Sabemos do grande impacto em todas as
dimensfes da vida de cada pessoa, nas organizag6es, nas formas de
ensinar e de aprender, na salde fisica e mental, na economia, na
politica. Quem ja era digital ou se adaptou rapidamente conseguiu
avancar no mercado ou diminuir os prejuizos. A pandemia mostrou e
ampliou a brutal desigualdade estrutural entre pobres e ricos, entre os
que tém acesso e dominio do mundo digital e os que ndo o tém.
(MORAN, 2022, p.1)

Notamos, com isSso, que 0S cursistas se viram em uma situacdo que para
acontecer o processo de ensino e aprendizagem eles precisavam conhecer,

experimentar e utilizar TDIC. Mesmo sem preparo, sem formacéo, sem aviso prévio,
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todos os docentes se reinventaram e incluiram novas tecnologias digitais em suas
praticas e foram aprendendo, selecionando, no caminho online.

O dltimo, STT41, refere-se a pontos negativos e/ou que necessitam de
mudancgas, 0s cursistas, aqui representados pelos P5 e P11, mencionam sobre a falta
de formacéo docente adequada, baixo investimento e manutencéo de equipamentos
tecnoldgicos digitais por parte das instituicdes mantenedoras, alunos sem acesso a

internet e ferramentas digitais.

A formacéao de professores é considerada a chave para a melhoria das
escolas e para uma produtiva reforma curricular. Porém, muitas vezes,
a proposta de formacao é ineficiente, ao desconsiderar a lacuna entre
0 que os professores estudam e o contexto em que esse conhecimento
serd aplicado. (BACICH, 2018, p. 150)

Em relacdo aos alunos Moran (2018, p.11) defende que as competéncias
providas das TDIC sao “fundamentais para uma educacédo plena”. Com grandes
prejuizos aos alunos que n&o sdo expostos a elas, pois o individuo “ndo conectado e
sem dominio digital perde importantes chances de se informar, de acessar materiais
muito ricos disponiveis, de se comunicar, de se tornar visivel para os demais, de
publicar suas ideias e de aumentar sua empregabilidade futura”.

As reflexdes dos cursistas surgem de suas vivéncias, o que nao se pode deixar
de se preocupar, pois um aluno sem acesso adequado as redes de interacdo digital
também é prejudicado em relacdo aquele que tem contato. Além disso, a falta de
equipamentos, internet adequada e manutencéo dificulta a insercdo das TDIC, o que
apresenta pouco interesse das mantenedoras em proporcionar essa vivéncia tao
discutida e que apresenta inimeros beneficios na aprendizagem.

Almeida e Valente (2011, p. 29) reiteram que

o0 professor que se reconhece como protagonista de sua pratica e usa
as TDIC de modo critico e criativo voltada para a aprendizagem
significativa do aluno, coloca-se em sintonia com as linguagens e
simbolos que fazem parte do mundo do aluno, respeita seu processo
de aprendizagem e procura compreender seu universo de
conhecimentos por meio das representacfes que 0s alunos fazem em
um suporte tecnolégico.

Em relacdo as mudancas funcionais nas instituicdes educacionais Moran
(2015, p. 41) indica que escolas com poucos recursos podem realizar projetos

significativos relacionados a comunidade local, utilizando celular, tecnologias simples
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e disponiveis para o0 momento. Ja as escolas com mais recursos podem “integrar
melhor a sala de aula, os espacos da escola e do bairro e os ambientes virtuais de
aprendizagem... desenvolvendo narrativas “expansivas”, que se conectam com a vida
no entorno”. Moran (2015, p. 43) refor¢ca que “precisamos mudar a educagéo para
poder mudar o mundo, comegando por nés mesmos”.

Visto isso, destacamos que para se inserir TDIC pratica educacional é preciso,
antes, experimenta-la, por isso a importancia de se conhecer diversas ferramentas
digitais para que entdo os professores possam escolher e utiliza-las em suas praticas
docentes de maneira coerente levando em consideracdo 0s objetivos de
aprendizagem, o contexto no qual estdo inseridos, meios de insercdo das TDIC.
Salientamos, ainda, a importancia de formacdes continuadas que abordem essa
tematica, ndo apenas na teoria, mas na pratica, para que o professor experimente a
ferramenta e depois a utilize com proficiéncia tais TDIC. (BACICH, 2018)

Analisados todos os SOT e STT da avaliagdo diagndstica, passamos, entao a
subsecao seguinte, que trata das respostas dos cursistas ao questionario de avaliacédo
final da SVFD.

4.2 QUESTIONARIO DE AVALIACAO FINAL

Os cursistas que participaram da SVFD receberam um questionario de
avaliacdo da SVFD, denominado avaliacdo do curso ensino da leitura e producao de
textos por meio de metodologias ativas, como requisito para a conclusao e obtencéo
do certificado. O objetivo do questionario é identificar as reflexdes das praticas das
MA no curso visando a utiliza-las em sala de aula, bem como a compreensao dos
conceitos teoricos.

No total 28 cursistas responderam ao questionario e concluiram o curso. As
plataformas para o questionario sdo Moodle, para postagem e acesso dos cursistas e
Google Forms, para a realizagdo. As questbes propostas aos cursistas estao

identificadas no Quadro 17.

Quadro 17 - Questionario de avaliacéo final da SVFD

1. A metodologia ativa desta unidade foi “Aprendizagem Baseada em Projetos”. Vocé ira utiliza-
la em sala de aula? Comente."

2. Vocé acredita que é praticavel o ensino da leitura e producdo de textos por meio da
“Aprendizagem Baseada em Projetos"? Comente.
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3. A maneira em que foi abordado o ensino de géneros da esfera publicitaria, no curso, por
meio da “Aprendizagem Baseada em Projetos" foi eficiente? Comente. Faria alguma
alteracdo na sua pratica?

4. Vocé pretende colocar em pratica a metodologia ativa “sala de aula invertida®? Faria
adaptacdes? Comente."

5. O video com sugestBes de tecnologias digitais foi Util? Vocé ja utilizou alguma dessas
ferramentas em sala de aula?"

6. Vocé acredita que a atividade de producéo de nuvem de palavras cumpre com o objetivo de
resumir, refletir e identificar os aspectos mais importantes de um texto?

7. Vocé considera que as plataformas padlet e wakelt podem ser usadas com os alunos nas
aulas de Lingua Portuguesa?

8. O moddulo 6 foi sobre a metodologia ativa “gamificagdo”. Vocé a considera apropriada para
0 ensino da leitura e producéo de textos? Comente."

9. A maneiraem que a "gamificacao" foi inserida no curso foi produtiva? Faria alguma alteragéo,
inclusdo?

10. Foi sugerida a reescrita do anlncio institucional apés leitura e encontros de discussao. Vocé
considera importante ter uma tarefa destinada a reescrita? "

11. Vocé conseguiu inserir alguma estratégia da metodologia ativa e alguma TDIC no projeto de
ensino? Qual (is)

12. Os féruns sdo questdes reflexivas, com o objetivo de aprendermos com os outros e
compartilharmos praticas. De acordo com sua opinido, os objetivos foram atingidos?"

13. Qual(is) é a atividade do curso que vocé considera mais apropriada, tendo como objetivo as
caracteristicas de metodologias ativas? Justifique."

14. O tempo destinado a realizacdo de cada unidade (3 semanas) vocé considera:"

15. O tempo de duracao do curso (2 meses e meio) vocé considera"

16. De que maneira este curso colaborou para a sua compreensdo de Metodologias Ativas? "

17. Vocé acredita que € possivel utilizar metodologias ativas no ensino da leitura e producéo de
textos? Comente.

18. Ja utilizou, ou pretende utilizar, alguma atividade do curso em sua pratica de sala de aula?
Qual(is)? Comente."

19. Para a sua prética, vocé fez ou faria alguma adaptacéo, das atividades? Qual(is)?

20. Vocé percebe como foi a organizacdo metodolégica do curso? Comente.

21. Vocé acredita que este curso pode ser transposto para um projeto de ensino voltado a
formacdo docente, como uma guia, por exemplo? Quais suas sugestdes?

22. Quais foram suas maiores dificuldades na realizacdo do curso?

23. H& alguma questdo que vocé gostaria de mencionar sobre o processo que nao foi

contemplada nas perguntas anteriores?"

Fonte: a autora.

Nesta secdo buscamos analisar as respostas dos cursistas, a fim de

identificarmos a viabilidade das atividades abordadas na SVFD no contexto da sala

de aula da Educacéo Basica, o entendimento deles sobre os temas estudados, bem

como subsidiar a producéo do produto educacional, o guia “Metodologias Ativas no

Ensino de Lingua Portuguesa”. A primeira analise é a respeito das respostas sobre a

metodologia aprendizagem baseada em projetos (ABP).

Para esta analise optamos em agrupar as questdes por temas, séo eles: ABP,

SAl e ‘gamificacéo’, e sdo analisados nas subsec¢des seguintes.
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4.2.1 Resultados da Aprendizagem Baseada em Projetos

Assim como na andlise anterior, a partir das questdes e respostas do
questionario, fizemos uma categorizagdo por SOT e STT (BULEA, 2010).
Primeiramente comentamos sobre a ABP, a primeira MA trabalhada na SVFD, cujas

categorias estdo demonstradas no quadro 18.

Quadro 18 — Respostas ao questionario de avaliacdo da SVFD sobre ABP

SOT6 — Aprendizagem Baseada em projetos | STT42 — Engajamento

(ABP) na SVFD. STT43 — Reforma do Ensino Médio
STT44 — Trabalho colaborativo
STT45 — Protagonismo/Autonomia do aluno
STT46 — Aulas dinamizadas

STT47 - Aprendizagem contextualizada e significativa

O SOTS6, portanto, € depreendido das perguntas do questionério e os STT, das
respostas dos cursistas. A partir dos comentarios podemos analisar a ABP praticada
em contexto educacional.

Os STT depreendidos séo facilmente identificados nas definicbes tedricas da
APB, e notamos, também, que os cursistas ndo explicam com termos proprios da
teoria, uma cOpia, mas conseguem expressar bom entendimento da teoria,

apresentando dominio sobre o que sdo MA. O que denota conhecimento do assunto.

No quadro 19 trazemos respostas de alguns cursistas para exemplificarmos os
STT e compararmos com as defini¢cdes tedricas da metodologia em questao.

Quadro 19 — Respostas dos cursistas para o SOT6: Aprendizagem Baseada em
projetos na SVFD

(STT43) P1 - com a reforma do Ensino Médio, havera essa exigéncia na rede estadual da PB.

(STT46) P8 - acredito inclusive que a metodologia em questéo facilita a préatica de leitura e escrita
tornando mais dinamica a pratica docente.

(STT42, STT47) P13 - engaja a participacao dos alunos de forma a levar o conhecimento para além
da sala de aula... Criar um projeto de escrita de artigo de opinido para um jornal da cidade ou regido
traz mais seriedade, "importancia", e mesmo engajamento do que apenas uma atividade de escrita
dentro da sala de aula.

(STT47) P18 - € muito relevante para uma aprendizagem mais contextualizada e significativa. Por
meio da leitura e producéo de textos, pode-se transformar uma realidade social e propor uma solugéo
para os problemas reais.

(STT44, STT45) P24 - a aprendizagem baseada em projetos possibilita o trabalho colaborativo dos
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estudantes... possibilita ao professor trabalhar com o protagonismo/autonomia dos estudantes.

(STT42, STT44, STT45) P31 - O ensino da leitura e producéo de textos por meio da "Aprendizagem
Baseada em Projetos" € muito praticavel, uma vez que os projetos podem promover mais interagéo
entre os discentes, mais discussfes, acdes protagonistas e isso tudo € muito importante para com o
trabalho da habilidade leitora e escrita.

Fonte: a autora.

Como ja mencionado, 0os termos que 0s cursistas utilizaram para responder as
guestdes sobre a ABP utilizada como metodologia de ensino da leitura e producao de
texto estdo nos conceitos tedricos apresentados por pesquisadores da area. Por isso,
nessa analise trazemos o termo utilizado pelos cursistas e a teoria que o envolve.

Iniciamos com o0 STT42, engajamento. ldentificamos este termo na literatura da
area, pelos sinbnimos motivacao e envolvimento. Bender (2014, p. 23) esclarece que
“os alunos devem perceber o projeto de ABP como sendo pessoalmente significativo
para eles, a fim de alcangarem o maximo de envolvimento na resoluc¢éo do problema”.
Bender (2014, p. 16) também expde que “a ABP aumenta a motivacao para aprender,
trabalhar em equipe e desenvolver habilidades colaborativas, hoje ela é recomendada
como uma técnica de ensino do século XXI”, e essa afirmacao esta ligada ao STT43
que se refere a aproximacéao entre a BNCC, o Novo Ensino Médio e a ABP.

Cabe ressaltar que o Ensino Médio foi alterado em sua estrutura a partir da Lei
n® 13.415/2017 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, para estender o
tempo minimo do aluno na escola e definir uma nova organizacéo curricular. Esta

focado nas areas de conhecimento e formacéo técnica e profissional. (BRASIL, 2018)

No Ensino Médio, o foco da area de Linguagens e suas Tecnologias
estd na ampliagdo da autonomia, do protagonismo e da autoria nas
praticas de diferentes linguagens; na identificacdo e na critica aos
diferentes usos das linguagens, explicitando seu poder no
estabelecimento de relagbes; na apreciacdo e na participagdo em
diversas manifestacBes artisticas e culturais e no uso criativo das
diversas midias. (BRASIL, 2018, p. 470)

Homologada em 2018, a BNCC do Ensino Médio apresenta que a abordagem
metodoldgica no processo de ensino e aprendizagem seja mais colaborativa, que as
situagdes de aprendizagem sejam organizadas “com base nos interesses dos
estudantes e favorecam seu protagonismo”. Sugere, também, possiveis articulagbes
entre as areas do conhecimento, como: “laboratérios, oficinas, clubes, observatorios,

incubadoras, nucleos de estudo e de criacao artistica” (BRASIL, 2018, p. 472).
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O STT44 refere-se a colaboracdo, que € uma das habilidades desenvolvidas
com a ABP, pois o trabalho em equipe permeia todo o processo pratico. Desde o
planejamento das acdes todas as atividades sao realizadas em conjunto. Segundo
Bender (2014, p. 48)

[...] saber trabalhar coletivamente na resolucdo de problemas €, de
muitas maneiras, uma das mais importantes habilidades que qualquer
jovem pode desenvolver, ja que se trata de uma habilidade crucial para
praticamente todos os trabalhos do século XXI. Conforme os alunos
ganham experiéncia em ensino na ABP, eles também tornam-se mais
experientes no trabalho em grupo, pois estdo acostumados a planejar
atividades em conjunto, a especificar papéis para varios membros do
grupo, atrabalhar em grupo para resolver problemas, a apoiar as ideias
uns dos outros e a oferecer, mutuamente, avaliagbes de colegas
apropriadas e (teis.

No STT45, protagonismo e autonomia do aluno, os P24 e P31 explicitaram
como a ABP desenvolve tais acfes nos alunos e estimulam a pensar, tomar decisées,
refletir e uma série de outras atividades importantes ao processo de ensino e
aprendizagem.

Berbel (2011, p. 29) aproxima os termos engajamento e autonomia sendo um
termo consequéncia do outro, ao afirmar que engajar o aluno a novos conhecimentos
por meio da compreenséo, escolha e interesse € primordial para que o exercicio da
“‘liberdade e autonomia na tomada de decisdes” aconteca. Desse modo, ha um
preparo paras as atividades profissionais futuras.

Analisamos, assim, que, protagonismo e autonomia, termos expressos pelos
cursistas, se entrelacam quando a proposta da ABP ¢é inserida em sala de aula. Isto
€, ndo sdo trabalhados e estimulados separadamente, mas em concomitancia, de
acordo com a orientacdo metodoldgica do professor.

O STT46, aulas dinamizadas, citado pelo P8, vem em consonancia com as
caracteristicas mencionadas por Bender (2014, p. 18) ao afirmar que “a ABP
proporciona uma opc¢ao de ensino viavel e dinamica”, independente se utiliza TDIC ou
nao, projetos simples ou mais complexos, que denotam mais ou menos tempo, todos
eles oportunizam aulas mais dinamizadas.

Por fim, o STT47, mencionado pelos P13 e P18, trata da aprendizagem
contextualizada e significativa, que sao conceitos definidores tanto das MA como da
ABP. (MORAN, 2018)

A respeito da aprendizagem significativa Bender (2014, p. 17), a partir de seus
estudos, propde que a questao motriz, apresentada aos alunos no inicio do projeto,

deve ser “altamente motivadora” e os alunos precisam considera-la “significativa”. Por
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isso 0 sucesso dessa abordagem em sala de aula se deve, também, ao assunto
abordado.

Moran (2018, p. 16) refor¢ca que a ABP envolve os alunos em desafios que
visam solucionar problemas realizar projetos inerentes do contexto dos alunos, ou
seja, “da vida fora da sala de aula”. Com isto os estudantes sdo expostos a “questdes
interdisciplinares, tomam decisdes e agem sozinhos e em equipe”, trabalham também
“suas habilidades de pensamento critico e criativo e a percepgdo de que existem
varias maneiras de se realizar uma tarefa”.

Em suma, depreendemos das respostas dos cursistas temas que estédo
inseridos na concepcao tedrica da ABP, o que nos leva a concluir que os cursistas
experimentaram e vivenciaram essa metodologia no decorrer da SVFD e conseguiram
identificar as caracteristicas, principios e maneiras de inseri-la em sala de aula, com

sugestdes e reflexdes pertinentes ao processo de ensino e aprendizagem.

4.2.2 Resultados da Sala de Aula Invertida

Nesta secao analisamos as respostas ao questionario final da SVFD sobre a
sala de aula invertida (SAIl). No questionario os participantes expressam suas opinides
sobre tal metodologia, a respeito das atividades realizadas, se pretendem coloca-la
em pratica nas aulas e possiveis adaptacbes. Das respostas depreendemos
categorias de SOTT e STT (BULEA, 2010) apresentadas no quadro 20.

Quadro 20 - Respostas ao questionario de avaliacdo da SVFD sobre SAI

SOT7 — Sala de Aula Invertida na SVFD | STT48 - Diversidade de estratégias e
metodologias
STT49 — Habito de estudos
STT50 — Participagéo ativa
STT51 — Protagonismo e autonomia
STT52 — Adaptacdes necessarias

Fonte: a autora.

O SOT7 trata da SAI, adotada no contexto da SVFD, e é inferido da questao
pertencente ao questionario de avaliagdo final. As respostas dos cursistas séo
referentes a esta metodologia praticada em contexto educacional de formacao de
professores, a SVFD. Por conseguinte, depreendemos os STT a partir desses

comentarios.
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Os STT gerados séo facilmente identificados na teoria da SAI, e observamos
gue os participantes expressaram suas opinides baseadas nas atividades praticadas
na SVFD, refletindo e analisando esta metodologia, o que denota conhecimento do
assunto. No quadro 21 apresentamos algumas respostas para exemplificarmos os

STT e compararmos com as defini¢cdes tedricas da metodologia em questao.

Quadro 21 — Respostas dos cursistas para o SOT7: Sala de Aula Invertida na SVFD

(STT48, STT52) P13 - Essa metodologia vem sendo muito usada, na modalidade remota, no curso
de LETRAS da UENP, pois os professores (acredito eu) veem como uma forma de gerar mais
discuss@es na aula Meet. Eu pretendo usar e claro, farei adaptac@es se forem necessérias.

(STT48, STT49) P17 - colocar aos alunos antecipadamente o contetdido que ele ird estudar em sala
de aula ajuda muito, assim podemos trabalhar de varias maneiras a aula.

(STT50) P23 - E muito importante a participac&o ativa dos alunos.
(STT49) P24 - € uma maneira de fazer o estudante adquirir o habito de estudar.

(STT48, STT51, STT52) P25 - Pretendo colocar em prética, € um método inovador, o qual
proporciona autonomia aos alunos. Talvez faria adapta¢Bes para incentivar mais os alunos, com
jogos ou brincadeiras.

(STT48, STT50, STT51) P29 - Euja utilizo, com dificuldade, por causa da adeséo dos alunos. Ajuda
bastante a trabalhar o protagonismo, a independéncia, a procura ...

(STT48) P30 - a pratica da metodologia ativa € uma estratégia utilizada pela minha coordenacéao.

(STT52) P31 - No meu caso faria apenas adaptac8es em relagdo a turma e modalidade de ensino
(no momento, o ensino "hibrido" ndo tem favorecido muito, pois ha muitos alunos que néo participam
ativamente da aula, nem com cameras/microfones ligados)

(STT48, STT50, STT51) P32 - Acredito que ao dar o texto para o aluno e permitir que ele explore,
comente, descubra para a partir disso construir os saberes sobre o género textual em questdo
permite que a aprendizagem seja mais significativa e que o aluno seja protagonista e autor de sua
prépria histéria.

(STT52) P34 - ja faco. Porém, com algumas teméaticas de aula da certo e com outras nao.
(STT52) P35 - para cada contetido penso que sempre havera adaptagcdes a serem realizadas, mas

no momento ndo consigo vislumbrar quais seriam. Creio que quando for adotar as ideias surgiro.
Fonte: a autora.

Nos comentarios, € possivel identificar termos presentes na teoria da SAl, os
guais buscamos analisar, comparando-0s com o0s principios de tal metodologia. O
STT48 refere-se a diversidade de técnicas educacionais, para o qual os P13, P17,
P25 e P32 justificam que a SAI pode proporcionar variadas estratégias metodoldgicas
a serem utilizadas em sala de aula, visto que a parte tedrica os alunos ja leram,
pesquisaram, assistiram em casa. Encontramos essa afirmacdo em Moran (2018) e

Valente (2014), e acrescentam gue consequentemente, na escola, os alunos podem
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ser expostos a praticas, discussbes, e outras metodologias que estimulem a
participacdo ativa do educando. (MORAN, 2018; VALENTE, 2014).
O grande ganho é o do aumento do tempo de aula, que todos os
professores devem avaliar e explorar da melhor maneira possivel.
Como o processo de instrucao direta em si foi transferido para fora da
sala de aula, nossos alunos podem se dedicar em sala de aula a

atividades mais Uuteis e envolventes durante o tempo liberado.
(BERGMANN; SANS, 2018, p. 68)

Notamos entdo, que 0s cursistas percebem nas praticas da SVFD essa
diversidade de estratégias metodologicas, e por isso conseguem conhecer, praticar e
refletir sobre a SAl no contexto educacional. O P13 e P30 reconhecem essa
metodologia em outras atividades que desempenham. Sendo que o P13 relata, ainda,
gue seus professores utilizam a SAIl para gerar mais discussdes durantes as aulas do
ensino remoto, alternativa para o ensino em tempo de pandemia.

O STTA49, refere-se ao habito de estudos que a SAI pode proporcionar. O P17
e 0 P24 refletem que o aluno estuda mais com essa metodologia, pois ele precisa se
preparar para a aula, lendo, assistindo video, pesquisando. Entdo o tempo que o aluno
passa em contato com o conteldo aumenta.

Valente (2014) afirma que

0 estudante é incentivado a se preparar para a aula, realizando tarefas
ou a autoavaliagcdo que, em geral, fazem parte das atividades on-line.
Com isso, o aluno pode entender o que precisa ser mais bem
assimilado, captar as davidas que podem ser esclarecidas em sala de
aula e planejar como aproveitar o momento presencial, com os colegas
e com o professor. (VALENTE, 2014, p.92)

Entédo inferimos que a SAl aumenta o tempo de contato do educando com o
conteudo. Porém Valente (2014), Bergmann; Sans (2018) alertam para possiveis
adversidades ao iniciar com a SAl. O professor pode encontrar dificuldade com alunos
que nao se preparam e nao tém condicbes de acompanhar a aula presencial. “A
solucéo é a realizacéo de tarefas ou autoavaliacbes que sdo computadas no processo
de avaliacdo formal do aluno”. (VALENTE, 2014, p.93)

Desse modo o aluno percebe a falta que faz a ndo preparagéo para a aula,
tanto em deficiéncia de conteado, como em notas avaliadas. E, com isso ele
compreende a necessidade de estudar antes da aula.

Outra caracteristica depreendida nas respostas é a participagdo ativa do
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estudante, que é termo basilar e principio das MA, referenciada nesta analise como
STT50. O P29 e P32 concluem que a SAI desenvolve esta acdo nos alunos que sao
expostos a ela. Pois com a SAIl a sala de aula converte-se a ambiente ativo de
aprendizagem, na qual ha discussoées, praticas, indagacgodes. E o professor focaliza as
dificuldades dos alunos, media, promove ‘feedback’, ja que o conteudo ja foi explicado
anteriormente. (VALENTE, 2014)
A nocdo de uma sala de aula invertida baseia-se em conceitos de
Aprendizagem ativa, envolvimento do aluno, design de curso hibrido e aulas
transmitidas. O valor de uma classe invertida estd no reaproveitamento de
tempo de aula em um workshop, onde os alunos podem perguntar sobre
conteddo da aula, testar suas habilidades na aplicacdo do conhecimento e

interagir uns com os outros em atividades praticas. (EDUCASE, 2012, p.1)
(traducdo nossa.4)

O STT51 trata-se de protagonismo e autonomia, outras caracteristicas
definidoras das MA e que sao notadas pelos P25, P29 e P32 ao refletirem sobre a
SAl.  Moran (2018, p.13) afirma que combinar a SAl com a
“personalizagao/individualizagdo”, eleva “a autonomia e a flexibilizag&o”.

Desse modo os participantes que mencionam protagonismo e autonomia em
suas respostas reconhecem que estes termos sdo relevantes e precisam ser
estimulados em sala de aula, com propostas que levem o aluno a ser protagonista em
seu processo de aprendizagem.

Christensen, Horn e Staker (2013, p.31) afirmam que a SAlI € um modelo hibrido

de ensino, tido como uma

...técnica usada por professores tradicionais para melhorar o
engajamento dos estudantes... Este modelo ndo transforma as
operagdes escolares ou os atributos tradicionais das salas de aula,
incluindo os grupos divididos por idade, horarios programados ou o
desenho bésico de suas instalacdes. Em vez disso, ele aproveita
melhor seus professores e salas de aula existentes para oferecer
melhorias de desempenho sustentadas a seus estudantes tradicionais.

O STT52, ultimo desta analise, aborda as possiveis adaptacdes dentro da

metodologia SAIl. Os participantes P13, P25, P31, P34 e P35 explicitam que ha a

14 The notion of a flipped classroom draws on such concepts as active learning, student engagement,
hybrid course design, and course podcasting. The value of a flipped class is in the repurposing of class
time into a workshop where students can inquire about lecture content, test their skills in applying
knowledge, and interact with one another in hands-on activities. During class sessions, instructors
function as coaches or advisors, encouraging students in individual inquiry and collaborative effort.
(EDUCAPES, 2012, p.1)
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possibilidade de adequacdo quanto a turma, escola, assunto e quando houver
necessidade.

Moran (2018, p. 14) reforga que existem diversas formas de inversao do ensino,
podendo iniciar por “projetos, pesquisa, leituras prévias e producdes dos alunos e
depois promover aprofundamentos em classe com a orientacéo do professor.” Assim,

ndo existe uma Unica maneira de inverter a sala de aula — ndo h4 essa
coisa de a sala de aula invertida. Nao existe metodologia especifica a
ser replicada, nem checklist a seguir que leve a resultados garantidos.
Inverter a sala de aula tem mais a ver com certa mentalidade: a de
deslocar a atencdo do professor para o aprendiz e para a
aprendizagem. Todo professor que optar pela inversdo, terd uma

maneira distinta de coloca-la em pratica. (BERGMANN; SAMS, 2018,
p. 12)

No questionario foi perguntado, também, aos cursistas se eles utilizariam a

metodologia SAI em suas aulas. Apresentamos no Grafico 6 as respostas.

Grafico 6 — Respostas dos cursistas sobre a SAl praticada

m UTILIZA = PRETENDE UTILIZAR = PRECISA ESTUDAR MAIS

Fonte: a autora.

Face ao gréfico exibido é possivel inferir que a metodologia SAl, trabalhada na
SVFD, apresenta aspectos positivos quando utilizada em contexto educacional, e que
grande parte dos cursistas ja a colocam em pratica ou se planejam para utiliza-la em
suas aulas.

Diante do exposto, concluimos que os participantes da SVFD vivenciaram a
SAl em contexto educacional, e por isso reconhecem suas caracteristicas, que sao as
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mencionadas pela teoria. E indicam que a SAI € uma metodologia viavel para o ensino

da Lingua Portuguesa.
4.2.3 Resultados da Gamificacao

A ‘gamificacdo’ é uma das metodologias ativas trabalhadas na SVFD, e no
questionario final indagamos sobre essa abordagem. Os cursistas comentaram 0s
aspectos relevantes da ‘gamificacdo’ e se a consideram apropriada para o ensino da
leitura e producao de textos.

Nesta secdo, analisamos as questdes e respostas dos cursistas ao
guestionario, e depreendemos categorias de SOT e STT (BULEA, 2010), conforme
Quadro 22.

Quadro 22 — Respostas ao questionario de avaliacdo da SVFD sobre ‘gamificacao’

SOT8 - ‘Gamificacdo’ na SVFD STT53 — Aulas dindmicas

STT54 — Aprendizagem facilitada

STT55 — Engajamento

STT56- Recursos tecnolégicos e formagéo
docente

STT57 — Perfil dos alunos

Fonte: a autora.

O SOT8 compreendemos das questdes sobre ‘gamificacdo’ em pratica na
SVFD, em que os cursistas vivenciaram tal metodologia e, no diagnéstico final,
refletiram e fizerem suas consideracgdes, e por esses comentarios inferimos os STT.

Depreendemos das respostas, portanto, os STT, e verificamos que 0s cursistas
expbem suas convicgbes embasadas na pratica da SVFD, bem como na teoria,
apresentando real analise do que vivenciaram e dominio do assunto. Apresentamos,
no quadro 23 algumas respostas dos cursistas com o objetivo de exemplificarmos os

STT e compararmos com a teoria da ‘gamificacao’.

Quadro 23 — Respostas dos cursistas para o SOT8: Gamificagdo na SVFD

(STT53, STT55, STT57) P4 - Sim, por se tratar de um campo préximo dos alunos, torna a aula
mais motivadora.

(STT53, STT55) P8 - Muito. Além de divertido pode deixar as aulas mais dindmicas levando o
aluno a ter mais interesse pelo assunto.
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(STT56) P10 - Em parte, pois o professor também precisa dominar um pouco 0s games.
(STT53, STT55) P22 - Sim! E 0 modo mais criativo de incentivar os alunos aos estudos.
(STT54, STT57) P23 - Sim. Os alunos gostam muito de jogos e aprendem com maior facilidade.

(STT55) P25 - Sim, a gamificac@o traz muito engajamento para os alunos tornando-se eficaz no
ensino de leitura e producédo de textual.

(STT54) P29 - Sim, da para trabalhar muitos conteldos. Acentuacdo, separacdo silabica,
vocabulario, andlise sintatica

(STT55) P31 - Considero sim, pois os alunos engajam bastante quando ha atividades de
gamificagdo. Os resultados podem ser muito satisfatorios.

(STT54, STT55) P32 - Sim, considero apropriada. Acredito que trabalhar de forma lidica e
prazerosa propicia a quebra de algumas barreiras que as vezes o aluno mesmo coloca de que ele
ndo é capaz de entender ou produzir.

(STT56) P34 - seria se tivéssemos mais recursos tecnolégicos e um treinamento para o
professor dominar essa metodologia.

(STT57) P35 - De todas as metodologias é a que mais me chama atencdo. Acredito que é bem
eficiente sim considerando o perfil de nossos alunos.

(STT56) P36 - Considero, porém falta materiais para uso em sala
Fonte: a autora.

Nas repostas dos cursistas para a pratica da ‘gamificacao’ fica evidente
conceitos presentes na teoria, em que estudiosos da area definem o que é a
metodologia ativa ‘gamificagdo’. Por isso nessa analise trazemos as respostas de
alguns cursistas, bem como a designacao teorica relacionada.

O STT53, trata da ‘gamificagao’ proporcionar aulas mais dindmicas. Os P4, P8,
P22 relatam da importancia da ‘gamificacdo’ no contexto atual para entdo despertar o
interesse do aluno, incentivar e motivar os estudos, além de ser divertida, aspectos
que sao caracteristicas da ‘gamificagao’.

Moran (2018, p. 21) relata que “a linguagem de desafios, recompensas, de
competicdo e cooperacdo € atraente”, como também é estratégia relevante de
‘encantamento e motivacdo para uma aprendizagem mais rapida e proxima da vida
real”.

A aprendizagem facilitada é o tema do STT54 que pode ser depreendida das
respostas dos P23, P29, P32. De acordo com esses cursistas € possivel trabalhar
com muitos assuntos a partir da metodologia ‘gamificacéo’ e ela, ainda, proporciona

guebra de barreiras aquele aluno que apresenta dificuldade de aprendizagem.
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Simplesmente, gamificacdo é uma abordagem emergente de instrucao.
Facilita a aprendizagem e encoraja a motivagdo usando elementos de
jogos, mecénicas e pensamento baseado em jogos. traducdo (KAPP,
2014, p. 42)

Moran (2018. P. 21) acrescenta que “0s jogos mais interessantes para a
educacado ajudam os estudantes a enfrentar desafios, fases, dificuldades, a lidar com
fracassos e correr riscos com seguranca”. O que nos leva a entender que a
‘gamificacdo’ vai além do ensino e aprendizagem, mas também na superagao de
problemas.

O STT55 refere-se ao engajamento que a ‘gamificacdo’ pode propiciar aos
estudantes expostos a ela. Os P4, P8, P22, P25, P31, P32, concordam que a
‘gamificacéo’ engaja o aluno com o conteudo trabalhado e traz resultados positivos a
ele.

Engajar, no campo comercial, Zichermann e Cunningham (2011, p. 16) afirmam
que é “a conexao entre consumidor e produto ou servigo”. Os autores expressam,
ainda, que “engajamento é o periodo de tempo no qual nés temos uma grande
conexdo com uma pessoa, lugar, coisa ou ideia”. Podemos refletir, entdo, para o
campo educacional, que a ‘gamificacdo’ € capaz de manter a atengao do aluno as
atividades e ao contetdo por mais tempo.

O proximo é o STT56, que relata sobre recursos tecnoldgicos e formacédo
docente ou a falta deles, realidade de alguns cursistas. Diante das respostas dos
participantes P10, P34, P36, podemos inferir que essa realidade evidencia a
necessidade de formacédo docente e de recursos tecnolégicos nas escolas em que
trabalham, para entdo conseguirem utilizar a ‘gamificacédo’ e outras metodologias e
TDIC.

De acordo com Lilian Bacich (2018, p. 130),

tornar o professor proficiente no uso das tecnologias digitais de forma
integrada ao curriculo é importante para uma modificacdo de
abordagem que se traduza em melhores resultados na aprendizagem
dos alunos. [...] No Brasil, a pesquisa TIC Educacao, cuja Ultima
versao, referente ao ano de 2014, foi publicada no inicio de 2015, indica
que 96% dos 1.770 professores entrevistados utilizam recursos digitais
para preparar suas aulas e para produzir atividades para os
estudantes, a maioria por motivacdo propria. Porém, mais da metade
desses professores afirma que falta preparacdo para a utilizacdo das
TDIC como recursos pedagoégicos.
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Perante o exposto, podemos concluir que os cursistas, ao responderem o
questionario, relacionaram toda a SVFD com a sua pratica, seu contexto educacional,
e entendem que a formagé&o docente e oferta de recursos digitais S&o essenciais para
inserirem novas abordagens, TDIC, nas aulas.

Para finalizar esta analise, o STT57 relaciona o perfil dos alunos com a
‘gamificacéo’. De acordo com os participantes P4, P23, P35 os jogos fazem parte do
cotidiano, chamam atencéo e sao eficientes aos alunos, diante disso, a relevancia de
se utilizar a ‘gamificagcado’ na educacao.

A ‘gamificacdo’ tem grande potencial como abordagem metodologica as
criangas e jovens, “pois a geracdo do século XXI percebe-se conectada e,
visivelmente, é composta de sujeitos que estdo “totalmente adaptados” a um
acessorio eletrénico”. (COSTA BARRETO et al., 2019, p. 10)

Barros (2020, p. 127) afirma que “o ensino de uma lingua tem mais sentido para
o aprendiz quando o objeto linguistico € visto em seu contexto de uso social, sob a
perspectiva das interacfes interpessoais.” Diante do exposto, concluimos que o0s
participantes vivenciaram a ‘gamificagédo’ na SVFD, relacionaram tal metodologia com
sua pratica pedagogica e fizeram suas consideracfes buscando refletir o que tal
metodologia provoca no processo de ensino e aprendizagem.

Portanto os cursistas consideram que é relevante ter aulas mais dinamicas,
engajadoras e de acordo com o perfil do aluno do século XXI, nas quais a
aprendizagem seja facilitada. Nao deixando como segundo plano a importancia de
investimento em recursos tecnoldgicos e em formacéo docente.

Analisadas as MA separadamente, passamos, entéo a identificacdo da MA que

apresentou maior receptividade por parte dos participantes.

4.2.4 Metodologias com mais receptividade

Temos como objetivo, nesta secédo, identificar, dentre as metodologias
trabalhadas, as que tiveram maior receptividade pelos participantes. Para tanto,
analisamos as respostas para 4 questdes pertencentes ao questionario final de

avaliacao da SVFD, identificadas, abaixo, no Quadro 24.



131

Quadro 24: Questdes sobre a receptividade das MA

1. Vocé acredita que é praticavel o ensino da leitura e producdo de textos por meio da
“Aprendizagem Baseada em Projetos"? Comente.

2. Vocé pretende colocar em pratica a metodologia ativa “sala de aula invertida”? Faria
adaptacdes? Comente.

3. O moddulo 6 foi sobre a metodologia ativa “gamificac&o”. Vocé a considera apropriada para
0 ensino da leitura e producéo de textos? Comente.

4. Qual(is) é a atividade do curso que vocé considera mais apropriada, tendo como objetivo
as caracteristicas de metodologias ativas? Justifique.

Fonte: a autora.

As trés primeiras questdes sao especificas para cada uma das MA mobilizadas
na SVFD: ABP, SAl e “gamificacdo”. Analisando estas trés questdes, percebemos que
todos o0s cursistas aprovaram tais metodologias para o ensino de préaticas de
linguagem. Apenas estabeleceram condi¢cdes para uma melhor pratica em sala de
aula. Sendo, aprimorar a formacao continuada aos docentes, em incluir como objeto
de estudo novas metodologias e estratégias didaticas; melhorar a estrutura
tecnoldgica das escolas, com internet, computadores e outros dispositivos digitais que
possam auxiliar e aperfeicoar a pratica docente e o aprendizado.

Sendo assim, ndo foi possivel identificar qual MA os cursistas tiveram maior
aceitacdo, entdo decidimos analisar a quarta questdo, a qual solicita que os
participantes identifiquem qual atividade da SVFD que consideram mais apropriada
ao processo de ensino e aprendizagem. A partir da analise das respostas temos 0s

dados quantitativos apresentados no Grafico 7, a seguir.

Grafico 7 — Respostas dos cursistas sobre a receptividade as MA

NAO SABE METT
RESPONDER 3%
3%

TODAS
23%

ABP
37%

Fonte: a autora.
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No total 28 cursistas responderam ao questionério de avaliacado fina da SVFD,
no entanto temos no grafico acima 30 respostas contabilizadas, pois dois cursistas
expressaram suas preferéncias para duas MA, a saber, ABP e “gamificacdo”. Entao
incluimos, no grafico, conforme as respostas dos cursistas.

Apés esta analise podemos indicar que a MA com mais aceitabilidade por parte
dos cursistas participantes € ABP, na qual desenvolvemos, durante a SVFD, a
producdo do projeto de anuncio institucional, conforme detalhado na Secdo 3, no
quadro 5, sinopse da SVFD.

Apresentada a MA com maior receptividade pelos cursistas, passamos a

analisar como a SVFD foi considerada pelos cursistas.

4.3 A SVFD RECEBIDA PELOS CURSISTAS

A SVFD foi elaborada seguindo os pressupostos do ISD, por conseguinte,
nossa intencao foi propor momentos de pratica, leitura, andlise e discussao, aspectos
todos desenvolvidos ora de maneira assincrona ora, sincrona. Também perpassando
por préticas realizadas em grupo ou individualmente.

Nesta secdo analisamos a SVFD recebida pelos cursistas em suas vertentes

organizacionais.

4.3.1 A Organizacao Metodologica da SVFD

Nesta analise temos 0 objetivo de identificar como a SVFD, ancorada na
concepcao sociointeracionista de ensino, foi recebida pelos cursistas. No questionario
de avaliacédo do curso indagamos sobre como os cursistas receberam a SVFD, bem
como se notaram algum aspecto organizacional.

A partir das respostas depreendemos os STT identificados no Quadro 22.

Quadro 25 — Respostas ao questionario de avaliacdo sobre a organizacédo da SVFD

SOT9 - Organizacdo da SVFD STT58 — Objetivo a ser atingido
STT59 — Professor-cursista como centro do

processo
STT60 — Metodologias Ativas

STT61 - Aprendizagem ativa e autbnoma
STT62 — Diversidade de atividades tedricas e
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praticas
STT63 - Engajamento
STT64 - Nao soube opinar

Fonte: a autora.

Compreendemos com o SOT9 como os cursistas receberam a SVFD, além de
mencionarem 0S aspectos organizacionais sob a visdo deles. Das respostas,
depreendemos os STT, e constatamos que 0s cursistas expressam suas opinides
alicercadas nas préticas da SVFD, como também comparam a prépria sequéncia com
0 ensino baseado por MA, evidenciando, deste modo, que 0s cursistas se envolveram
com a SVFD, e, por isso conseguem expor suas constatacoes.

Apresentamos, no quadro 26, alguns comentarios dos cursistas com o objetivo
de exemplificarmos os STT depreendidos.

Quadro 26 — Respostas dos cursistas para o SOT9: organizacdo da SVFD

(STT58, STT62) P1 - Sim. Cada médulo tinha um objetivo e foi desenvolvendo habilidades e
competéncias da mais simples a mais complexas, sempre suscitando a reflexdo entre teoria e
pratica.

(STT59) P8 - Sim, trazendo o aluno como centro do processo de aprendizado levando a resolugéo
de problemas.

(STT61) P15 - Trabalhamos com homologia de processo, onde o professor é colocado na posicao
de aprendente ativo.

(STT60, STT61) P29 - Por meio de MA. A mediacéao foi fundamental, mas a gente tinha que correr
atras.

(STT61, STT62) P11 - N6s usamos as metodologias ativas na pratica, lendo e colocando a mao na
massa ao realizar as atividades que fugiam do trivial.

(STT62) P37 - Sim, sondagem de conhecimentos prévios, interacdo, reflexao e vivéncias através
dos foruns e atividades no Moodle, problematizacdo e sistematizacdo dos contelidos por meio das
aulas no Meet.

(STT61, STT62) P26 - Houve atividades sincronas e assincronas. Antes dos nossos encontros
virtuais, havia materiais e atividades que nos faziam descobrir de maneira autbnoma (e ativa),
compartilhando os saberes entre os pares. Foi muito interessante a proposta.

(STT58, STT63) P25 - Objetividade; Praticidade; Agilidade do processo de aprendizagem; Diviséo
do contetdo por médulos; Ordem de apresentacéo das informacdes; Ganchos entre os médulos;
Estratégias para manter os alunos engajados ao longo do curso; Métodos para avaliagao do
desempenho (atividades, féruns e encontros)

(STT62) P4 - Sim... Materiais, leituras... Sinto de ndo poder participar de tudo e de todas as
reunides

(STT64) P35 - Sim, mas ndo consigo comentar

(STT64) P36 - Nao
Fonte: a autora.
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O STT58, objetivo a ser atingido, conforme o comentario de P1, mostra que 0s
cursistas identificaram que cada modulo tinha seu intuito, e perceberam que as
atividades tedricas e préticas circundavam para atingir o proposito estabelecido. Em
consonancia com o ISD, “na perspectiva vigotskiana, professor, alunos, objetos e
instrumentos de ensino devem estar em constante interacao para que 0s objetivos da
aprendizagem possam ser alcancados” (BARROS, 2020, p. 131)

Os STT59, cursista no centro do processo, STT560, metodologias ativas,
STT61, aprendizagem ativa e autbnoma, e STT63, engajamento, sdo conceitos
caracteristicas das MA, exploradas na SVFD. O que nos leva a entender que 0s
cursistas compreenderam que o curso foi além da teoria, mas sim, teve como objetivo
ensinar MA por meio das MA, caracteristica também do ISD (BRONCKART, 2006).
Como podemos observar na resposta de P29, ao mencionar que “a gente tinha que
correr atras”, ou seja, produzir, analisar, ler para acontecer o processo de construcao
do conhecimento.

Estes conceitos estdo ligados, também, a teoria do ISD, a qual parte do
principio de ensino indutivo, levar o educando a aprender. Cujo intuito € criar ambiente
de ensino e aprendizagem baseado na imerséo, analise, reflexdo, producao, além das
leituras tedricas, por meio “de atividades intencionais, estruturadas e intensivas”
(DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p, 110).

De acordo com Barros (2020, p.138), a perspectiva interacionista defende a

realizacdo de atividades

pensadas sempre de forma indutiva, no sentido de “levar o aluno a”.
Isso desqualifica atividades didaticas de mera reproducéo,
memorizacg&o, aplicacdo de aprendizagens. E preciso fazer com que
os aprendizes insiram-se em praticas de linguagem como leitores e
produtores textuais, mesmo que em situacdo didatizada.

Relacionamos o STT62, aos aspectos das MA, visto que Moran (2018)
menciona que 0 ensino e aprendizagem ndo acontece mediante a uma pratica
pedagogica, mas de variadas maneiras, ao passo que cada individuo aprende de uma
maneira, em tempos diferentes. Entéo, justificamos a variedade de tipos de atividades,
abordagem metodoldgica e de estratégias digitais ou analdgicas.

A respeito do STT64, cujos cursistas ndo identificaram a organizagdo ou nao

souberam mencionar, comentamos que o problema pode ter sido com a diversidade
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de estratégias, de ndo seguir um caminho linear, mas varios. Isto pode ter levado
alguns cursistas a néo relacionarem a SVFD com alguma organizacdao teorica.

Diante do exposto em analise do SOT9, que trata dos aspectos organizacionais da
SVFD, podemos verificar que a grande maioria dos cursistas conseguiram reconhecer
perspectivas teoricas que realmente embasaram nossa pesquisa, a saber: MA e ISD.
O que nos leva a concluir que a SVFD foi capaz de mobilizar saberes referentes a MA
e ao ISD no contexto de formacé&o docente a distancia.

Passamos, agora, a analisar o tempo destinado a realizacdo da SVFD.

4.3.2 O Tempo de Duracédo da SVFD

A SVFD foi desenvolvida durante dois meses e meio, sendo dividida em 4 unidades
de 3 semanas cada, logo os cursistas tinham 3 semanas para realizar as tarefas de
cada unidade, visto que encerramos a unidade com um encontro sincrono
previamente agendado, constituido por todos os cursistas e professoras formadoras,
com o intuito de discutir todas as praticas e teorias estudadas na unidade que se
findava.

No decorrer da SVFD vérios cursistas desistiram, sendo que alguns deles vieram
explicar o motivo da desisténcia, dentre as causas destacamos: problemas
relacionados a saude, tanto do cursista, como de familiares, decorrente da Civid-19;
e aumento da demanda no trabalho docente, frente ao ensino remoto, instaurado em
decorréncia da pandemia.

No questionario de avaliacao final inserimos uma questao sobre a organizacdo
temporal da SVFD, cuja pergunta foi: “O tempo destinado a realizacdo de cada
unidade (3 semanas) vocé considera.” Apresentamos no gréfico 8 as respostas dos

cursistas.
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Gréafico 8 — Respostas dos cursistas sobre o tempo de realizacdo da SVFD

PARCIALMENTE
SATISFATORIO
29%

SATISFATORIO
71%

Fonte: a autora.

Levando em conta as respostas para questao os cursistas tinham 4 opcdes de
respostas: satisfatério, parcialmente satisfatorio, pouco satisfatério e insatisfatério.
Sendo que ndo houve indicacdo de resposta para as duas ultimas opgdes. Dessa
forma 20 cursistas responderam que o tempo de 3 semanas para cada unidade foi
satisfatorio, ja 8, parcialmente insatisfatorio.

Diante do exposto podemos depreender que, dos cursistas que concluiram a
SVFD, a grande maioria considera o tempo satisfatorio, mas ndo podemos deixar de
considerar o grande numero de desistentes. Logo, em uma proxima SVFD € possivel
aumentar o tempo destinado a realizacdo da formacdo, para melhor garantir a
permanéncia dos participantes.

No entanto, quando questionamos sobre qual a maior dificuldade encontrada para
a realizacdo da SVFD, os cursistas, na grande maioria, respondem sobre o tempo,
conforme apresenta o Grafico 9.
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Gréafico 9 — Respostas dos cursistas sobre as dificuldades na realizacdo da SVFD
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Fonte: a autora.

No questionario de avaliacédo final da SVFD, perguntamos, aos cursistas, sobre
quais foram suas maiores dificuldades na realizagcdo do curso. Dentre as respostas
destacamos que: a) 17 cursistas mencionam a falta de tempo, e relacionam essa
auséncia com o aumento da demanda de trabalho docente, devido ao ensino remoto;
b) 6 cursistas indicam como dificuldade a utilizagdo de certas TDIC, visto que era a
primeira vez que estavam trabalhando com elas; c) 3 cursistas relatam dificuldades
em realizar as tarefas, no geral, mas nédo especificam quais; d) 1 cursista expde a
dificuldade com a plataforma ‘Moodle’, o que nos leva a concluir que este pode ter
sido um fator relevante no acesso da SVFD, o qual, em uma proxima formacé&o,
podemos substitui-la pelo ‘Google Classroom’, ambiente virtual de aprendizagem
comum em diversas realidades para a realizacdo do modelo de ensino pandémico; e)
1 cursista relata que néo teve dificuldade com a realiza¢do da SVFD.

Desta maneira reforcamos nosso entendimento de que o tempo vinculado ao
aumento de trabalho do professor na pandemia, contribuiu como uma dificuldade na
participacédo e permanéncia dos cursistas na SVFD.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

As consideracgdes finais partem da motivacdo da pesquisa que é identificar e
testar novas metodologias e TDIC na pratica docente, com intuito de motivar os alunos
a se envolverem no processo de ensino. Objetivamos, também, colaborar com a
educacao brasileira, levando e discutindo com professores novas abordagens de
ensino.

Diante dessas inquietacdes e discente do Programa de Pds-graduagdo em
Ensino — PPGEN, da Universidade Estadual do Norte do Parana — UENP — campus
Cornélio Procopio, que também tem o propdsito de colaborar com a melhoria da
Educacao Basica e com a formacao docente, eu e minha orientadora, Professora Dr2
Eliana Merlin, nos propusemos a pesquisar sobre tais tematicas.

Para tanto, resolvemos desenvolver cursos de formagdo continuada a
professores de Lingua Portuguesa, selecionamos as Metodologias ativas —
Aprendizagem Baseada em Projetos, Sala de Aula Invertida e Gamificagdo — e 0
género anuncio publicitario a ser estudado. (MORAN, 2018; VALENTE, 2015;
BERBEL, 2011; BACICH, 2018; DETERDING et al., 2011; KAPP, 2014;
ZICHERMANN, CUNNINGHAM, 2011; HORN; STACKER; 2015; BERGMANN;
JONATHAN, 2018; BACICH, TANZI NETO E TREVISANI, 2015).

Nos ancoramos nos pressupostos tedricos do Interacionismo Sociodiscursivo
(ISD) (BRONCKART, 2006; 2009; DOLZ;, NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004;
BARROS, 2020), e nos conduzimos pela sequéncia de formacao (SF), que € um
mecanismo planejado por integrantes do ISD, ainda em processo de consolidacao
(DOLZ; ROA; GAGNON, 2018; PONTARA; CRISTOVAO, 2018; FRANCESCON;
CRISTOVAO; TOGNATO, 2018; FRANCESCON, 2019). Sendo que nossas escolhas
tedricas estdo em consonancia com os documentos oficiais vigentes da educacao: a
Base Nacional Comum Curricular — BNCCC (BRASIL, 2018) e Base Nacional Comum
para a Formagdo Continuada de Professores da Educacéo Basica - BNC-Formacao
Continuada (BRASIL, 2020)

Desse modo, desenvolvemos e implementamos o que denominamos de
sequéncia virtual de formacdo docente (SVFD), e optamos em realizar duas
sequéncias: a SVFD-piloto e a SVFD final, sendo que esta é uma versao aprimorada
da primeira. Materializamos, entdo, um curso cujo intuito ndo era trazer definicdes

prontas e apenas tedricas do que sdo metodologias ativas, mas proporcionar
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interacOes diretas com tais metodologias, a fim, de que experimenta-las na pratica.
Pois acreditamos que somente assim somos capazes de identificar as potencialidades
e fragilidades de determinadas abordagens.

Todavia, a pesquisa passou por distintas etapas de elaboracéo até chegar na
implementacdo do dispositivo. Iniciamos com a revisdo bibliografica sobre
metodologias ativas, novas tecnologias digitais da informacdo e comunicagcédo, novos
multiletramentos, formac¢do docente, documentos oficiais para o ensino da Lingua
Portuguesa. Realizamos, também, a exploragdo do AVA (Ambiente Virtual de
Aprendizagem) da UENP — plataforma Moodle. Em seguida planejamos e elaboramos
a SVFD-piloto. A SVFD-piloto foi implementada em 2020, com o intuito de servir como
objeto de avaliagdo para a producdo da SVFD. Nessa primeira experiéncia como
professoras-formadoras tivemos a oportunidade de avaliar e revisar nossa pratica
para entdo reelaborar a SVFD. Com isto identificamos alguns pontos negativos, a
saber: evasdo expressiva dos cursistas que fizeram inscricdo; baixa realizacdo de
tarefas que exigiam dominio de algumas TDIC, como a elaboragéo de podcast; pouco
engajamento dos professores-cursistas na tarefa revisdo por pares; pouco tempo de
duracdo dos médulos. Diante disto, na reelaboracdo da SVFD consideramos estes
fatores e planificamos a SVFD final, implementada em 2021 com novo grupo de
professores-cursistas. Apds, realizamos a selecéo e tratamento dos dados gerados,
para entdo realizarmos a analise e interpretacdo dos dados gerados, com o objetivo
de validar nossa SVFD. Findadas as andlises produzimos o guia educacional a
docentes de Lingua Portuguesa, voltado para o uso de metodologias ativas no ensino
da leitura e producéo textual.

Relatamos que, infelizmente, também houve evasdo na segunda
implementacéo, porém de acordo com os estudos de Netto, Guidotti e Santos (2012),
compreendemos que essa é uma situacao generalizada, percebida na graduacéo de
licenciaturas, nos cursos de formacao continuada presencial ou a distancia. Ademais,
nossa SVFD seguiu pressupostos de interacdo, participacdo ativa por parte dos
cursistas, visto que nosso intuito ndo era propor uma formacdo meramente teorica,
caracteristica de grande parte dos cursos, mas pelo contrario, criar ambiente de
analise e reflexdo, para que se construa o conhecimento, o que também pode ter
levado a desisténcia de alguns cursistas.

Quanto as tarefas, diminuimos e fizemos algumas substituicdes. Também,

aumentamos o tempo de realizagcdo das tarefas, mas mesmo assim, alguns
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professores-cursistas relataram que estavam sobrecarregados com o ensino remoto,
caracteristico do periodo pandémico, e até com problemas de saude decorrente da
Covid-19.

Pelo mesmo motivo, devido a Covid-19, as SVFD foram implementadas a
distancia para que, neste contexto, os professores pudessem participar. Os encontros
sincronos eram realizados por meio do Google Meet, ja as tarefas assincronas,
mediadas por TDIC, disponibilizadas no Moodle da UENP. Com isso, atingimos 8
estados do Brasil: Parana, Sdo Paulo, Bahia, Minas Gerais, Espirito Santo, Paraiba,
Para e Ceara.

O objetivo da pesquisa foi validar a SVFD, de maneira que sirva como suporte
para elaborar o Produto educacional, item obrigatério no contexto de mestrado
profissional. Entdo, optamos em analisar os dados obtidos no questionario diagnostico
inicial e no questionario de avaliacéo final tendo em vista trés objetivos especificos: a)
detectar as representacdes dos professores-cursistas a respeito das metodologias
ativas no ensino de praticas de linguagem antes e apds a realizacdo da SVFD; b)
discernir, dentre as metodologias ativas mobilizadas, as que foram melhores avaliadas
pelos participantes; ¢) examinar a recepcdo da SVFD, fundamentada na concepcao
sociointeracionista de ensino, pelos professores-cursistas.

Ambos questionarios foram inseridos na plataforma Google Forms e
considerados como requisitos para aquisicéo do certificado de concluséo do curso. As
questdes do questionario diagndstico inicial tinham o objetivo de identificar o que os
cursistas sabiam sobre metodologias ativas, TDIC, e o género anuncio publicitario.
N&o levamos em consideracao os acertos e erros para obtencdo de nota, mas para
servir de andlise do grupo que participaria da nossa formacao, identificando os
conhecimentos prévios. Para isso, mencionamos no questionario que nao era
necessario buscar respostas na teoria, mas que escrevam o que realmente entende
sobre o assunto.

Nossa andlise parte dos conceitos e procedimentos de Bulea (2010), na qual
identificamos os Segmentos de Orientacdo Tematica (SOT), aqueles que introduzem,
apresentam ou iniciam um tema, e depreendemos os Segmentos de Tratamento
Tematico (STT), compreendidos nas respostas dos cursistas a partir do tema
apresentado.

As tematicas indagadas eram sobre o conceito, aspectos e importancia das MA,

papel do professor e do aluno na atualidade e as TDIC na sala de aula. Prontamente
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verificamos certo conhecimento tedrico dos cursistas e notamos que alguns deles
buscaram definicbes em fontes especialistas, mesmo indicando que o intuito era, no
inicio, identificar os conhecimentos prévios sobre as tematicas.

Ha cursistas, ainda, que se expressaram da maneira espontanea, dando
exemplos, ja outros, apontaram que ndo sabiam, nunca tinham praticado alguma MA,
e agueles que manifestaram conceitos errbneos. Apos essa verificacdo, podemos
inferir que o grupo de professores é heterogéneo, exigindo, entdo, maior abrangéncia
para que todos os perfis sejam mobilizados e que o resultado seja satisfatorio.

Outro foco de analise foi o questionario de avaliacéo final, cujas questdes
abordavam toda a SVFD, as praticas mobilizadas, as reflexdes realizadas a
compreensao teorica, as ferramentas digitais utilizadas, o tempo de duracédo e modo
de abordagem. Novamente explicitamos que o objetivo do questionario ndo era
identificar certo e errado, mas sim avaliar a SVFD e os saberes mobilizados nos
professores-cursistas.

Separamos as questdes por temas abordados durante a SVFD e os analisamos
aluz de SOT e STT, conforme Bulea (2010). O primeiro tema € a ABP — aprendizagem
baseada em projetos — e das respostas dos cursistas depreendemos termos que estao
em consonancia com a teoria, além de expressarem reflexfes, sugestées, exemplos
de praticas e se pretendem colocar em prética a ABP. Estes resultados apontam que
0os conteldos trabalhados durante a SVFD fazem parte das mobilizacbes dos
cursistas, configurando, assim, a constru¢cao do conhecimento de tal metodologia.

Em relacdo a metodologia SAI — sala de aula invertida — 0s cursistas expuseram
suas opinides no questionario, e, novamente, identificamos reflexdes acerca das
atividades trabalhadas no decorrer da SVFD, mostrando que os cursistas realmente
experienciaram tal metodologia e por isso sao aptos a pratica-la, fazer adaptacoes,
guando necessario, mas que relatam a relevancia da SAI para o contexto de ensino e
aprendizagem.

Os comentarios dos cursistas sobre a SAI se aproximam a definicdo tedrica
expressa pelos especialistas, bem como as caracteristicas, modo de utilizacéo,
denotando certo dominio do tema. Cabe ressaltar que 61%, dos cursistas que
responderam, afirmam que pretendem utilizar a SAl, 36% ja passaram a emprega-la
e 4% relatam que precisam estudar mais. Diante do exposto podemos concluir que

com a SVFD os professores-cursistas praticaram, se colocaram no lugar de alunos e
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entdo conseguem refletir, com fundamentacdo, a pratica da SAl em contexto
educacional.

Os resultados da ultima MA abordada, a gamificacdo, mostram que os cursistas
identificaram potencialidades nessa abordagem e por isso a consideram pertinente ao
ensino. Repetidamente o0s professores-cursistas se expressam com conceitos
identificados em estudos tedricos, transparecendo que a SVFD mobilizou saberes
nessa area e provocou vivéncia com a gamificacéo.

Os cursistas constaram que a ‘gamificacdo’ tem eficiéncia relevante ao ensino,
visto o perfil dos alunos na atualidade. O jogo é realidade de grande parte deles, &
uma geracdo conectada a internet e com grande estima as TDIC, logo, unir a
predisposicdo dos alunos com as novas tecnologias e o ensino traz inidmeros
beneficios a construcdo dos saberes, a saber, engajamento, aulas mais dinamicas,
aprendizagem facilitada.

Foram mobilizadas na SVFD trés MA, a saber: ABP, SAIl e gamificacdo. No
entanto, temos como intuito identificar qual delas teve maior aceitabilidade dos
participantes. Entdo, no questionario final inserimos perguntas que nos levam a
resposta de tal questionamento.

ApoOs analisados os comentarios dos 28 cursistas que responderam ao
guestionario detectamos que a MA que teve maior receptividade pelos cursistas foi a
ABP, na qual planejamos e produzimos um anuncio publicitario para uma empresa
ficticia. Destacamos, ainda, que a ‘gamificacdo’ também foi bem avaliada, pois os
participantes conhecem seus alunos e sabem gue estes apreciam jogos, de qualquer
natureza, seja ele digital ou fisico.

Com base nas respostas dos cursistas podemos perceber que os termos
engajamento e protagonismo estudantii permeiam as respostas de todas as
metodologias, 0 que nos leva a entender que sao conceitos significativos ao processo
de ensino e aprendizagem, tal como indispensaveis ao contexto educacional atual e
ao perfil dos alunos.

Nos comentarios dos professores-cursistas é possivel, também, notar a
constante reflexdo sobre a escassez de recursos tecnoldgicos nas escolas e a falta
de formacgé&o de professores. Visto que sao atributos essenciais no emprego de MA e
de TDIC. Entdo, constata-se que 0s cursistas veem a necessidade de formacao
continuada que proporcione praticas, ndo apenas teoria, e que aborde tematicas

relevantes ao ensino, como as trabalhadas em nossas SVFD.
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Em relacédo ao aspecto organizacional da pesquisa, ao indagar os professores-
cursistas sobre como eles perceberam tal organizacéo, identificamos, na grande parte
dos comentarios, caracteristicas definidoras das MA. Com isto podemos entender que
0s participantes se encontraram na posicédo de alunos como centro do processo, e
notaram que a formacéo néo foi apenas tedrica, com conceitos prontos, mas houve a
mobilizacdo da abordagem ativa no desenvolvimento da propria SVFD, ensinamos
MA utilizando as proprias MA.

Embora os cursistas nao relatam que a SVFD segue a concepcgao
sociointeracionista (ISD), podemos detectar comentarios que exemplificam esta
teoria, que alias é bem proxima dos principios das MA. O que nos mostra que a SVFD
foi bem recebida pelos cursistas, pois expéem 6timas experiéncias com o curso.

Tratando-se do tempo de realizacdo da SVFD notamos que apesar da
afirmacdo do tempo der considerado satisfatério ou parcialmente satisfatorio,
reconhecemos, nos comentarios, que a principal dificuldade encontrada foi a falta de
tempo, devido ao aumento de trabalho advindo pelo ensino remoto, como também a
fatalidade da doenca Covid-19 que atingiu os cursistas e seus familiares, motivo
também de diversas desisténcias por parte de alguns inscritos.

Outras dificuldades enfrentadas pelos cursistas foram: o contato com diversas
TDIC, muitas delas desconhecidas pela maioria dos cursistas, mas que com 0
crescente uso, aumenta-se a familiaridade cessando, assim, as dificuldades; e o
acesso a plataforma ‘Moodle’, também inédita por grande parte dos inscritos, nossa
alteracdo seria a substituicdo pelo ‘Google Classroom’, plataforma virtual de
aprendizagem mais conhecida e utilizada por docentes.

Apesar das desisténcias de grande parte dos professores que se inscreveram,
0S que permaneceram e participaram ativamente das SVFD elogiaram o método de
abordagem, bem como as praticas e tematicas desenvolvidas. Deste modo, inferimos
gue a SVFD foi capaz de mobilizar saberes prometidos na ementa do curso, além
disso oportunizou momentos de reflexdo e analise, tanto nos encontros sincronos em
conversas, depoimentos, relatos de praticas, exposicéo e solucado de davidas, como
nas propostas assincronas, em atividades de féruns, questionarios, apresentacéo das
tarefas realizadas por meio de TDIC. No entanto ndo podemos dizer que a formacgao
continuada sobre MA e utilizacdo de TDIC se finda, ressaltamos a importancia de
haver formacgdes que vao ao encontro das necessidades e objetivos dos professores

e dos alunos. Cabe, também, destacar a relevancia da escolha da natureza de nossa
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pesquisa, a pesquisa-acao, frente a estreita relacdo envolvendo os participantes da
pesquisa, com intuito de solucionar um problema advindo da prética. (FLIK, 2009;
THIOLLENT, 1986)

Sendo assim, a préatica da nossa pesquisa em contexto virtual € significativa e
obteve resultados positivos, porém, € possivel fazer algumas alteracdes para facilitar
0 processo, como a substituicAo do ambiente virtual de aprendizagem, do ‘Moodle’
para o ‘Google Classroom’. Além de ampliar o tempo de realizacdo de cada unidade,
com objetivo de aprofundar as teméticas e também, de conciliar o curso com o
trabalho dos cursistas, visto a grande demanda que os professores tém, no aso de
nossa pesquisa, realizada em concomitancia ao ensino remoto, instaurado devido a
pandemia do coronavirus.

Diante do exposto evidenciamos a transformacao dos professores-cursistas no
gue tange as mobilizagdes praticadas durante a SVFD, a concepcédo de saberes em
relacdo as MA estudadas e as TDIC. Porém, destaco, primordialmente, a minha
transformacdo como professora e pesquisadora, evidencio meu amadurecimento
profissional adquirido através da fungéo de professora-formadora. Elaborar um curso
de formacao docente, levando em conta as minhas expectativas se estivesse no papel
de cursista, foi desafiador, pois foi a primeira vez que estive em tal funcao, e ao mesmo
tempo, prazeroso, ja que me vi na possibilidade de pesquisar algo de tamanha
relevancia para mim e ainda poder contribuir com outros colegas professores,
despertando assim, o desejo de continuar a pesquisar e colaborar com a formagéao
docente.

Por fim, acreditamos que nossa pesquisa cumpriu com seu papel, de colaborar,
certamente, com a formacéo continuada de professores sobre assuntos relevantes. E
destacamos que o dispositivo didatico da SVFD pode ser retomado, como objeto de
estudos, a outros pesquisadores, com o intuito de complementar as discussoes.
Salientamos, ainda, que nossa pesquisa nao se finda, mas, finalizamos esta

dissertacéo na certeza de que podemos contribuir para melhorar a educacgéo do pais.
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APENDICES

APENDICE A — CARTAZ DE DIVULGACAO DA SVFD-piloto

=’§ 5
Curso virtual d

x.e

2afacen
}:“ﬁ ofessores

Metodologias ativas
no ensino de Lingua
Portuguesa

PUBLICO-ALVO: PROFESSORES DE LINGUA
PORTUGUESA DA EDUCACAO BASICA

Inicio: 08 de Outubro

Término: 10 de Dezembro
Certificado de 40h

Via Moodle - AVA UENP
Ministrantes: Ludiéli Felicio Martin
Eliana Merlin Deganutti de Barros

INSCRICOES ABERTAS ATE 24/09
VAGAS LIMITADAS
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APENDICE B — FORMULARIO DE INSCRICAO DA SVFD-piloto

Caro professor,

Por meio do preenchimento deste formulério, vocé estard se inscrevendo para
participar do curso " Metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa”.
Consequentemente, vocé estara consentindo em participar de uma pesquisa de
Mestrado desenvolvida no ambito do Mestrado Profissional em Ensino da
Universidade Estadual do Norte do Parana.

Juntos, vamos discutir sobre o uso de algumas metodologias ativas para o ensino da
Lingua Portuguesa. Analisaremos estas abordagens vinculadas a géneros discursivos
como objeto de estudo. Além disso, utilizaremos algumas TDICs — tecnologias digitais
da informacédo e comunicagdo como ferramentas didaticas.

O curso sera desenvolvido no periodo de 08/10/2020 a 10/12/2020 e sera certificado
com 40h (caso vocé participe de, pelo menos, 70% das atividades propostas).

As atividades acontecerdo de maneira remota por meio do Ambiente Virtual de
Aprendizagem da UENP (o Moodle) e, também, de encontros sincronos via Google
Meet.

O primeiro passo para efetivar a sua inscricdo € dar o aceite no Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Vocé devera fazer uma copia do TCLE,
pois é exigéncia do Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos.

Na sequéncia, vocé precisara preencher algumas informacdes pessoais basicas e,
também, informacdes relacionadas a sua formacédo. Por fim, para fins diagnosticos,
vocé também devera responder algumas questbes relacionadas as Metodologias
Ativas e TDICs

Depois disso, entraremos em contato via e-mail para fornecer todas as informacodes
necessarias para dar inicio ao curso.

ORGANIZADORAS E MINISTRANTES:

Ludiéli Felicio Martin (mestranda do Mestrado Profissional em Ensino - PPGEN)
Eliana Merlin Deganutti de Barros (docente da UENP)

INFORMACOES BASICAS

Preencha todas as informag0es corretamente para que possamos entrar em contato
e, também, para fins de certificacdo ao final do curso.

Nome Completo:

E-mail:

Telefone/Celular:

RG:

Qual é a sua formagéo?

Em qual nivel de ensino vocé atua?
Onde vocé atua? (municipio e colégio)

INFORMACOES DIAGNOSTICAS

Para fins de diagnéstico e, também, para melhor conduc¢do do nosso curso, responda as questdes
abaixo.

Vocé ja participou de algum curso de formacéo a distancia?

( )SIM ( )NAO

Em caso afirmativo para a pergunta anterior, aponte qual(is) curso(s) vocé ja
participou.
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Vocé conhece o Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle?
( )SIM ( )NAO

Voce ja trabalhou com metodologias ativas?
( )SIM ( )NAO

Caso a resposta para a questdo anterior seja positiva, indique quais metodologias
ativas vocé ja utilizou nas aulas.

) Sala de aula invertida

) Aprendizagem baseada em problemas

) Aprendizagem baseada em projetos

) Gamificacéo

) Rotacg&o por estagcbes

) Aprendizagem entre pares

) Estudo de caso

) Outro. Qual

AN AN AN AN AN AN S

Registre, aqui, 0 que vocé sabe sobre “metodologias ativas”.
Utiliza alguma TDICs como ferramenta didatica?

Quais TDICs vocé utiliza em sala de aula?
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APENDICE C

E-MAIL INFORMATIVO SOBRE O INICIO DA SVFD-piloto
Ola, Boa noite,
Chegou o dia!!
Hoje iniciamos nosso curso! Confesso que estou ansiosa, pois tenho as melhores
expectativas!
O curso estd inserido no Ambiente Virtual da UENP. Caso nédo tenha cadastro
encaminho um tutorial de acesso para auxilia-lo.
Vocé também precisara inserir a chave do curso, que é: cemanlp2020
No Ambiente virtual estdo todas as informacdes de metodologia, atividades, datas...
Te aguardo no Ava!

Bons estudos.

Abracos,
Prof2 Eliana e Prof2 Ludiéli
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APENDICE D

TUTORIAL DE ACESSO AO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM DA
UENP AVA / MOODLE
1. Em primeiro lugar, acesse a pagina oficial da UENP (link:
https //uenp edu.br/).

& UENP - Universidade Estadual = X

<« C @ uenpedubs @ % WO BONMIMO :

ssibilidade Concursos e Testes Licitacdes Transparéncia UENP

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA

jicio AUENP~ Ingresso~ Graduagdo~ Pos-Graduagdo~ Extensioe Cultura~ EAD~ Internacionalizagido~  Publicagdes~ Contato~

UENP CONTRA . 4pagina de mformacoes
0 CORONAVIRUS i it

PROGRAMA
INSTITUCIONAL DE
ACESSIBILIDADE

Teste Seletivo

DOCENTE

2. Na barra azul de Inicio, selecione EAD e, em seguida, Ambientes Virtuais
(link: https://uenp.edu.br/ead-ava ).

UENP - Universidade Estadual de X + - *

< @ & uenpedubr ®@ % N O BO N MO

Acessibilidade Concursos ¢ Testes LicitacBes Transpar réncia UENP

Inicio AUENP~ Ingresso~ Graduagio~ Pds-Graduagio~ Extensdoe Cultura~ EAD~ Internacionalizagio~  Publicagdes~ Contato~

P . ]
4L =]
CEAD Cursos EAD Ambientes Virtuais Agendamemus Editais e Documentos

» A
INSTITUCIONAL DE Teste Seletivo
N cessipiLipanr | DOCENTE
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3. Feito isso, selecione a primeira opgéao: “1. AVA-UENP — Ambiente Virtual de
Aprendizagem para cursos presenciais”. Assim, vocé sera direcionado ao
Moodle (link: https://ava.uenp.edu.br/).

& Ambientes Virtuais - Universidsc X+ = x
< C @ uenpedubr/ead-ava @ % N O BO MM :
Acessibilidade Concurses e Testes Licitagbes Transparéncia UENP Webmail -
© UENP
] @ Q Buscar no portal

Comélio Procdpio Jacarezinho Bandeirantes

Inicic AUENP~ Ingresso~ Graduagao~ Pos-Graduagao~ Extensdce Cultura~ EAD~ Internacionalizagiao~  Publicagbes~ Contato~

Ambientes Virtuais de Aprendizagem

C@ D 1 AVA-UENP - Ambiente Virtual de Aprendizagem para cursos presenciais
2 EAD-UENP - Cursos de graduacdo, Pds-graduacdo e Extensdo

Menu CEAD

Apresentacéo Uttima Atualizagéio: 06 Fevereiro

Atribuigdes

Cursos EAD
Ambientes Virtuais
Publicacdes e Editais

< Editais
avauenp.edubr =

4. Caso seja 0 seu primeiro acesso a plataforma, sera necessario criar uma
conta no canto superior direito da tela (link:
https://ava.uenp.edu.br/login/signup.php ).

(&| Ambiente Virtual de Apoioaos C X + = X

C @ avauenpedubr * N O BO NI MO:

Portugués - Brasil (pt_br) ~ Criar uma cont | Acessar

)

1

AVA

Ambiente Virtual de apoio aos cursos presenciais e projetos.

SAIBA MAIS



https://ava.uenp.edu.br/
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5. Para criar sua conta, basta escolher a identificacéo de usuéario (login) e senha de
acordo com as exigéncias da plataforma. Em seguida, preencha o restante das
informacdes necessarias e confirme o cadastro.

4/ Nova conts X + - X

<« C @ avauenp.edubr/iogin/signup.php o % N O B O N MO :

= Portugués-Brasil (pt_br) ~ Criar uma conta | Acessar

cthp

NOVA CONTA

w Contrair tudo
v Escolha seu usudrio e senha
Identificacz @ -
ode usuario

Asenha deve ter ao menos 8 caracteres, a0 menos 1 digito(s),
a0 menos1 letra(s) mindscula(s), 20 menos1 letra(s)
maitiscula(s), no minimo 1 caractere(s) nao alfa-numéricos,
como*, -, ou#

Senha o
v Maisdetalhes
Endereco de @

email

Confirmar @
enderecodee-
mail

Nome L]
Sobrenome @
Cidade/Municipi
o

Pais

Pergunta de
seguranca N&o sou um robd

Cadastrar este novo usuario Cancelar
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6. ApOs criar sua conta na plataforma, vocé receberd um link por e-mail para
confirmar o cadastro. Feito isso, vocé ja poderé acessar a plataforma normalmente.
Essa sera a sua pagina pessoal. Para encontrar o curso, clique em “CEAD” no canto

superior esquerdo.
(& Painel x  + - x
<« C @ avauenp.edubr/my/ * NG ®BO T 0

=—  Porwgués-Brasil (pt_br) ~

f*{:\.))

P

Personalizar esta pagina

CURSOS ACESSADOS RECENTEMENTE LINHA DO TEMPO
TPAOOCS o- =

7. Assim, vocé serd redirecionado para a pagina inicial do AVA. No meio da tela,
em “Categoria de Cursos”, selecione a primeira opgao: “Cursos de

= ”
Extensao”.
(| Ambiente Virtusl de Apoioaos ¢ X + - 8 X
& > C @ avauenpedubr/redirect=0 ¥ N O B O N n H

A @ GabrielaPepis ." v

E Portugués - Brasil (pt_br) ~

AVA

Ambiente Virtual de apoio aos cursos presenciais e projetos.

SAIBA MAIS

$= CATEGORIAS DE CURSOS

CURSOS DE EXTENSAO +SABER UENP - CURSOS LIVRES (8) DISCIPLINAS




8.  Ap0s clicar em “Cursos de Extensao”, selecione o campus de Cornélio
Procoépio.

& VENP/AVA; CURSOS DE EXTENS: X -+ - X

€ 9 C @ avauenpedubr/course/indexphp?categoryid=3 * N O @O N6

E Portugués - Brasil (pt_br) ~

AMBIENTE VIRTUAL DE APOIO AOS CURSOS PRESENCIAIS

Painel Cursos CURSQS DE EXTENSAQ

Categorias de Cursos: | CURSOS DE EXTENSAD $
Typeand press Search Buscar

b Expandir tude

» Campusde Cornélio Procépio

> CampusdeJacarezinho

$  Campus Luiz Meneghel

9. Ao selecionar o campus, vocé encontrara o curso “Metodologias Ativas no
ensino de Lingua Portuguesa” logo no inicio da lista.

G Google X | M Curso Metodologiasativas noer X 5| UENP/AVA: Campus de Comélic X 4 - 4

< @ & avauenp.edubricourse/indexphpicategoryid=9 B » g :

Portugués - Brasil (pt_br) ~ A o LudiéliFelicio Martin l‘“ -

@ Painel

A Piginainicial dosite
AMBIENTE VIRTUAL DE APOIO AOS CURSOS PRESENCIAIS

Painel Cursos [ CURSOSDE EXTENSAO [ Campus de Cornélio Procdpio

£ Calenddrio

0O Arguivos privados

= Meus cursos o
= DCCPMPEEMP Categorias de Cursos: ~ CURSOS DE EXTENSAQ / Campus de Cornélio Procdpio s
=" DCCPMPEFN
= MANLP Typeand press Search Buscar
= AOQGECE
7= CECCPOELEHDDTP > Metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa@s ¢ i
2 Artigo de opiniio: Que género é esse? Como ensiné-lo? i
2 OEnsinode Linguas na Educaciio Hospitalar e Domiciliar: Discussdes Tedricas e Priticas i

) 9 UENP/AVA: Campus.. g8 TUTORIAL DEACESSO... ] Do

10.Por fim, basta digitar a chave de inscricdo (encaminhada por e-mail) no
campo de “Autoinscricao”.

¥ Autoinscricdo (Estudante)

Chave deinscricio @
Inscreva-me
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APENDICE E
CARTAZ DE DIVULGAGCAO DA SVFD

Ensino da leitura e producao
de textos por meio de
Metodologias ativas

PUBLICO ALVO: PROFESSORES DE LINGUA LC D

PORTUGUESA DA EDUCAGAO BASICA

AB!
CD

o

CARGA HORARIA: 40 horas 0=
DURACAO DO CURSO: de 06/05 a 30/07
MINISTRANTES: Ludiéli Felicio Martin (UENP) e Eliana
Merlin Deganutti de Barros (UENP)

VAGAS LIMITADAS!
INSCRICOES ATE 29/04 OU ATE
PREENCHEREM AS VAGAS

MAIS INFORMACOES: ludielifm@gmail.com
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PUBLICO-ALVO: professores de
Lingua Portuguesa da Educacéo
Bdsica

EMENTA DO CURSO:
-Metodologias Ativas;

-Ensino da Lingua Portuguesa;

-Ensino da leitura e producéo textual;
-Tecnologias educacionais;

As atividodes acontecerdo de maneira
assincrona (via AVA/UENP) e sincrona (via
Google Meet). Ao todo, teremos 4 unidades
com 2 mdédulos e 1 encontro sincrono cada.

DATAS DOS ENCONTROS SINCRONOS:

e Unidade 1: dia 27/05 as 19h
e Unidade 2: dia 17/06 as 19h
» Unidade 3: dia 08/07 as 19h
e Unidade 4: dia 29/07 as 19h

MAIS INFORMACOES: ludielifm@gmail.com
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~ APENDICEF _
FORMULARIO DE INSCRICAO DA SVFD

Caro professor,

Por meio do preenchimento deste formulério, vocé estara se inscrevendo para
participar do curso "Ensino da leitura e producao de textos por meio de Metodologias
Ativas”. Consequentemente, vocé estara consentindo em participar de uma pesquisa
de Mestrado desenvolvida no ambito do Mestrado Profissional em Ensino da
Universidade Estadual do Norte do Parana.

Juntos, vamos discutir sobre o uso de algumas metodologias ativas para o ensino da
Lingua Portuguesa. Analisaremos estas abordagens vinculadas a géneros
discursivos como objeto de estudo. Além disso, utilizaremos algumas TDICs —
tecnologias digitais da informacéo e comunicacdo como ferramentas didaticas.

O curso sera desenvolvido no periodo de 06/05/2021 a 30/07/2021 e sera certificado
com 40h (caso vocé participe de, pelo menos, 70% das atividades propostas).

As atividades acontecerdo de maneira remota por meio do Ambiente Virtual de
Aprendizagem da UENP (o Moodle) e, também, de encontros sincronos via Google
Meet. Também utilizaremos um grupo pelo aplicativo do whatsapp, para melhor
interacao, solucédo de duvidas e coleta de dados.

O primeiro passo para efetivar a sua inscricdo € dar o aceite no Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Vocé devera fazer uma copia do TCLE,
pois é exigéncia do Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos.

Na sequéncia, vocé precisard preencher algumas informacdes pessoais basicas e,
também, informacdes relacionadas a sua formacéo. Por fim, para fins diagndsticos,
vocé também devera responder algumas questdes relacionadas as Metodologias
Ativas e TDICs

Depois disso, entraremos em contato via e-mail para fornecer todas as informacdes
necessarias para dar inicio ao curso.

ORGANIZADORAS E MINISTRANTES:

Ludiéli Felicio Martin (mestranda do Mestrado Profissional em Ensino - PPGEN)
Eliana Merlin Deganutti de Barros (docente da UENP)

INFORMACOES BASICAS

Preencha todas as informag0es corretamente para que possamos entrar em contato
e, também, para fins de certificacdo ao final do curso.

Nome Completo:

E-mail:

Telefone/Celular:

RG:

Qual é a sua formagéo?

Em qual nivel de ensino vocé atua?
Onde vocé atua? (municipio e colégio)

INFORMAGCOES DIAGNOSTICAS
Para fins de diagnéstico e, também, para melhor condugcdo do nosso curso, responda as questdes
abaixo.

Voceé ja participou de algum curso de formagdo a distancia?
( )SIM ( ) NAO
Em caso afirmativo para a pergunta anterior, aponte qual(is) curso(s) vocé ja
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participou.

Vocé conhece o Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle?
( )SIM ( )NAO

Vocé ja trabalhou com metodologias ativas?
( )SIM ( )NAO

Caso a resposta para a questdo anterior seja positiva, indique quais metodologias
ativas voceé ja utilizou nas aulas.

( ) Sala de aula invertida

() Aprendizagem baseada em problemas

() Aprendizagem baseada em projetos

() Gamificagéo

( ) Rotacdo por estacfes

() Aprendizagem entre pares

( ) Estudo de caso

() Outro. Qual

Registre, aqui, o0 que vocé sabe sobre “metodologias ativas”.
Utiliza alguma TDICs como ferramenta didatica?

Quais TDICs vocé utiliza em sala de aula?
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APENDICE G
E-MAIL INFORMATIVO SOBRE O INIiCIO DA SVFD
Bem-vindo ao Curso virtual de formacgéo docente "Ensino da leitura e producéo de
textos por meio de Metodologias Ativas".

Seguem algumas informacdes:

Este curso faz parte de uma pesquisa de mestrado intitulada Formac&o docente
virtual: Proposta para o ensino de Lingua Portuguesa por meio de metodologias
ativas; sob orientagéo da professora Eliana Merlin Deganutti de Barros. A Pesquisa
faz parte do Programa de Mestrado Profissional em Ensino (PPGEN) da Universidade
Estadual do Norte do Parana (UENP).

As atividades acontecerdo via remota e serdo organizadas em moédulos associando
teoria e pratica, sob um viés sociointeracionista. E seréo inseridos diferentes recursos
em cada modulo, para uma reflexdo dos objetos abordados.

Algumas atividades serdo em duplas ou trios, outras individuais. O curso esta dividido
em 4 unidades, sendo que cada unidade tem dois modulos, e vocés terdo trés
semanas para concluir as tarefas de cada unidade. Dentre as tarefas estdo: leitura,
férum de interacdo, uso de tecnologias digitais, criagcdo de conteudo, tudo isso com
auxilio de tutoriais, modelos e exemplos.

Com o curso pretendemos analisar o ensino da lingua portuguesa por meio de
metodologias ativas, para isso, contamos com a efetiva participacdo de todos os
inscritos. Pois € com o curso que coletaremos dados de analise e pesquisa.

As vagas para o curso sdo limitadas, portanto nos avise se mudar de ideia e néao for
participar. Mas, € claro, estamos muito felizes com seu interesse!

Segue 0 link do grupo de whatsapp para mais
informagdes: https://chat.whatsapp.com/B6SC3eyRFnL65bgDgam6Eq

Agradecemos seu contato e em breve nos veremos!
Até!

Atenciosamente,
Professoras Ludiéli F. Martin e Eliana Merlin


https://chat.whatsapp.com/B6SC3eyRFnL65bgDqam6Eq
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APENDICE H
TUTORIAL DE ACESSO AO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM DA
UENP AVA / MOODLE
1. Em primeiro lugar, acesse a pagina oficial da UENP (link:
https://uenp.edu.br/ ).

8 UENP - Universidade Estadual d- X 4 (-] = a X
€ C @ uenpedubr Cw BB -8 @ :
I para o conteido  Ir para a navegagio  Irpara o rodapé  Ir para a busca Acessibiidade: € @© A+ VY hMapadosite i=Cartade Servicos UENP () Acesso a Informagido

Transparéncia UENP Webmail

UENP =

BNt M \VERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA

Comélio Procépio  Jacarezinho  Bandeirantes

A UENP~ Ingresso~  Graduagdo~ Poés-Graduagio~ Extensdo e Cultura~ EAD~ Internacionalizagio~  Publicages ~ Contato~

@ Inicial

Teste Seletivo

AGENTE :

2021 ‘ s :

c.cul

2. Na barra azul de Inicio, selecione EAD e, em seguida, CEAD (link:
https://uenp.edu.br/ead ).

8 UENP - Universidade Estadual dc X L UENP/AVA: Categorias de Cursos X ‘ o ° = X
€ C & uenpedubr C oy BE @ :
Ir para o conteiido  Ir para a navegagio Irpara o rodapé  Ir para a busca Acessibilidade: € @© A+ Vg hMapadosite i=Cartade Servicos UENP () Acesso a Informagéo

Transparéncia UENP Webmail

UENP =

Comélio Procopio ~ Jacarezinho  Bandeirantes

AUENP~ Ingresso~ Graduagdo~ Poés-Graduacao~ Extensdoe Cultura~ EAD~ Internacionalizacio~ Publicagbes ~ Contato~

H = m \

Cursos EAD Vestibular EAD Editais e Documentos Contato

2021 @ Teste Seletivo

hitpsi//uenp.edu.br/ead c ] c I I AGEN I E 2

@ Inicial


https://uenp.edu.br/
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3. Selecione a opgao “Ambientes virtuais” e clique em “AVA - acessar”
(https://ava.uenp.edu.br/ ) Assim, vocé sera direcionado ao Moodle

Ambientes Virtusis - Universidsc X g UENP/AVA: Categorias de Cursos X | + (-]

8

< C & uenpedubr/ead-ava e v BE 8@ :

Inicio AUENP~ Ingresso~ Graduagdo~ Pos-Graduagao~ Extensdoe Cultura~ EAD~ Internacionalizacdo~ Publicagbes ~ Contato~

) Ambientes Virtuais de Aprendizagem
AN

CERD

B teogo it Ambientes Vituais de Aprendizagem

Pagina Inicial

AR
Apresentacdo
Cursos EAD ‘ D
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Vestibular EAD COORDENADORIA DE EDUCAGAO A DISTANCIA

Ambientes Virtuais

Publicacdes e Editais - Cursos Complementares ao Presencial - Cursos de Graduacio
- Cursos de Extensdo - Cursos de Pos-graduacdo
o Editais - Cursos Livres
- Cursos + Saber - UENP
Agendamentos Acesse 0 AVA - UENP faga seu acesso como visitante ou Acesse 0 AVA - CEAD - UENP para fazer as atividades do
com a chave fornecida e fortaleca seus conhecimentos de seu curso de Graduagdo e/ou Pos Graduacdo
forma Online EAD-UENP Ensino Superjor Gratuito, e de Qualidade!

Bibliotecas UENP foi
Portal EQUCAPES r

hitps://uenp.edu.br/ead-ava

4. Caso seja 0 seu primeiro acesso a plataforma, sera necessario criar uma
conta no canto superior direito da tela (link:
https://ava.uenp.edu.br/login/signup.php ).

& Ambiente Virtual de Aprendizag: X | UENP/AVA: Categorias de Cursos X | + (-]

& > C @ avauenpedubr * BE 8@ :

SAIBA MAIS



https://ava.uenp.edu.br/
https://ava.uenp.edu.br/login/signup.php
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5. Para criar sua conta, basta escolher a identificacdo de usuario (login) e senha de
acordo com as exigéncias da plataforma. Em seguida, preencha o restante das
informacdes necessarias e confirme o cadastro.

&l Nova conta x  + - X

¢ C @ avauenp.edubr/login/signup.php o % N O BN MO

—  Portugués-Brasil (pt_br) ~ Criar uma conta | Acessar

cthp

NOVA CONTA

w Contrair tudo
v Escolha seu usudrio e senha
Identificaca @ ]
ode usuario

Asenha deve ter ao menos 8 caracteres, ao menos 1 digito(s)
a0 menos 1 letra(s) mintscula(s), ao menos1 letra(s)
maitiscula(s), no minimo 1 caractere(s) ndo alfa-numéricos
como’, -, ou#.

Senha o
~ Mais detalhes
Enderecode @

email

Confirmar @
enderego de e-
mail

Nome o
Sobrenome @
Cidade/Municipi
o

Pais

Pergunta de
seguranca N&o sou um robd

Cadastrar este novo usuario Cancelar
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6. ApOs criar sua conta na plataforma, vocé recebera um link por e-mail para
confirmar o cadastro. Feito isso, vocé ja podera acessar a plataforma

normalmente. Essa sera a sua pagina pessoal. Para encontrar o curso, clique
em “AVA” no canto superior esquerdo.

Pain

(] Paine % | UENP/AVA: Categorias de Cursos X | + o - %
&« > C @ avauenpedubr/my/ w B E » @

Personalizar esta pagina
TUTORIAL DE ACESSO AO AMBIE| VIRTUAL DE
CURSOS ACESSADOS RECENTEMENTE P SSRSR ((N|A DO TEMPO

7. Assim, vocé sera redirecionado para a pagina inicial do AVA. No meio da tela,

em “Categoria de Cursos”, selecione a primeira opgao: “Cursos de
Extensao”.

| Ambiente Virtual de Aprendizag: X

| UENP/AVA: Categorias de Cursos X | + o - %
& > C @ avauenpedubr

$= CATEGORIAS DE CURSOS

DISCIPLINAS +SABER UENP - CURSOS LIVRES (9) CURSOS DE EXTENSAO

& CURSOS

» Expandir tudo

> +SABERUENP-CURSOSLIVRES

> DISCIPLINAS

> CURSOSDEEXTENSAO



8. Apods clicar em “Cursos de Extensao”, selecione o campus de Cornélio

L
Procopio
3| UENP/AVA: CURSOS DE EXTENS: X 5| UENP/AVA: Categorias de Cursos x\ =+

&« > C & avauenp.edubr/coursefindex.php?categoryid=3

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Pdgina inicial Cursos CURSOS DEEXTENSAQ

Categoriasde Cursos: | CURSOS DE EXTENSAQ

Typeand press Search

> Campusde Comélio Proctpio

> CampusdeJacarezinho

Buscar

» Expandi tudo

> CampusLuiz Meneghel

9. Ao selecionar o campus, vocé encontrara o curso “Ensino da leitura e
producao de textos por meio de Metodologias Ativas” logo no inicio da lista.

] UENP/AVA: Campus de Comélio X | UENP/AVA: Categorias de Cursos X | =+

<« C @ avauenpedubr/coursefindex.php?categoryid=9

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZACEM

Pdgina inicia Cursos CURSOS DEEXTENSAO | Campus de Cornélic Procépio

Categoriasde Cursos:  CURSOS DE EXTENSAQ/ Campus de Cornélio Prac6pio

Type and press Search

> Ensinodaleitura e produgdo de textos por meio de Metodologias Ativas _

> Artigode opiniio: Ensinando o género por meio de Sequéncias Didaticas®

2 Metodologias ativas no ensino de Lingua Partuguesaqr

> Artigode opiniao: Que géneroéesse?Cnmu:nslné—\u?Qc

Buscar

w B E

10.Por fim, basta digitar a chave de inscricdo (encaminhada por e-mail) no

campo de “Autoinscricao”.
~ Autoinscri¢ao (Estudante)

Chave de inscricio

Inscreva-me

-—
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APENDICE |
ROTEIRO DA SVFD-PILOTO

DESCRICAO DO CURSO
Titulo: Metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa
Organizadoras e Docentes:
Nome: Ludiéli Felicio Martin

Telefone:
E-mail; ludielifm@agmail.com

Profa Dra. Eliana Merlin Deganutti de Barros
Fone:
E-mail: elianamerlin@uenp.edu.br

Area temética: Letras/Linguistica

Ementa:

Metodologias Ativas;

Ensino da Lingua Portuguesa;
Ensino da leitura e producéo textual;
Tecnologias educacionais;

Objetivos:

Identificar as Metodologias Ativas;

Reconhecer o género Anuncio Publicitario;

Caracterizar Metodologias ativas;

Refletir sobre as funcionalidades das Metodologias Ativas no ensino da Lingua
Portuguesa;

Vinculo institucional: Mestrado Profissional em Ensino (PPGEN) e curso de Letras
Portugués/Inglés da Universidade Estadual do Norte do Parana (UENP).

Certificacdo: PROEC/UENP — projeto de extensdo 4994

Total de horas certificadas: 40 horas (minimo 70% de participacdo nas atividades
sincronas e assincronas)

Plataformas virtuais: Moodle (atividades assincronas) e Google Meet (atividades
sincronas)

Publico-alvo: professores de Lingua Portuguesa da Educacao Basica.
Descricao: As atividades acontecerdao de maneira remota, e seréo organizadas em 4

Unidades, com 2 Modulos cada. A cada dois médulos teremos um encontro sincrono
pelo Google Meet (link: https://meet.google.com/ord-irpj-jwk - sempre 0 mesmo).



mailto:ludielifm@gmail.com
mailto:elianamerlin@uenp.edu.br
https://meet.google.com/ord-irpj-jwk
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Metodologia:
e Leitura de textos
e Foéruns de discussao
e Atividades assincronas
e 4 encontros sincronos via Google Meet

Cronograma dos encontros sincronos:
e Unidade 1: dia 22/10 as 19h
e Unidade 2: dia 05/11 as 19h
e Unidade 3: dia 19/11 as 19h
e Unidade 4: dia 10/12 as 19h

Link do Google Meet: https://meet.google.com/ord-irpj-jwk

Chave do Moodle: cemanlp2020

APRESENTACAO DO CURSO
Caros cursistas,

Bem-vindos ao curso “Metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa”!

Este curso faz parte de uma pesquisa de mestrado intitulada Formacédo docente
virtual: Proposta para o ensino de Lingua Portuguesa por meio de metodologias
ativas; sob orientacdo da professora Eliana Merlin Deganutti de Barros. A Pesquisa
faz parte do Programa de Mestrado Profissional em Ensino (PPGEN) da Universidade
Estadual do Norte do Parana (UENP).

O objetivo deste curso é formar o professor para que ele seja capaz de utilizar algumas
Metodologias Ativas no ensino da leitura e producao de textos nas aulas de Lingua
Portuguesa. Para isso, centramos o curso em um género especifico — o andncio
publicitario — e algumas metodologias ativas previamente selecionadas.

As atividades acontecerdo via remota e serdo organizadas em médulos associando
teoria e pratica, sob um viés sociointeracionista. E seréo inseridos diferentes recursos
em cada modulo, para uma reflexdo dos objetos abordados.

Nossos estudos estardo organizados em 4 unidades de 2 médulos cada. Em todos os
modulos teremos atividades praticas, questionarios, interagdo em foruns, producéo
escrita, analise de textos e outras, que poderdo ser realizadas de modo assincrono,
seguindo os prazos pré-estabelecidos. Ao final de cada modulo teremos encontros
sincronos pelo google meet, no total serdo 4 encontros, com o objetivo de aprofundar
as discussoes, dividir praticas, tirar dividas, etc.

Cada unidade tera a duracéo de 2 semanas, e as atividades devem ser finalizadas até
dois dias antes do encontro sincrono. Pois 0s encontros sincronos serdao baseados
nas tarefas realizadas.

A fim de garantir um bom aproveitamento do curso, é importante se atentarem aos
prazos de cada atividade e, principalmente, participarem, ativamente, de todas as
propostas. Para tanto, deixamos algumas dicas a seguir:
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e Caso nao conhecam o Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, sugerimos
que realizem o curso de “Ambientacao ao Moodle”, oferecido pela UENP
(disponivel no link: https://ava.uenp.edu.br/course/view.php?id=293). E um
curso rapido e autoinstrucional que explica cada detalhe do AVA.

o Atualizem o perfil no Ambiente virtual, coloquem uma foto;

e Acessem regularmente o AVA, observando os lembretes e recados deixados
pelas professoras.

o Leiam atentamente todos os materiais disponibilizados, visto que todos eles
sdo imprescindiveis para o acompanhamento do curso.

« Fiquem atentos(as) as datas estabelecidas em cada unidade, para que todos
0S prazos sejam cumpridos.

« Participem ativamente dos foruns de discussodes.

« Em caso de davidas ou problemas, entrem em contato conosco para que
possamos orienta-los adequadamente.
Avaliagcao do cursista

O curso ndo sera pautado em notas, pois a avaliacdo € formativa com foco no
processo de ensino e aprendizagem. Por isso a realizacdo e participacdo nas
atividades é tdo importante para o resultado da formacdo. Para a certificacdo é
necessario que o cursista cumpra, no minimo, 70% das atividades propostas. Além
disso, ressaltamos que:
e As atividades de cada unidade devem ser finalizadas e enviadas até dois
dias antes do encontro sincrono;
e Cada unidade tera duracao de duas semanas;
e Os encontros sincronos acontecerdo nos dias: 22/10, 05/11, 19/11 e 10/12, as
19 horas.

E muito bom saber que poderemos, juntos, construir conhecimentos relevantes no
meio educacional.

Apoés a apresentacdo vamos, agora, dar inicio ao nosSso curso.

Qualguer davida, entrem em contato. Estamos aqui para Ihes ajudar!

Bons estudos!

Profa. Ludiéli e Profa Eliana

) UNIDADE 1
MODULO 1 - DIAGNOSTICANDO. O QUE EU SEI?

Caro cursista,

Vamos iniciar nossos estudos. Este é o médulo 1 e tem carater diagnoéstico. Nao é
preciso pesquisar para realizar as atividades, pois o0 objetivo €, realmente, diagnosticar


https://ava.uenp.edu.br/course/view.php?id=293
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seus conhecimentos prévios sobre metodologias ativas e também sobre os andncios
publicitarios, o género selecionado para conduzir nossa formacao.

Por isso, ndo figue com medo de “errar”, pois ndo estamos aqui para avalia-lo, mas
para, juntos, trocarmos experiéncias e conhecimentos sobre o ensino da lingua
portuguesa. A intencdo é diagnosticar o que vocé sabe para, entdo, direcionarmos
melhor o nosso curso.

Este modulo contém duas tarefas, as quais devem ser respondidas e encaminhadas
como arquivo word.

Na Tarefa 1, vocés irdo responder sobre seus conhecimentos sobre o género anuncio
publicitario, possiveis analises e reflexdes sobre a funcionalidade do género.

A Tarefa 2, consiste em questionamentos sobre metodologias ativas e reflexdes
acerca de abordagens em sala de aula.

No Foruns vocé tera que fazer comentarios sobre sua pratica como docente e
possiveis reflexdes. Interaja com os colegas para que nossas discussdes sejam ricas.

Qualquer davida, entre em contato. Estamos aqui para lhes ajudar!
Bons estudos!
Profa. Ludiéli e Profa Eliana

ATIVIDADES

TAREFA 1 (arquivo word)

Comando: Avaliagao diagndstica sobre “anuncio publicitario”

Responder as questdes e enviar o arquivo (word).

Lembrando que esta avaliacdo € diagndstica, ou seja, o0 objetivo é reconhecer o que
vocé sabe para assim aprofundarmos o assunto.

TAREFA 2 (arquivo word)

Comando: Avaliagcao diagndstica sobre “metodologias ativas”

Responder as questbes e enviar o arquivo (word) com as respostas até dia
20/10/2020.

Lembrando que esta avaliacao é diagndéstica, ou seja, o0 objetivo é reconhecer o que
vocé sabe para assim aprofundarmos o assunto.

Comando:

Forum 1: PRATICA DOCENTE

Fale sobre sua experiéncia com o ensino da Lingua Portuguesa e a insercao de
géneros como objeto de ensino. Caso ainda ndo atue na docéncia, coloque suas
experiéncias como aluno da disciplina de Lingua Portuguesa na Educacéao Basica.
N&o abra tépicos novos, procure interagir com seus colegas.

Forum 2: INOVANDO

O que vocé faz ou ja fez para tentar “inovar” a sua pratica docente na ardua tarefa de
ensinar a ler e produzir textos (escritos, orais ou multissemioticos).

N&o abra tépicos novos, procure interagir com seus colegas.

UNIDADE 1 - MODULO 2 — SOLUCIONANDO UM PROBLEMA

Caro cursista,
ApoOs 0 moédulo diagndstico, € hora de pensarmos sobre uma situacdo que muitas
empresas passam. Neste modulo analisaremos um problema institucional e iremos
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propor uma solucado. Para iSso é preciso que VOcé se imagine na situacao exposta.
Este médulo tem apenas uma tarefa, a tarefa 1, na qual vocé tera que assistir ao video
“Solucionando um problema”, para propor sua ideia. A tarefa podera ser entregue de
diversos formatos (imagem, foto, word, pdf, video)

No Forum deste Modulo vocé tera que, apos realizar a tarefa 1, interagir com 0s
colegas sobre as ideias que tiveram, como abordariam em sala de aula. Suas
reflexdes sdo importantes para o resultado do curso!

E, ao final do modulo faremos nosso primeiro encontro sincrono. Até 14! J4 estamos
ansiosas.

Bons estudos!
Profa. Ludiéli e Profa Eliana

ATIVIDADES

TAREFA 1

Comando - Assista ao video “Solucionando um problema”. Sua tarefa € propor uma
solucéo para o problema abordado, com base na proposta abaixo.

Para tanto, vocé tera que formar um grupo de trabalho com seus colegas (de dois ou
trés participantes, no maximo) para elaborar um projeto para uma campanha
publicitaria que devera ser divulgada nas redes sociais para ampla divulgacao.

Obs.: Em anexo, roteiro do projeto.

Apenas um integrante da equipe deve enviar a tarefa, que pode ser de trés formatos:
arquivo de word, video, slides.

Forum: REFLETINDO SOBRE A ACAO

A partir da tarefa anterior, discuta com seus colegas.

a) sobre o projeto que voceés elaboraram;

b) o género textual/discursivo que emergiu como solucéo para a problematica trazida;
c) metodologias que o professor poderia utilizar para trabalhar a producéo do género
a ser produzido para solucionar o problema ficticio relacionado a fabrica de
cosmeéticos.

N&o abra novos tépicos, interaja com os colegas.

, UNIDADE 2
MODULO 3 — PRODUGAO DE ANUNCIO INSTITUCIONAL

Nesta unidade iremos refletir sobre alguns assuntos importantes, para isto teremos
algumas leituras e foruns de discusséo.

Para este mddulo, os objetivos sdo os seguintes:

- Aprofundar leituras sobre géneros “anuncios publicitarios”.

- Aplicar conhecimentos adquiridos para produzir um andncio institucional para redes
sociais.

O primeiro passo é realizar as leituras tedricas sobre anuncio publicitario e anuncio
institucional.

Teremos apenas uma tarefa, que serd a producdo de um anuncio institucional,
seguindo a mesma problematica no modulo anterior. E o férum sera sobre as suas
dificuldades na realizacéo da Tarefa 1.

Seja criativo e busque aplicar as estratégias que os textos apresentam.

Bom trabalho!!
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ATIVIDADES

Leituras tedricas sobre anuncio publicitario e anuncio institucional

Comando: Leia os textos anexados e procure destacar o que ha de mais importante.
Texto 1:

A TRANSPOSIQAO DIDATICA DE GENEROS TEXTUAIS: O MODELO DIDATICO
DE GENERO COMO BASE DO TRABALHO DO PROFESSOR - Anuncio
Institucional.

Texto 2:

A TRANSPOSIQAO DIDATICA DE GENEROS TEXTUAIS: O MODELO DIDATICO
DE GENERO COMO BASE DO TRABALHO DO PROFESSOR

Ler da pagina 121 a 146.

Leitura complementar
Caso queira se aprofundar, deixei também mais um texto bem interessante.

Texto 3: ANUNCIO PUBLICITARIO: ARGUMENTACAO
E MODELO DIDATICO

Boa Leitura!

Tarefa 1: Producgéo de anancio institucional

Comando: Produza um anuncio institucional, a partir da problematica levantada no
modulo anterior: Uma empresa de cosmeéticos quer “limpar” seu nome/marca, pois
ficou conhecida como inimiga dos animais, mas seu novo dono fez todas as
adaptacdes, ndo realiza mais testes em animais e agora quer tirar essa fama ruim que
se espalhou pela regido.

Este anuncio sera divulgado nas redes sociais, em formato de arte/imagem. A
sugestao é que utilizem a plataforma Canva, para isto ha um tutorial, mas no youtube
h& muitos outros, e esta plataforma é riquissima, recheada de ideias.
https://www.youtube.com/watch?v=04m0C5h_xIM
https://www.youtube.com/watch?v=3LVBzo0aM2{8&list=RDCMUCKXxI1BQyB40AnWbI
c4HpbYw&start radio=1&t=655

A tarefa podera ser realizada em dupla ou trio, e apenas um integrante do grupo
devera posta-la até dia 3 de novembro.

Formatos de postagem: imagem, pdf ou slide.

Forum: Minhas reflexdes e dificuldades.

Vocé jarealizou as leituras e ja fez a tarefa.

Agora é hora de refletirmos sobre nossas agoes.

Vamos refletir e discutir sobre as dificuldades encontradas na tarefa do Modulo.

N&o abra novos tépicos e procure interagir com os colegas.

UNIDADE 2 - MODULO 4 — METODOLOGIAS ATIVAS, TIC E TDIC NO ENSINO
DA LINGUA

Ja estamos na metade do curso!!!

Este mddulo tem como objetivo refletir sobre a importancia das novas tecnologias em
sala de aula e de algumas metodologias ativas. Para tanto vamos conhecer novas
tecnologias, pelo menos vou tentar trazer novas ferramentas para aumentar Nn0osso
reportdrio, por meio de uma videoaula.

Os objetivos deste modulo sdo: - Refletir sobre o uso das TIC e TDIC e de das


https://www.youtube.com/watch?v=O4m0C5h_xlM
https://www.youtube.com/watch?v=3LVBzoaM2f8&list=RDCMUCKxI1BQyB4oAnWbIc4HpbYw&start_radio=1&t=655
https://www.youtube.com/watch?v=3LVBzoaM2f8&list=RDCMUCKxI1BQyB4oAnWbIc4HpbYw&start_radio=1&t=655
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metodologias ativas Sala de aula invertida e Aprendizagem baseada em projetos, no
ensino da lingua.

Portanto teremos leituras e foruns de discusséo.

O primeiro forum é para refletirmos sobre o uso das novas tecnologias em sala de
aula, quais sado as principais ferramentas, como € a interacdo dos alunos e outros
questionamentos, figue a vontade para expor sua realidade e suas préticas, tenho
muito interesse em conhecé-las.

Ja o segundo férum é para analisarmos um ‘plano de ensino’, buscando contribuir e
adaptar as questdes estudadas até agora.

Depois de tudo explicado, vamos iniciar os trabalhos!

LEITURAS

Leia os dois artigos abaixo e procure destacar o que ha de mais relevante.

Texto 4 — Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda.

Texto 5 — Ensino hibrido: personalizacao e tecnologias na Educacao.
VIDEOAULA

Assista a videoaula com sugestdes de Tecnologias Digitais da Informacédo e
comunicacdo. Faca anotacdes e visite as plataformas apresentadas.

ATIVIDADES
FORUM 1
Forum de discusséo: Refletindo sobre tecnologias em sala de aula.
1- Vocé considera importante trabalhar com tecnologias nas aulas?
2- Vocé utiliza TICs em suas aulas? Qual? Com que finalidade? Com que
periodicidade?
3- Percebe alguma diferenca entre as aulas com e sem o emprego de TCls? Como os
alunos se comportam?
4- Se vocé ndo emprega a tecnologia quais os motivos? Quais as dificuldades?
FORUM 2
Forum de discussao: Analise de um plano de ensino.
Comando: Leia o plano de ensino disposto no site da Nova Escola e faca uma analise
e comentarios seguindo as perguntas abaixo:
Link do plano de aula: https://novaescola.org.br/plano-de-
aula/sequencia/propaganda-impressa-de-radio-ou-tv/481

1- Como poderia ampliar o plano de ensino, 0 que acrescentaria?

2- Que metodologia ativa poderia ser usada para trabalhar com essa

proposta?

3- Qual tic vocé usaria? Em que momento?

N&o abra novos tépicos, procure interagir nas postagens dos colegas.

TAREFA 1
Comando: Assista a videoaula com sugestbes de Tecnologias da Informacéao e
comunicacdo. Faca anotacoes, visite as plataformas apresentadas

UNIDADE 3 - MODULO 5 - PERSUASAO/ARGUMENTACAO NOS ANUNCIOS

Bem-vindos a Unidade 3.
Neste modulo estudaremos sobre o discurso, a persuasdo/argumentacdo nos
anuncios publicitarios, bem como suas caracteristicas.


https://novaescola.org.br/plano-de-aula/sequencia/propaganda-impressa-de-radio-ou-tv/481
https://novaescola.org.br/plano-de-aula/sequencia/propaganda-impressa-de-radio-ou-tv/481
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Vocé é bom em convencer? Argumentar? Persuadir? Isso tudo tem o mesmo
significado?

Para nos aprimorarmos sobre essas capacidades linguisticas e outras teremos, nesta
unidade, leituras, producgéao, retextualizacao, jogos e muito mais!!! Vocé vai se divertir!
Portanto, neste modulo, faremos uma leitura sobre a argumentacdo e uma producéo
de nuvem de palavras sobre este mesmo tema. Para realizar o féorum vocé tera que
ouvir um podcast e assistir um video, para entdo fazer suas contribuicfes. A tarefa
consiste em retextualizar seu andncio institucional em outro formato.

Siga os comandos e bom trabalho!!

ATIVIDADE 1 - LEITURA
Leia o texto 6 e destaque as caracteristicas da persuasédo/argumentac¢do nos anincios
publicitarios.

Texto 6 - ANUNCIO PUBLICITARIO: ARGUMENTACAO E MODELO DIDATICO

FORUM 1: Anélise das estratégias argumentativas
Ouca os podcasts:

https://podcasts.google.com/feed/aHROcDovL2ZIZWRzLnNvdW5KY 2xvdWQuY29tL3
VzZXJzL3NvdW5KY 2xvdWOQ6dXNIcnM6NDgOMjMxODK5L3NvdW5kecy5yc3M/episod
e/dGFnONNvdW5KY 2xvdWQsMjAXMDpOcmFja3MvNzE3MDMzM|E3?sa=X&ved=0C
A0QkfYCahcKEwjAva2cy-bsAhUAAAAAHOAAAAAQAQ —

Como comecar — do itad e jornal nexo
https://www.nexojornal.com.br/podcast/como-comecar/

https://www.itaucultural.org.br/zeca-baleiro-toca-brasil

Assista aos Videos:
https://www.votorantimcimentos.com.br/noticia/outubro-rosa-com-vc/ - video Outubro
Rosa

https://www.youtube.com/watch?v=dgYkTDCyVDM — Carrefour

Comando: Comente sobre as estratégias persuasivas/argumentativas dos dois
anuncios publicitarios institucionais, o primeiro em forma de podcast, e 0 segundo em
video.

*N&o abra novos tdpicos, interaja com os demais cursistas.

TAREFA 1:

Agora que vocé conhece outras formas de publicar anuncio institucional, retextualize
0 seu, produzido no Mddulo 3, para o formato de podcast ou video.

Sugestao de aplicativo para gravacdo de podcast: Audacity, Anchor, Spreaker.

A tarefa pode ser realizada em dupla ou trio.

A tarefa deve ser postada até dia 17/11.

Bom trabalho!!

TAREFA 2:
Em dupla ou trio, leia novamente o texto 6, da pagina 11 até a 14 e produza uma
nuvem de palavras com as ideias retiradas desse trecho. ApGs produzida, baixe-a em
formato de imagem (jpg.) e publigue na plataforma Padlet, para que todos os cursistas
visualizem.


https://podcasts.google.com/feed/aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6NDg0MjMxODk5L3NvdW5kcy5yc3M/episode/dGFnOnNvdW5kY2xvdWQsMjAxMDp0cmFja3MvNzE3MDMzMjE3?sa=X&ved=0CA0QkfYCahcKEwjAva2cy-bsAhUAAAAAHQAAAAAQAQ
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6NDg0MjMxODk5L3NvdW5kcy5yc3M/episode/dGFnOnNvdW5kY2xvdWQsMjAxMDp0cmFja3MvNzE3MDMzMjE3?sa=X&ved=0CA0QkfYCahcKEwjAva2cy-bsAhUAAAAAHQAAAAAQAQ
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6NDg0MjMxODk5L3NvdW5kcy5yc3M/episode/dGFnOnNvdW5kY2xvdWQsMjAxMDp0cmFja3MvNzE3MDMzMjE3?sa=X&ved=0CA0QkfYCahcKEwjAva2cy-bsAhUAAAAAHQAAAAAQAQ
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6NDg0MjMxODk5L3NvdW5kcy5yc3M/episode/dGFnOnNvdW5kY2xvdWQsMjAxMDp0cmFja3MvNzE3MDMzMjE3?sa=X&ved=0CA0QkfYCahcKEwjAva2cy-bsAhUAAAAAHQAAAAAQAQ
https://www.nexojornal.com.br/podcast/como-comecar/
https://www.itaucultural.org.br/zeca-baleiro-toca-brasil
https://www.votorantimcimentos.com.br/noticia/outubro-rosa-com-vc/
https://www.youtube.com/watch?v=dqYkTDCyVDM
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Link para producdo da nuvem de palavras: https://wordart.com/
Link e Qr code para publicacao no padlet:
https://padlet.com/ludielifm/7exnnlfkaggyzla7

A tarefa deve ser postada até dia 17/11.
Bom trabalho!!
Clique o link https://padlet.com/ludielifm/7exnnifkaggyzla7 para abrir o recurso

e escolha um ou mais ferramentas para serem inseridas no seu plano de ensino.
Refaca seu plano de ensino, fique a vontade para modifica-lo e inserir novas
plataformas educacionais.

A tarefa deve ser postada até dia 01/11.

Bom trabalho!!

UNIDADE 3 - MODULO 6 — VAMOS JOGAR?!

Neste mddulo, conforme o titulo, vamos jogar e fazer o que mais sabemos: Preparar
aula! Mas antes deixei mais dois textos para entendermos a “Gamificagao”.

Na primeira tarefa vocé tera que ordenar as palavras, com o objetivo de formar um
periodo coerente e coeso. As palavras fazem parte de um artigo sobre gamificacao.
Pode realizar com sua dupla ou trio.

A segunda tarefa é um jogo de labirinto e vocé precisa chegar até a resposta correta.
A terceira tarefa € um caca-figuras, vocé precisa encontrar as 5 figuras selecionadas.
Para cada figura ha uma pergunta. Vocé encontrara o link ao clicar nas figuras
escolhidas.

A tarefa 4 consiste na elaboracdo de um jogo digital para trabalhar com o andncio
institucional na Educacéo Basica.

E a ultima tarefa, enfim, é a elaboracdo de um plano de ensino do género “andncio
institucional”, com foco na leitura (projeto de letramento, sequéncia de leitura, etc.). A0 definir
0 anuncio e o0s objetivos, escolha uma metodologia ativa e uma TIC ou TDIC que
estudamos como estratégia de ensino. Tenho certeza que sairdo aulas incriveis!

No forum compartilhe conosco sua experiéncia com gamificagao.

Entéo, vamos la!

O PLAY foi dado!

LEITURA )
Texto 7: Leia o texto 7 da pagina 41 a 49. E parte de uma dissertacdo sobre
Gamificagéao.

TAREFA 1 - ORDENE AS PALAVRAS
Comando: Ordene as palavras de modo que fagcam sentido. Forme periodo coeso e


https://wordart.com/
https://padlet.com/ludielifm/7exnn1fkaggyzla7
https://padlet.com/ludielifm/7exnn1fkaggyzla7
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coerente. As palavras foram retiradas de um artigo sobre gamificacéo.
A tarefa deverd ser postada até dia 24 de Novembro.
Apenas um integrante da equipe deve postar a tarefa.

TAREFA 2 - JOGO LABIRINTO

Comando — Jogo maze chase

Jogo de labirinto sobre estratégias argumentativas de anuncios publicitarios.
Clique no link, identifique-se e play!

https://wordwall.net/play/6988/023/484

TAREFA 3 - CACA-FIGURAS

Comando: Caca-figuras

Encontre as 5 figuras selecionadas na imagem e responda as questdes que
encontrara ao clicar nelas. Em cada figura ha um link com uma pergunta.

Play!

Clique no link
https://www.canva.com/design/DAENflgoBxgd/pDWGXwXeD1JyNRJiaNDWyA/view#2

TAREFA 4 — CRIACAO DE JOGO

Comando: Elabore um jogo digital para trabalhar na educacéo basica sobre o género
“Anuncio publicitario”.

A tarefa podera ser feita em dupla ou trio e postada em formato de link com um
comando do jogo.

Sugestdes de sites para criacdo do jogo:

https://kahoot.com/schools-u/ - quiz

https://wordwall.net/ - diversos formatos

https://www.educaplay.com/ - diversos formatos

https://www.genial.ly/ - diversos formatos

https://scratch.mit.edu/ - diversos formatos, incluindo jogos de misséo e programacao
https://www.canva.com/

N&o abra novos tépicos, interaja com os colegas.

TAREFA 5 - PLANO DE ENSINO

Comando: Elabore um plano de ensino de leitura (ou um projeto de ensino, projeto
de letramento, sequéncia de leitura) que tome o género “Anuncio Institucional”
como objeto de estudo. Para isso, necessariamente, vocé precisa abordar alguma
Metodologia Ativa e uma TIC ou TDIC, ja trabalhada ou outra que vocé conheca. E
importante inserir 0 anuncio produzido e mencionar a(s) metodologia(s) ativa(s)
abordadas.

Esta tarefa pode ser realizada em dupla ou trio e apenas um integrante da equipe
devera posta-la, em arquivo de word, até dia 01 de dezembro.

Apenas 1 integrante da equipe devera postar a tarefa, mas todos devem ser
identificados no arquivo.

FORUM - GAMIFICACAO

Comando: Vocé ja utilizou em sala de aula alguma estratégia gamificada? Descreva
e comente sobre.


https://wordwall.net/play/6988/023/484
https://www.canva.com/design/DAENflgoBxg/pDWGXwXeD1JyNRJiaNDWyA/view#2
https://kahoot.com/schools-u/
https://wordwall.net/
https://www.educaplay.com/
https://www.genial.ly/
https://scratch.mit.edu/
https://www.canva.com/
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UNIDADE 4 - MODULO 7 — REVISAO TEXTUAL
Enfim chegamos na ultima unidade.
As atividades desta unidade sdo de analise, reflexdo, revisdo e refaccdo das
atividades e temas estudados.
Analisar, revisar e refazer as producdes, sejam elas escritas, orais ou multimodais,
fazem parte do bom processo de ensino e aprendizagem, portanto esses S&80 N0SSO
objeto de estudo nesta unidade.
Na primeira tarefa € uma andlise colaborativa. Cada grupo deve que postar seu
anuncio institucional na week colaborativa para que todos visualizem e revisem o0s
anuncios. E uma correcdo colaborativa.
A segunda tarefa € a refaccéo do anuncio institucional de acordo com 0s comentarios
realizados na tarefa anterior.
O Forum é sobre os saberes adquiridos sobre andncios publicitarios.
Comente, reflita, analise e colabore, palavras-chave das Metodologias ativas.
Bom trabalho!!!

TAREFA 1 - WEEK REVISAO COLABORATIVA

O objetivo desta tarefa € a revisdo colaborativa dos anuncios institucionais produzidos
por vocés. Portanto, postem o0s andncios e colaborem, com comentarios,
apontamentos, reflexdes sobre os anuncios dos colegas cursistas.

O intuito ndo é dizer se esta certo ou errado, mas ampliar a producéo a partir das
analises dos pares.

A tarefa deve ser realizada até dia 05 de dezembro.

Tarefa 2: Reescrita do anuncio institucional
A partir dos comentarios feitos pelos pares na tarefa anterior, refaca seu anancio.
A tarefa deve ser postada até dia 10 de dezembro.

Forum: SABERES

Liste e comente a respeito dos saberes adquiridos sobre anuncios publicitarios, com
foco no anuncio institucional.

A partir das leituras, discussdes nos féruns e nos encontros sincronos reflita e relate
sobre sua aprendizagem, tanto na funcdo de professor como de aluno. N&o abra
novos topicos, interaja com os colegas.

UNIDADE 4 - MODULO 8 — REVISAO TEXTUAL COLABORATIVA COM USO DE
WIKI: PROJETO DE ENSINO DO ANUNCIO INSTITUCIONAL

Encerrando 0 nosso curso

Desde ja gostaria de agradecé-los, caros cursistas, pela parceria, discussdes. Todos
0s momentos foram riquissimos e muito importante! Obrigada!

E, para finalizar, neste modulo vamos revisar, colaborativamente, o plano de ensino.
Cada grupo deve postar seu plano de ensino na week colaborativa para que todos
visualizem e revisem os anuncios. E uma correcdo colaborativa.

A segunda tarefa é a refaccdo do plano de ensino de acordo com 0s comentéarios
realizados na tarefa anterior.

O Forum é sobre os saberes adquiridos sobre metodologias ativas.

Bom trabalho!


https://ava.uenp.edu.br/mod/forum/view.php?id=9414
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Tarefa 1: ANALISE DO PROJETO DE ENSINO

Postagem do projeto de ensino produzido no Médulo 6, para revisao colaborativa na
plataforma wiki.

O objetivo desta tarefa € a revisdo colaborativa dos planos de ensino. Portanto,
postem-nos e colaborem, com comentarios, apontamentos, reflexdes sobre os planos
dos colegas cursistas.

O intuito ndo é dizer se esta certo ou errado, mas ampliar a producéo a partir das
analises dos pares.

A tarefa deve ser realizada até dia 15 de dezembro.

Tarefa 2: Reescrita do projeto de leitura

A partir dos comentarios feitos pelos pares na tarefa anterior, refaca seu plano.
Apenas um integrante do curso devera postar a atividade, basta inserir o nome de
todos no arquivo.

A tarefa deve ser realizada até dia 15 de dezembro.

Tarefa 3: AVALIACAO DO CURSO

Questionario de avaliacdo do curso (Google Forms).

Este questionario € muito importante para minha pesquisa. O objetivo é verificar a
qualidade do curso, bem como os conteldos, atividades e ferramentas utilizadas.
N&o € necessario se identificar.

Pode ser sincero, por favor!

https://forms.gle/mjSNGevMxrJy1juK8

Forum: SABERES
Comente sobre saberes adquiridos sobre metodologias ativas no ensino da lingua
portuguesa.
APENDICE J
Questionério diagnostico sobre Anuncio publicitério

Observe os anuncios abaixo:

ANUNCIO1

= | E tempo de...
€8 Celebrar a'mde do tempo
1 e de toda a vida.

Hoje é dia da Natureza,
L

http://palpitedeluxo.com.br/beIznaraekos/



https://forms.gle/mjSNGevMxrJy1juK8
http://palpitedeluxo.com.br/beleza/natura-ekos/
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ANUNCIO 2

nufren

senior

UMA NOVA MANEIRA

DE SABOREAR A
. MELHOR FASE DA VIDA

https://www.abcdacomunicacao.com.br/nestle-lanca-bot-para-auxiliar-e-incluir-
populacao-senior-no-meio-digital/

ANUNCIO 3

NA HORTIFRUTI,
ELES SE UNIRAM
EM BUSCA DA
ALIMENTACAO
SAUDAVEL.

A HORTIFRUTI APRESENTA:

NIRDNS

https://propmark.com.br/anunciantes/rede-hortifruti-lanca-nova-fase-da-campanha-
hortiflix/

- §

AQUI A NATUREZA
E AESTRELA



https://www.abcdacomunicacao.com.br/nestle-lanca-bot-para-auxiliar-e-incluir-populacao-senior-no-meio-digital/
https://www.abcdacomunicacao.com.br/nestle-lanca-bot-para-auxiliar-e-incluir-populacao-senior-no-meio-digital/
https://propmark.com.br/anunciantes/rede-hortifruti-lanca-nova-fase-da-campanha-hortiflix/
https://propmark.com.br/anunciantes/rede-hortifruti-lanca-nova-fase-da-campanha-hortiflix/
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ANUNCIO 4

#EuUsoMascara

O uso da mascara
e individual, a protecao
e para todos!

r~ANS | ans.gov.br

BN | 0800 701 9656
https://fenasaude.org.br/noticias/campanha-da-ans-reforca-recomendacao-pelo-uso-de-mascara-de-
protecao-contra-o-coronavirus.html

ANUNCIO 5

il m
M & welhp b Baqal m N

http://www.folhapatoense.com/2019/04/14/expectativa-para-o-anuncio-do-sao-joao-
de-patos-2019/


https://fenasaude.org.br/noticias/campanha-da-ans-reforca-recomendacao-pelo-uso-de-mascara-de-protecao-contra-o-coronavirus.html
https://fenasaude.org.br/noticias/campanha-da-ans-reforca-recomendacao-pelo-uso-de-mascara-de-protecao-contra-o-coronavirus.html

ANUNCIO 6

Avante Sao Paulo. PSB / PPL

)
/= - Saiide
o @ Investir na geracao de Politicas

X ¥ Publicas para a Saude da Mulher
3 3 e do Idoso;

@ Criar a Unidade Moével de Atendimento
Preventivo para a Saide da Mulher e
do Idoso, por meio do Sistema Unico
de Saude (SUS);

Cj Apoio irrestrito @ manutencao das
Santas Casas de Misericordia

[CEPIXILRLP IR R TR CNP) 67.661.793/0001-60 - R$ 300,00 - 01 unidade

==
E] www.facebook.com/RenatoDiMatteo0ficial é www.twiter.com/RenatoDiMatteo www.youtube.com/user/renatodimatteo

renatodimatteo4007.com.br

Geraldo Alckmin - Governador 45 - Marcio Franga - Vice | Eduardo Campos - Presidente - 40 - Marina Silva - Vice

http://www.f2comunicaintegrada.com.br/port-mktpolitico.php

1) Qual o objetivo e o perfil do publico leitor de cada anuncio?

Anuancio 1:
Anadncio 2:
Anancio 3:
Anancio 4.
Andncio 5:

Anudncio 6;

2) Quais semelhancas ha entre os anuncios?

3) E quais séo as diferencas entre eles?
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4) Foram utilizadas as mesmas estratégias persuasivas em todos os anuncios?

Justifique.


http://www.f2comunicaintegrada.com.br/port-mktpolitico.php
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Apéndice K
Questionario diagndéstico sobre Metodologias Ativas

1) Para vocé, o que sdo metodologias ativas?

2) E importante buscar novas metodologias para o ensino da lingua, ou seja,
formas diferentes de ensinar a leitura, produgéo...?

3) Qual vocé acredita que seja o papel do professor e do aluno na atualidade?

4) Vocé acha que esteja cumprindo este papel na sua atividade docente?
Justifique. Caso a resposta seja negativa quais seriam as dificuldades
enfrentadas?

5) De gue maneira as novas tecnologias podem ser inseridas no processo de
ensino e aprendizagem?

6) ldentifique estratégias que podem ser usadas para se conseguir ambientes de
aprendizagem ativa em sala de aula.

) Discusséo de temas e topicos de interesse para a formacgéao profissional.

) Trabalho em equipe com tarefas que exigem colaboracéo de todos.

) Estudo de casos.

) Transmissdo de conhecimento.

) Debates sobre temas da atualidade.

) Jogos.

) Geracgéao de ideias (brainstorming) para buscar a solu¢cado de um problema.
) Produc&o de mapas conceituais para esclarecer e aprofundar conceitos e ideias.
) Cépia de conceitos;

) Criacdo de sites ou redes sociais visando aprendizagem cooperativa.

) Desafios.

7) Essas estratégias que vocé assinalou, por si s6, promovem um ambiente de
aprendizagem ativa? Justifique
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APENDICE L

Avaliacdo do curso Metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa

Avaliac&do do contetdo e atividades do MODULO 1, unidades 1 e 2.
1) A primeira unidade foi diagndstica sobre anuncio publicitario e metodologias ativas.
O instrumento de avaliagdo diagndstica foi:

( ) Satisfatorio ( ) Parcialmente Satisfatério () Pouco satisfatorio () Insatisfatério

2) A primeira tarefa da unidade 2 foi propor uma solucédo para o problema da fabrica
de cosméticos. Vocé compreendeu os comandos da atividade?

( ) Satisfatorio ( ) Parcialmente Satisfatorio () Pouco satisfatorio () Insatisfatério

3) A metodologia ativa desta proposta foi “Aprendizagem Baseada em Projetos”. Vocé

ird utilizd-la em sala de aula? Comente.

4) Descreva, ha pratica, como vocé utilizaria a “Aprendizagem Baseada em Projetos”.
Secéao 2

Avaliacdo do contetdo e atividades do MODULO 2, unidades 3 e 4.

1) Na unidade 3 foram propostos textos tedricos sobre anuncio publicitario. Vocé os
leu?

( )SIM () PARCIALMENTE ( )NAO

2) Os textos propostos cumpriram com o objetivo de formar, analisar e contribuir para
a construcéo de saberes sobre anuncio publicitario? Indique a melhor definigéo.

( ) Satisfatério ( ) Parcialmente Satisfatério ( ) Pouco satisfatério ( ) Insatisfatério

3) Na unidade 4 foram propostos textos tedricos sobre metodologias ativas. Vocé os
leu?
( )SIM () PARCIALMENTE ( )NAO

4) Os textos propostos cumpriram com o objetivo de formar, analisar e contribuir para
a construcéo de saberes sobre metodologias ativas? Indique a melhor defini¢éo.

( ) Satisfatorio ( ) Parcialmente Satisfatério () Pouco satisfatorio ( ) Insatisfatério
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5) Neste médulo refletimos sobre a metodologia ativa “sala de aula invertida”. Vocé a

considera eficiente para o ensino de lingua portuguesa? Comente.

6) Explique de que maneira vocé colocaria em pratica a metodologia ativa “sala de

aula invertida”.

7) O video com sugestbes de tecnologias digitais foi util? Vocé ja utilizou alguma
dessas ferramentas em sala de aula?

Secao 3

Avaliacdo do conteldo e atividades do MODULO 3, unidades 5 e 6.

1) Foi solicitado, na tarefa 1 da unidade 5, a retextualizacdo do anuncio institucional
para video ou podcast. Vocé conseguiu concluir?

( )SIM ( )NAO

2) Qual a dificuldade para a realizacao dessa tarefa?

3) O mddulo 6 foi sobre a metodologia ativa “gamificagcao”. Vocé a considera eficiente

para o ensino de lingua portuguesa? Comente.

4) Expligue de que maneira vocé colocaria em pratica a metodologia ativa
“gamificagao”.

Secao 4

Avaliacdo do contetdo e atividades do MODULO 4, unidades 7 e 8.

1) Este modulo é para analise, colaboracéo, correcao e refaccéo das producgdes.

Vocé considera importante ter um modulo destinado a esses objetivos? Comente.

2) Os foruns séo questdes reflexivas, com o objetivo de aprendermos com 0s
outros e compartilharmos préaticas. De acordo com sua opinido, os objetivos foram
atingidos?

( YSIM ( )PARCIALMENTE ( )NAO

3) Quais foram as atividades que vocé considera mais eficiente, tendo como objetivo

as caracteristicas de metodologias ativas? Justifique.
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4) O tempo destinado a realizacdo de cada modulo (2 semanas) vocé considera:

( ) Satisfatorio ( ) Parcialmente Satisfatério () Pouco satisfatorio () Insatisfatério

5) O tempo de duracédo do curso (2 meses) vocé considera

( ) Satisfatério ( ) Parcialmente Satisfatério ( ) Pouco satisfatério ( ) Insatisfatério

6) Deixe aqui comentério sobre as questdes relacionadas ao tempo de duragédo do
curso de das unidades.

7) O curso atingiu suas expectativas? Comente.

8) Ha alguma questao que vocé gostaria de mencionar sobre o processo que nao foi

contemplada nas perguntas anteriores?

APENDICE M
ROTEIRO DA SVFD
DESCRICAO DO CURSO
Titulo: Ensino da leitura e producédo de textos por meio de Metodologias ativas
Organizadoras e Docentes:
Nome: Ludiéli Felicio Martin

Telefone:
E-mail: ludielifm@gmail.com

Profa Dra. Eliana Merlin Deganutti de Barros
Fone:
E-mail: elianamerlin@uenp.edu.br

Area temética: Letras/Linguistica

Ementa:

Metodologias Ativas;

Ensino da Lingua Portuguesa;
Ensino da leitura e producao textual;
Tecnologias educacionais;


mailto:ludielifm@gmail.com
mailto:elianamerlin@uenp.edu.br
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Objetivos:

Identificar as Metodologias Ativas;

Reconhecer o género Anuncio Publicitario;

Caracterizar Metodologias ativas;

Refletir sobre as funcionalidades das Metodologias Ativas no ensino da Lingua
Portuguesa;

Vinculo institucional: Mestrado Profissional em Ensino (PPGEN) e curso de Letras
Portugués/Inglés da Universidade Estadual do Norte do Parana (UENP).

Certificacdo: PROEC/UENP - projeto de extensdo 4994

Total de horas certificadas: 40 horas (minimo 70% de participacdo nas atividades
sincronas e assincronas)

Plataformas virtuais: Moodle (atividades assincronas), Google Meet (atividades
sincronas) e aplicativo whatsapp para solucao de duvidas, recados e auxilio.

Pablico-alvo: professores de Lingua Portuguesa da Educacéo Basica.

Descricao: As atividades acontecerdo de maneira remota, e seréo organizadas em 4
Unidades, com 2 Médulos cada. A cada dois médulos teremos um encontro sincrono
pelo Google Meet.

Metodologia:

Leitura de textos

Féruns de discussao

Atividades assincronas

4 encontros sincronos via Google Meet

Cronograma dos encontros sincronos:
Unidade 1: dia 27/05 as 19h
Unidade 2: dia 17/06 as 19h
Unidade 3: dia 08/07 as 19h
Unidade 4: dia 29/07 as 19h

Link da videochamada: https://meet.google.com/hcd-kett-ckj

Chave do Moodle: elptma2021

APRESENTAQAO DO CURSO
Caros cursistas,

Bem-vindos ao curso “Ensino da leitura e producao de textos por meio de
Metodologias ativas”!


https://meet.google.com/hcd-kett-ckj
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Este curso faz parte de uma pesquisa de mestrado intitulada Formacédo docente
virtual: Proposta para o ensino de Lingua Portuguesa por meio de metodologias
ativas; sob orientacdo da professora Eliana Merlin Deganutti de Barros. A Pesquisa
faz parte do Programa de Mestrado Profissional em Ensino (PPGEN) da Universidade
Estadual do Norte do Parana (UENP).

O objetivo deste curso é formar o professor para que ele seja capaz de utilizar algumas
Metodologias Ativas no ensino da leitura e producéo de textos nas aulas de Lingua
Portuguesa. Para isso, centramos o curso em um género especifico — o anuncio
publicitario — e algumas metodologias ativas previamente selecionadas.

As atividades acontecerdao via remota e serdo organizadas em médulos associando
teoria e pratica, sob um viés sociointeracionista. E serdo inseridos diferentes recursos
em cada modulo, para uma reflexdo dos objetos abordados.

Nossos estudos estardo organizados em 4 unidades com 2 médulos em cada. Em
todos os modulos teremos atividades préticas, questiondrios, interacdo em foruns,
producdo escrita, andlise de textos e outras, que poderdo ser realizadas de modo
assincrono, seguindo os prazos pré-estabelecidos. Ao final de cada médulo teremos
encontros sincronos pelo google meet, no total serdo 4 encontros, com o objetivo de
aprofundar as discussoées, dividir praticas, tirar davidas, etc.

Cada unidade tera a duracéo de 3 semanas, e as atividades devem ser finalizadas até
dois dias antes do encontro sincrono. Pois 0s encontros sincronos serdo baseados
nas tarefas realizadas.

A fim de garantir um bom aproveitamento do curso, é importante se atentarem aos
prazos de cada atividade e, principalmente, participarem, ativamente, de todas as
propostas. Para tanto, deixamos algumas dicas a seguir:

o Caso nao conhecam o Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, sugerimos
que realizem o curso de “Ambientagao ao Moodle”, oferecido pela UENP
(disponivel no link: https://ava.uenp.edu.br/course/view.php?id=293). E um
curso rapido e autoinstrucional que explica cada detalhe do AVA.

o Atualizem o perfil no Ambiente virtual, coloquem uma foto;

o Acessem regularmente o AVA, observando os lembretes e recados deixados
pelas professoras.

o Leiam atentamente todos os materiais disponibilizados, visto que todos eles
sao imprescindiveis para o acompanhamento do curso.

o Fiquem atentos(as) as datas estabelecidas em cada unidade, para que todos
0S prazos sejam cumpridos.

o Participem ativamente dos foruns de discussodes.
« Em caso de duvidas ou problemas, entrem em contato conosco para que
possamos orienta-los adequadamente.

Avaliagao do cursista

O curso nédo sera pautado em notas, pois a avaliacdo € formativa com foco no
processo de ensino e aprendizagem. Por isso a realizacdo e participagdo nas


https://ava.uenp.edu.br/course/view.php?id=293
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atividades é tdo importante para o resultado da formacdo. Para a certificacdo é
necessario que o cursista cumpra, no minimo, 70% das atividades propostas. Além
disso, ressaltamos que:
e As atividades de cada unidade devem ser finalizadas e enviadas até dois
dias antes do encontro sincrono;
e Cada unidade tera duracédo de trés semanas;
e Os encontros sincronos acontecerdo nos dias: 27/05, 17/06, 08/07 e 29/07 as
19 horas.

E muito bom saber que poderemos, juntos, construir conhecimentos relevantes no
meio educacional.
Apds a apresentacdo vamos, agora, dar inicio ao nosso curso.

Qualquer davida, entrem em contato. Estamos aqui para Ihes ajudar!

Bons estudos!
Profa. Ludiéli e Profa Eliana

UNIDADE 1

Caro cursista,

Essa é a UNIDADE 1, cada unidade tem dois modulos (A e B), cujos objetivos e
metodologias sdo diferentes, segue a descri¢do do primeiro médulo da unidade:
MODULO A - DIAGNOSTICANDO. O QUE EU SEI?

Vamos iniciar nossos estudos. Este é o médulo 1 e tem carater diagnoéstico. Nao é
preciso pesquisar para realizar as atividades, pois o objetivo é, realmente, diagnosticar
seus conhecimentos prévios sobre metodologias ativas e também sobre os anuncios
publicitarios, o género selecionado para conduzir nossa formacao.

Por isso, nao figue com medo de “errar”, pois ndo estamos aqui para avalia-lo, mas
para, juntos, trocarmos experiéncias e conhecimentos sobre o ensino da lingua
portuguesa. A intengcdo é diagnosticar o que vocé sabe para, entdo, direcionarmos
melhor o nosso curso.

Este mddulo contém dois questionarios disponibilizados pela ferramenta google form.
No questionario 1, vocé ird responder sobre o género anuncio publicitario,
possiveis andlises e reflexdes sobre a funcionalidade do género.

O questionario 2 consiste em questionamentos sobre metodologias ativas,
tecnologias educacionais e reflexdes acerca de abordagens em sala de aula.

Nos FoOruns vocé tera que fazer comentarios sobre sua pratica como docente e
possiveis reflexdes. Interaja com o0s colegas para que nossas discussdes sejam ricas.
Mas, antes de tudo, preparamos um breve video com algumas informagdes do curso.
Qualqguer davida, entre em contato. Estamos aqui para lhe ajudar!

Bons estudos!

Profa. Ludiéli e Profa Eliana
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ATIVIDADES

QUESTIONARIO 1

Comando: Avaliagao diagndstica sobre “anuncio publicitario”

Responda as questdes no link do formulario.

Lembrando que esta avaliacdo € diagndstica, ou seja, o objetivo € reconhecer o que
vocé sabe para assim aprofundarmos o assunto.

Vocé deve responder até dia 17/05.

Bom trabalho!

https://forms.gle/YWMrgZ5kjUizFugCA

QUESTIONARIO 2

Comando: Avaliagao diagnostica sobre “metodologias ativas”

Clique no link e responda as questdes.

Lembrando que esta avaliacao € diagndéstica, ou seja, o0 objetivo é reconhecer o que
vocé sabe para assim aprofundarmos o assunto.

Vocé deve responder até dia 17/05.

Bom trabalho!

https://forms.gle/XgcsXXZR5FYom6eL6

Comando:

Forum 1: PRATICA DOCENTE

Fale sobre sua experiéncia com o ensino da Lingua Portuguesa e a insercdo de
géneros como objeto de ensino. Caso ainda ndo atue na docéncia, coloque suas
experiéncias como aluno da disciplina de Lingua Portuguesa na Educac¢édo Basica.
N&o abra tépicos novos, procure interagir com seus colegas.

FOrum 2: INOVANDO

O que vocé faz ou ja fez para tentar “inovar” a sua pratica docente na ardua tarefa de
ensinar a ler e produzir textos (escritos, orais ou multissemioticos).

N&o abra tépicos novos, procure interagir com seus colegas.

UNIDADE 1 - MODULO B — SOLUCIONANDO UM PROBLEMA

Caro cursista,

ApoOs 0 moédulo diagndstico, € hora de pensarmos sobre uma situacdo que muitas
empresas passam. Neste modulo analisaremos um problema institucional e iremos
propor uma solucao. Para iSso é preciso que VOCé se imagine na situacao exposta.
Este modulo tem apenas uma tarefa na qual vocé terd que assistir ao video
“Solucionando um problema”, para propor sua ideia. A tarefa podera ser entregue de
diversos formatos (imagem, foto, word, pdf, video)

No Forum deste Modulo vocé tera que, apos realizar a tarefa 1, interagir com 0s
colegas sobre as ideias que tiveram, como abordariam em sala de aula. Suas
reflexdes séo importantes para o resultado do curso!

A leitura é sobre uma metodologia ativa, leia e faca suas anotagodes.

E, ao final do médulo faremos nosso primeiro encontro sincrono. Até la! Ja estamos
ansiosas.

Bons estudos!
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Profa. Ludiéli e Profa Eliana

ATIVIDADES

TAREFA 1

Comando — Assista ao video ancora “Solucionando um problema”.

Sua tarefa é propor uma solucdo para o problema abordado, com base na proposta
abaixo. E. ainda, indicar como trabalharia interdisciplinarmente com os alunos e com
quais disciplinas.

Para tanto, vocé tera que formar um grupo de trabalho com seus colegas (de dois ou
trés participantes, no maximo) e elaborar um projeto de uma campanha publicitaria da
empresa em questdo. Esta campanha, posteriormente, sera divulgada nas redes
sociais da empresa para ampla divulgacao.

Obs.: Em anexo postamos o roteiro do projeto. Vocé pode segui-lo para propor a
solucéao.

Acdes para o desenvolvimento do projeto:

- Realizar brainstorm com as ideias de soluc¢éo;

- Coletar/criar dados e informacdes;

- Dividir responsabilidades;

- Formar linha do tempo com datas;

- Tomar decisoes;

- Desenvolver o projeto;

Apenas um integrante da equipe deve enviar a tarefa, que pode ser de trés formatos:
arquivo de word, video, slides.

O projeto devera ser postado até dia 25/05.

Libere sua criatividade!

Forum: REFLETINDO SOBRE A ACAO

A partir da tarefa anterior discuta com seus colegas.

a) sobre o projeto que vocés elaboraram;

b) o género textual/discursivo que emergiu como solucao para a problematica trazida;
c) metodologias que o professor poderia utilizar para trabalhar a producéo do género
a ser produzido para solucionar o problema ficticio relacionado a fabrica de
cosméticos.

d) como trabalhar esse tema interdisciplinarmente;

N&o abra novos tépicos, interaja com os colegas.

LEITURA
Texto 1: Envolvendo os alunos por meio da aprendizagem baseada em projetos.
William N. Bender

UNIDADE 2

Nesta unidade iremos refletir sobre alguns assuntos importantes, para isto teremos
algumas leituras e féruns de discusséo.

MODULO C - ANUNCIO INSTITUCIONAL
Para este médulo, os objetivos sdo o0s seguintes:
- Aprofundar leitura sobre Ensino Hibrido.
- Produzir um anudncio institucional para redes sociais.
O primeiro passo € realizar a leitura sobre Ensino Hibrido.
Teremos duas tarefas, a primeira uma producdo de um anuncio institucional,
seguindo a mesma problematica no modulo anterior. E, apés a leitura, producéo de
nuvem de palavras com as ideias do texto.
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E o forum sera sobre as suas dificuldades na realizacdo da Tarefa 1.
Seja criativo e busque aplicar as estratégias que os textos apresentam.
Bom trabalho!!

LEITURA

Leia dois capitulos sobre Ensino Hibrido e destaque as partes importantes.

Texto 2: Educacédo Hibrida: um conceito-chave para a educacéao, hoje. José Moran
Texto 3: — Ensino Hibrido: personalizagéo e tecnologia na educagéo. Lilian Bacich,
Adolfo Tanzi Neto, Fernando de Mello Trevisani

ATIVIDADES

Tarefa 1: Producédo de anuncio institucional

Comando: Produza um anuncio institucional, a partir da problemética levantada no
modulo anterior: Uma empresa de cosméticos quer “limpar” seu nome/marca, pois
ficou conhecida como inimiga dos animais, mas seu novo dono fez todas as
adaptacdes, ndo realiza mais testes em animais e agora quer tirar essa fama ruim que
se espalhou pela regido.

Este anuncio sera divulgado nas redes sociais, em formato de arte/imagem. A
sugestao é que utilizem a plataforma Canva, para isto ha um tutorial, mas no youtube
h& muitos outros, e esta plataforma é riquissima, recheada de ideias.
https://www.youtube.com/watch?v=04m0C5h xIM
https://www.youtube.com/watch?v=3LVBzoaM2{8&list=RDCMUCKXxI1BQyB40AnWAbI
c4HpbYw&start radio=1&t=655

A tarefa podera ser realizada em dupla ou trio, e apenas um integrante do grupo
devera posta-la até dia 13/06.

Formatos de postagem: imagem, pdf ou slide.

TAREFA 2: Nuvem de palavras

Em dupla ou trio, escolha um trecho das leituras realizadas e produza uma nuvem de
palavras com as ideias retiradas desse trecho. Ap6s produzida, baixe-a em formato
de imagem (jpg.) e publique na plataforma Padlet, para que todos os cursistas
visualizem.

Link para producdo da nuvem de palavras: https://wordart.com/

Link e Qr code para publicacao no padlet:
https://padlet.com/ludielifm/t7z66hnsgeistv5u

A nuvem de palavras devera ser postada até dia 15/06.

Forum: Minhas reflexdes e dificuldades.

Vocé jarealizou as leituras e ja fez a tarefa.

Agora é hora de refletirmos sobre nossas agoes.

Vamos refletir e discutir sobre as dificuldades encontradas na tarefa do Modulo.
N&o abra novos tépicos e procure interagir com os colegas.


https://www.youtube.com/watch?v=O4m0C5h_xlM
https://www.youtube.com/watch?v=3LVBzoaM2f8&list=RDCMUCKxI1BQyB4oAnWbIc4HpbYw&start_radio=1&t=655
https://www.youtube.com/watch?v=3LVBzoaM2f8&list=RDCMUCKxI1BQyB4oAnWbIc4HpbYw&start_radio=1&t=655
https://wordart.com/
https://padlet.com/ludielifm/t7z66hnsgeistv5u
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* Quais as suas maiores dificuldades com as tarefas realizadas?
* Nas leituras realizadas, o0 que vocé destacou como importante?
* Qutras reflexdes sobre as tarefas.

UNIDADE 2 - MODULO D - METODOLOGIAS ATIVAS, TIC E TDIC NO ENSINO
DA LINGUA PORTUGUESA

Ja avancamos!!!

Este mdédulo tem como objetivo refletir sobre a importancia das novas tecnologias em
sala de aula e de algumas metodologias ativas. Para tanto vamos conhecer novas
tecnologias, pelo menos vou tentar trazer novas ferramentas para aumentar nosso
reportério, por meio de uma videoaula.

Os objetivos deste modulo séo:

- Refletir sobre o uso das TIC e TDIC e de das metodologias ativas Sala de aula
invertida e Aprendizagem baseada em projetos, no ensino da lingua portuguesa.
Portanto teremos video, leituras, foruns de discusséao.

O férum é para refletirmos sobre o uso das novas tecnologias em sala de aula, quais
sdo as principais ferramentas, como é a interacdo dos alunos e outros
questionamentos, figue a vontade para expor sua realidade e suas praticas, tenho
muito interesse em conhecé-las.

Depois de tudo explicado, vamos iniciar os trabalhos!

LEITURAS

Leia os dois artigos abaixo e procure destacar o que ha de mais relevante.

Texto 4 — Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda. José Moran
Texto 5 - As tecnologias digitais no Ensino Hibrido - Alexsandro Sunaga, Camila
Sanches de Carvalho

VIDEOAULA
Assista a videoaula com sugestdes de Tecnologias Digitais da Informacédo e
comunicacdo. Faca anotacdes e visite as plataformas apresentadas.

FORUM 1 - Estratégia 3, 2, 1 (plataforma Wakelet)

Apos realizar as leituras do modulo escreva:

*3 ideias que achou interessante (referencie o texto, autor e pagina)

*2 questdes que tem duvida ou queira refletir um pouco mais

*1 reflexdo sobre a tematica discutida nas leituras

Vocé pode realizar esta tarefa de diversos formatos: audio, video, imagem, texto
escrito. Escolha entre as op¢des que a plataforma oferece.

A intencdo é debatermos o0 mesmo assunto de diversas formas. E entender/aprender
com a opiniao dos outros.

Clique na opc¢éao + e insira sua reflexao.

Lhe desejo uma boa reflexao!

FORUM 2

Forum de discussao: Refletindo sobre tecnologias em sala de aula.

1- Vocé considera importante trabalhar com tecnologias nas aulas?

2- Vocé utiliza TICs em suas aulas? Qual? Com que finalidade? Com que
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periodicidade?

3- Percebe alguma diferenca entre as aulas com e sem o emprego de TCIs? Como o0s
alunos se comportam?

4- Se vocé nao emprega a tecnologia quais os motivos? Quais as dificuldades?

N&o abra novos tépicos e procure interagir com os colegas.

UNIDADE 3

Ja concluimos metade do curso!!!

Bem-vindos a Unidade 3.

Vocé é bom em convencer? Argumentar? Persuadir? Isso tudo tem o mesmo
significado?

Para nos aprimorar sobre essas capacidades linguisticas e outras, teremos, nesta
unidade, leituras, producéo, retextualizagéo, jogos e muito mais!!!

Vocé vai se divertir!

MODULO E - PERSUASAO/ARGUMENTACAO NOS ANUNCIOS
Neste modulo estudaremos sobre o discurso, a persuasdo/argumentacdo nos
anuncios publicitarios, bem como suas caracteristicas.
Portanto, neste mddulo, faremos leitura e tarefa sobre estratégias argumentativas.
A primeira tarefa € a reescrita do seu andncio institucional. ApGs as leituras e
discussdes nos encontros sincronos avalie, novamente, seu anuncio institucional. E,
se necessario, faca as alteracfes. Sempre podemos melhorar nossas producoes!
A segunda tarefa aborda as estratégias argumentativas em anuncios institucionais em
podcast e video. A sua tarefa é identificar essas estratégias e produzir um mapa
mental.
Ja a terceira tarefa € a producdo do seu anuncio institucional em outro formato.
Escolha: podcast ou video? Qual te chama mais atenc¢do? E retextualize seu anuncio
em outro formato.
Nas descri¢cdes das atividades, apresento plataformas e dicas para a realizacdo das
tarefas.
Siga os comandos e bom trabalho!!

ATIVIDADE 1 - LEITURA

Leituras tedricas sobre antncio publicitario e anuncio institucional

Comando: Leia os textos anexados e procure destacar o que ha de mais importante.
Texto 6:

ANUNCIO PUBLICITARIO: ARGUMENTACAO

E MODELO DIDATICO

Texto 7:
A TRANSPOSICAO DIDATICA DE GENEROS TEXTUAIS: O MODELO DIDATICO
DE GENERO COMO BASE DO TRABALHO DO PROFESSOR -

Boa Leitura!

TAREFA 1

Reescrita do anuncio institucional

Analisar, revisar e refazer as producdes, sejam elas escritas, orais ou multimodais,
fazem parte do bom processo de ensino e aprendizagem, portanto, a partir das
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analises feitas, refaca, caso necessario, seu anuncio institucional e poste novamente.
A tarefa deve ser entregue até dia 05/07, por um integrante apenas da dupla, mas
devidamente identificada com os nomes.

TAREFA 2

ESTRATEGIAS ARGUMENTATIVAS

Apos as leituras e destacadas as principais estratégias argumentativas, vamos
analisar anuncios publicitarios institucionais em formatos diferentes:

Os primeiros séo podcasts e os ultimos, videos.

Ouca os podcasts:

https://open.spotify.com/episode/7jRttL9IhuBvSnI6ftWJOL
https://www.itaucultural.org.br/zeca-baleiro-toca-brasil
https://www.itaucultural.org.br/secoes/podcasts/rumos-possiveis/ligia-cortez-joel-zito-

araujo-rumos
https://open.spotify.com/episode/54iDnnSXX01Ceq9tVuKwJS

Assista aos Videos:
https://www.votorantimcimentos.com.br/noticia/outubro-rosa-com-vc/ - video Outubro
Rosa

https://www.youtube.com/watch?v=dqYkTDCyVDM - Carrefour

Escolha um anudncio, podcast ou video, e produza um mapa mental descrevendo as
estratégias argumentativas presentes nele. O nome do formato deve vir no centro do
mapa mental.
Observe:

e Publico-alvo;

e Recursos;

e Linguagem;

e Conteldo;
e Obijetivo;
e \Vozes;

e Estrutura,
Sugestao de plataformas para a produgcéo do mapa mental:
Canva - https://www.canva.com/search/templates?q=mapa%20mental
Mindmeister - https://www.mindmeister.com/maps/public
Gocongr - https://www.gocongr.com/pt-BR#
Apos realizado o mapa mental baixe-o e publique-o no mural digital do padlet. Link
para postagem do mapa mental: https://padlet.com/ludielifm/mnj4fua58rvzI3I8
Ou faca a postagem pelo Qr code do mural:



https://open.spotify.com/episode/7jRttL9IhuBvSnI6ftWJQL
https://www.itaucultural.org.br/zeca-baleiro-toca-brasil
https://www.itaucultural.org.br/secoes/podcasts/rumos-possiveis/ligia-cortez-joel-zito-araujo-rumos
https://www.itaucultural.org.br/secoes/podcasts/rumos-possiveis/ligia-cortez-joel-zito-araujo-rumos
https://open.spotify.com/episode/54iDnnSXX0ICeg9tVuKwJS
https://www.votorantimcimentos.com.br/noticia/outubro-rosa-com-vc/
https://www.youtube.com/watch?v=dqYkTDCyVDM
https://www.canva.com/search/templates?q=mapa%20mental
https://www.mindmeister.com/maps/public
https://www.goconqr.com/pt-BR
https://padlet.com/ludielifm/mnj4fua58rvzl3l8
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Devera ser postado até dia 05/07.

TAREFA 3:

RETEXTUALIZAGCAO DO ANUNCIO

Agora gque vocé conhece outras formas de publicar anuncio institucional, retextualize
0 seu, produzido no Modulo 3, para o formato de podcast ou video.
Descreva o contexto de producdo simulado: publico alvo, papel social do produtor,
plataforma de publicacéo...

Sugestao de plataformas para gravacéo de podcast:

Anchor - https://anchor.fm/

Audacity — https://www.audacityteam.org/

Spreaker - https://www.spreaker.com/

Tutorial — Gravando seu primeiro episédio de Podcast no Anchor
https://www.youtube.com/watch?v=8a7yy599gQl

Sugestédo de aplicativos para gravacao do video:

Canva - site: https://www.canva.com/

Filmora - programa: https://filmora.wondershare.com.br/

Inshot — aplicativo para celular

Tutorial — Como usar Canva para videos
https://www.youtube.com/watch?v=tSwICXIfcHE

A tarefa pode ser realizada em dupla ou trio.

A tarefa deve ser postada até dia 05/07.

Bom trabalho!!

UNIDADE 3 - MODULO F - VAMOS JOGAR?!

Neste mddulo, conforme o titulo, vamos jogar e estudar sobre a metodologia ativa
“Gamificagao”.

O primeiro jogo é sobre estratégias persuasivas, vocé precisa chegar até a resposta
correta.

O segundo jogo € um caca-figuras, vocé precisa encontrar as 5 figuras selecionadas.
Para cada figura ha uma pergunta. Vocé encontrara o link ao clicar nas figuras
escolhidas.

A tarefa consiste na elaboracdo de um jogo digital para trabalhar com o anuncio
institucional na Educacéo Basica.

No forum compartilhe conosco sua experiéncia com gamificacao.

Entdo, vamos la!


https://anchor.fm/
https://www.audacityteam.org/
https://www.spreaker.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8a7yy59ggQI
https://www.canva.com/
https://filmora.wondershare.com.br/
https://www.youtube.com/watch?v=tSwICXIfcHE
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O PLAY foi dado!

LEITURA )
Texto 8: Leia o texto 7 da pagina 41 a 51. E parte de uma dissertacdo sobre
Gamificacéao.

TAREFA 2 - JOGO LABIRINTO

Comando — Jogo maze chase

Jogo de labirinto sobre estratégias argumentativas de anuncios publicitarios.

Cligue no link, identifiqgue-se e play!

https://wordwall.net/play/6988/023/527

TAREFA 3 - CACA-FIGURAS

Comando: Caca-figuras

Encontre as 5 figuras selecionadas na imagem e responda as questdes que
encontrara ao clicar nelas. Em cada figura ha um link com uma pergunta.

Play!

Clique no link
https://www.canva.com/design/DAENflgoBxg/pDWGXwXeD1JyNRJiaNDWyA/view#1

TAREFA 4 — CRIACAO DE JOGO

Comando: Elabore um jogo digital para trabalhar na educacéo basica sobre o género
“Anuncio publicitario”.

A tarefa podera ser feita em dupla ou trio e postada em formato de link com um
comando do jogo.

Sugestdes de sites para criacdo do jogo:

https://kahoot.com/schools-u/ - quiz

https://wordwall.net/ - diversos formatos

https://www.educaplay.com/ - diversos formatos

https://www.genial.ly/ - diversos formatos

https://scratch.mit.edu/ - diversos formatos, incluindo jogos de misséo e programacao
https://www.canva.com/

N&o abra novos tépicos, interaja com os colegas.

FORUM - GAMIFICACAO
Comando: Vocé ja utilizou em sala de aula alguma estratégia gamificada? Descreva
e comente sobre.

UNIDADE 4
Enfim chegamos na ultima unidade!!!
Os objetivos desta unidade sao:

e Aplicar conhecimentos adquiridos sobre metodologias ativas, TIC, TDIC e
anuncio institucional para a adaptacdo de um projeto de ensino sobre
anuncios institucionais.

e Trocar conhecimentos colaborativamente sobre a elaboragéo de projeto
focado no ensino do andncio institucional a partir de metodologias ativas, TIC
e TDIC.

MODULO G - ANALISE E ADAPTACAO DE PROJETO DE ENSINO
Neste modulo faremos uma adaptacéo de um plano de ensino ja pronto aplicando as
metodologias e ferramentas que trabalhamos no curso.


https://wordwall.net/play/6988/023/527
https://www.canva.com/design/DAENflgoBxg/pDWGXwXeD1JyNRJiaNDWyA/view#1
https://kahoot.com/schools-u/
https://wordwall.net/
https://www.educaplay.com/
https://www.genial.ly/
https://scratch.mit.edu/
https://www.canva.com/
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No Férum comentaremos sobre o ensino da lingua portuguesa por meio de
metodologias ativas.

Comente, reflita, analise e colabore, palavras-chave das Metodologias ativas.

Bom trabalho!!!

TAREFA 1

Acesse 0 site: https://novaescola.org.br/plano-de-aula/sequencia/propaganda-
impressa-de-radio-ou-tv/481

Escolha uma ou mais metodologias ativas que estudamos no decorrer do curso e
inclua-as no plano de ensino.

Selecione uma ou mais ferramentas digitais utilizadas no curso e acrescente-as no
plano de ensino.

Compartilhe suas respostas na ferramenta wakelet. -

https://wakelet.com/i/invite?code=e0626a3

Forum: ENSINO

Apés as ricas discussdes, comente: Ensino da leitura e producao de textos por
meio de Metodologias ativas, é possivel? E importante? Vocé utilizaria em sala
de aula?

N&o abra novos tépicos, interaja com os colegas.

) UNIDADE 4 -
MODULO H - SABERES ADQUIRIDOS

Encerrando 0 nosso curso

Desde ja gostaria de agradecé-los, caros cursistas, pela parceria, discussées. Todos
0s momentos foram riquissimos e muito importante! Obrigada!

Compartilhar também é uma das palavras-chave das metodologias ativas, por isso
vamos compartilhar nossos saberes adquiridos.

Ha dois féruns sobre os saberes que adquirimos com o curso.

A tarefa é a avaliacdo do curso. Sejam sinceros, sua resposta é muito relevante para
minha pesquisa.

Bom trabalho!

FORUM 1: SABERES — ANUNCIO PUBLICITARIO

Liste e comente a respeito dos saberes adquiridos sobre anuncios publicitarios, com
foco no anuncio institucional.

A partir das leituras, discussdes nos foruns e nos encontros sincronos reflita e relate
sobre sua aprendizagem, tanto na funcéo de professor como de aluno.

Comente sobre saberes adquiridos sobre metodologias ativas no ensino da lingua
portuguesa.

A partir das leituras, discussdes nos foruns e nos encontros sincronos reflita e relate
sobre sua aprendizagem, tanto na funcéo de professor como de aluno.

Tarefa 3: AVALIACAO DO CURSO

Questionario de avaliacao do curso (Google Forms).

Este questionario € muito importante para minha pesquisa. O objetivo € verificar a


https://novaescola.org.br/plano-de-aula/sequencia/propaganda-impressa-de-radio-ou-tv/481
https://novaescola.org.br/plano-de-aula/sequencia/propaganda-impressa-de-radio-ou-tv/481
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qualidade do curso, bem como os conteudos, atividades e ferramentas utilizadas.
N&o é necessario se identificar.
Pode ser sincero, por favor!

APENDICE N
AVALIACAO DA SVFD

Avaliacdo do curso: Ensino da leitura e producédo de textos por meio de
Metodologias Ativas

Secao 1

Avaliacdo do conteudo e atividades da UNIDADE 1, M6dulos A e B.

1) A metodologia ativa desta unidade foi “Aprendizagem Baseada em Projetos”.
Vocé ira utiliza-la em sala de aula? Comente.

2) Vocé acredita que é praticavel o ensino da leitura e producéo de textos por meio da
“Aprendizagem Baseada em Projetos"? Comente.

3) A maneira em gue foi abordado o ensino de géneros da esfera publicitaria, no curso,
por meio da “Aprendizagem Baseada em Projetos" foi eficiente? Comente. Faria
alguma alteracdo na sua pratica?

Secao 2

Avaliacao do conteudo e atividades do UNIDADE 2, médulo Ce D

1) Vocé pretende colocar em pratica a metodologia ativa “sala de aula invertida”?
Faria adaptacbes? Comente.

2) O video com sugestdes de tecnologias digitais foi Util? Vocé ja utilizou alguma
dessas ferramentas em sala de aula?

3) Vocé acredita que a atividade de producédo de nuvem de palavras cumpre com o
objetivo de resumir, refletir e identificar os aspectos mais importantes de um texto?

Secéo 3
Avaliacdo do conteudo e atividades do UNIDADE 3, modulos E e F.
1) Vocé considera que as plataformas padlet e wakelt podem ser usadas com o0s
alunos nas aulas de Lingua Portuguesa?

2) O moddulo 6 foi sobre a metodologia ativa “gamificagdo”. Vocé a considera
apropriada para o ensino da leitura e producéo de textos? Comente.

3) A maneira em que a "gamificagao" foi inserida no curso foi produtiva? Faria
alguma alteracgéao, inclusao?

4) Foi sugerida a reescrita do anuncio institucional apGés leitura e encontros de
discussédo. Vocé considera importante ter uma tarefa destinada a reescrita?
Secéo 4
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Avaliacédo do conteudo e atividades do UNIDADE 4, médulos G e H

1)

2)

3)

4)

Vocé conseguiu inserir alguma estratégia da metodologia ativa e alguma TDIC
no projeto de ensino? Qual (is)

Os foruns sdo questdes reflexivas, com o objetivo de aprendermos com 0s
outros e compartilharmos praticas. De acordo com sua opinido, 0s objetivos
foram atingidos?

Qual(is) € a atividade do curso que vocé considera mais apropriada, tendo
como objetivo as caracteristicas de metodologias ativas? Justifique.

O tempo destinado a realizacédo de cada unidade (3 semanas) vocé considera:

( ) Satisfatério () Parcialmente Satisfatorio ( ) Pouco satisfatério ( ) Insatisfatério

5)

O tempo de duracéo do curso (2 meses e meio) vocé considera

( ) Satisfatério () Parcialmente Satisfatorio ( ) Pouco satisfatério ( ) Insatisfatério

6)

7)

8)

9)

De que maneira este curso colaborou para a sua compreensdao de
Metodologias Ativas?

Vocé acredita que é possivel utilizar metodologias ativas no ensino da leitura e
producao de textos? Comente.
J& utilizou, ou pretende utilizar, alguma atividade do curso em sua prética de

sala de aula? Qual(is)? Comente.

Para a sua pratica, vocé fez ou faria alguma adaptacdo, das atividades?
Qual(is)?

10)Vocé percebe como foi a organizacdo metodolégica do curso? Comente.

11)Vocé acredita que este curso pode ser transposto para um projeto de ensino

voltado a formacdo docente, como uma guia, por exemplo? Quais suas
sugestbes?

12)Quais foram suas maiores dificuldades na realizagdo do curso?
13)Ha alguma guestéo que vocé gostaria de mencionar sobre 0 processo que nao
foi contemplada nas perguntas anteriores?



