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INTRODUCAO

Conforme a Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), os Programas de Mestrado Profissional em Ensino, além da
dissertacao, devem também desenvolver uma Producdo Técnica/Tecnoldgica, que
sera disponibilizada para utilizacdo em espacos formais ou nao-formais de ensino
(BRASIL, 2020). A producéo da presente pesquisa é um Manual Didatico.

Essa Producédo Técnica-Tecnoldgica foi, portanto, elaborada a partir
da pesquisa de dissertacdo de mestrado, levando em consideracdo a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que € o documento que orienta as acdes
pedagogicas no Brasil e o Decreto n® 9.765, de 11 de abril de 2019, art. 3°, inciso IV
gue evidencia a importancia do desenvolvimento das habilidades metalinguisticas e
apresenta como componente essencial para a alfabetizacdo, a compreensédo de
textos e producao de escrita (BRASIL, 2019).

Dentre as habilidades metalinguisticas envolvidas no processo de
aprendizagem da linguagem, Spinillo, Mota e Correa (2010) apresentam as
seguintes subdivisdes: consciéncia fonoldgica; consciéncia morfologica; consciéncia
sintatica; consciéncia pragmatica e consciéncia metatextual. As autoras ainda
salientam que, em relacdo as duas ultimas habilidades citadas, ha pouca ocorréncia
e ressaltam a importancia de pesquisas direcionadas a elas, com o intuito de
fundamentar quadros tedricos e discutir as complexas relacdes das habilidades
metalinguisticas e a compreenséo de textos.

Diante as habilidades metalinguisticas envolvidas no processo de
aprendizagem de leitura e escrita, a presente pesquisa direciona-se a habilidade
metatextual, definida por Gombert (1992) como a consciéncia geral do texto lido, no
gue tange as estruturas formais que compdem o texto e/ou informacdes trazidas por
este, ndo especificamente as normas linguisticas.

Nessa producdo foram elaboradas atividades referentes ao
desenvolvimento da habilidade metatextual, analisadas e implementadas por meio
de um curso de capacitacdo para professores dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, preferencialmente os que atuam na educacdo especial no municipio
de Cornélio Procopio, no Parana. Deste modo, o objetivo geral desta Producgéo
Técnico Tecnoldgica € apresentar atividades que auxiliem no desenvolvimento da

consciéncia metatextual em criancas com dificuldades de aprendizagem da leitura, a



partir da utilizagdo do “NOVO PRONARRAR: suporte estruturado para a emergéncia
e o desenvolvimento de histérias infantis” (OLIVEIRA, 2019; SPINILLO; SIMOES,
2003).

As atividades do manual podem ser realizadas de forma
independente, sem seguir uma sequéncia. O objetivo é que o professor possa
selecionar atividades que atendam a necessidade do aluno em um determinado
contexto. E que possa adapta-las, no intuito de superar dificuldades pareando com
o nivel de desenvolvimento do educando.

Espera-se que, a partir do curso de capacitacdo, os professores
conhecam a habilidade metatextual e utilizem o manual didatico, atribuindo o
conhecimento adquirido na capacitacdo para promover o desenvolvimento da
habilidade metatextual e, consequentemente, melhorar o desempenho na leitura e

producéo de textos de seus alunos.



1 FUNDAMENTACAO TEORICO-METODOLOGICA

A leitura e a escrita sdo fundamentais para participacdo social e
progressdo académica. O dominio dessas habilidades permite a inser¢do do sujeito
na sociedade de forma ativa, exercendo sua autonomia e ampliando suas
possibilidades por meio da cultura letrada que o cerca (CAMPOS; PINHEIRO;
GUIMARAES, 2012; BRASIL; 2018).

Segundo Pinheiro e Guimaraes (2016), no que tange ao processo de
aprendizagem inicial da leitura e da escrita, observa-se um alto indice de pesquisas
gue apontam a relacdo desses processos com o nivel de desenvolvimento das
habilidades metalinguistica. Para tanto, tem-se despertado o interesse em investigar
o desenvolvimento da habilidade metatextual, principalmente no que corresponde a
compreensio de leitura e producéo de textos (SPINILLO; SIMOES, 2003).

Para aprendizagem da leitura e escrita faz-se necessario o
desenvolvimento de diferentes habilidades. Segundo Zaboroski, Oliveira e Lira
(2017, p. 786) “O conhecimento metalinguistico é apenas um dos inUmeros aspectos
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem da linguagem escrita (leitura e
escrita)”.

As habilidades metalinguisticas permitem que o individuo reflita
sobre os aspectos formais da linguagem. Esta reflexdo ndo se restringe apenas a
relacdo fonema e grafema, mas também a reflexdo sobre a organizacéo e estrutura
do texto escrito, tanto em seus elementos sintaticos quanto contextuais (CAPELINNI;
GERMANO; CUNHA, 2010; SOARES, 2017).

Entre as habilidades metalinguisticas, destaca-se para esse material
a habilidade metatextual que, de acordo com Gombert (1992), é a consciéncia geral
do texto lido, no que corresponde as estruturas formais que compdem o texto e/ou
informacdes contextuais trazidas por este. Nesse sentido, o autor também destaca
gue “a habilidade do bom leitor ndo se limita a possibilidade de reconhecer palavras
escritas, é preciso ainda que ele seja capaz de compreender as mensagens que 1&”
(GOMBERT, 2003, p. 45).

Desta forma, para que o aluno tenha o texto como objeto de analise,
requer do professor o planejamento de atividades sistematizadas que proporcionem
ao aluno a reflexdo diante a estrutura e a organizagédo do texto, tendo em vista o
género que se deseja trabalhar (RODRIGUES; VILELA, 2012).



Conforme Seabra e Capovilla (2010), as dificuldades de leitura
evidenciadas principalmente no Ensino Fundamental, Anos Inicias, tem sido objeto
de estudo nos ultimos anos, sendo observadas a partir dos baixos indices de
alfabetizac&o no Brasil.

O presente Manual didatico segue a abordagem dos aspectos
macrolinguisticos da habilidade metatextual, sendo eles: os elementos que
compdem uma histéria; coesdo e coeréncia e convencdes linguisticas utilizadas
neste género.

Diante de uma perspectiva metatextual, destaca-se o uso de
atividades que partem dos elementos que compfem um texto e sua estrutura
organizacional (inicio, meio e fim), para producao escrita e compreensao de leitura.
Diversos autores também prop6em o uso do género de histérias para promover o
desenvolvimento metatextual (SPINILLO; ALBUQUERQUE, 1998; RODRIGUES;
VILELA, 2012; PEREIRA, 2010; OLIVEIRA, 2012; OLIVEIRA, 2019).

As atividades do presente manual, foram elaboradas a partir do
‘“NOVO PRONARRAR: suporte estruturado para a emergéncia e o desenvolvimento
de histérias infantis”, sendo este um material que faz uso do género de histérias e
conta com apoio visual por meio do uso de figuras sequenciais, compostas pelos
elementos que formam uma historia (cenario, tema, enredo e resolucéao).

Sobre as etapas de implementacdo do “NOVO PRONARRAR?”,
Oliveira (2019) sistematizou a aplicacdo sugerida por Oliveira e Braga (2012), sendo
elas:

e [Etapa 1- caso a crianca ndo conheca o0 género textual
histéria, o mediador pode realizar a leitura de uma das histérias para a
crianca. Pensando em uma realizacdo coletiva, pode-se realizar uma
‘contacdo de histéria”, utilizando diferentes recursos e adaptacbes se
necessario. O mediador também pode solicitar que a crianca pinte 0s
componentes da historia, por meio de orientacdes explicitas sobre as partes
gue formam uma histéria,

e Etapa 2- disponibilizacdo das gravuras para que sejam
organizadas de forma sequencial pela crian¢a; caso necessario o mediador
deve questiona-la sobre a sequéncia organizada. O ideal é que a crianca
organize essas figuras sozinha. Em seguida, sugere-se que a crianca elabore

oralmente e de forma escrita a histéria, podendo ser utilizados diferentes
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recursos para producdo escrita. A crianca que tiver mais dificuldade para
escrever, pode ser solicitada também a producdo por partes. Conforme a
crianca for produzindo a histéria, 0 mediador pode fazer questionamentos que
retomem os elementos que compdem uma historia;

e Etapa 3- Se a crianca tiver elaborado a histéria separando
os elementos (cenério, tema, enredo e resolucao), deve-se oferecer uma folha
com pautas para que escreva todas as partes que produziu e junte a sua
histéria. Em seguida, podera também ser solicitada a reescrita da historia.

Destaca-se que algumas gravuras do material “NOVO
PRONARRAR” possuem sua histéria propria, entretanto, ndo é necessario que a
producdo escrita da crianga seja idéntica a historia original e sim que tenha todos os
elementos que formam uma historia.

Para tanto, as atividades partem dos elementos que formam uma
historia no intuito de promover o desenvolvimento da habilidade metatextual. A
compreensao acerca desses elementos permite que o aluno entenda como um texto
do género histéria é organizado. Deste modo, conhecer os elementos que séo
necessarios para produzir uma historia auxilia em uma producdo escrita mais
estruturada e organizada, chamando atencdo a necessidade da presenca de todos
os elementos no texto (SPNILLO; SIMOES, 2003; OLIVEIRA; BRAGA 2012).

Com isso, é necessario que o aluno ja conheca esse género textual.
A escolha do género histéria € devida a sua presenca desde cedo no universo da
crianca, muitas vezes até antes do ingresso na vida escolar. Caso ela ndo conheca
esse @énero textual, podera ser atribuida a Etapa 1 sugerida no “NOVO
PRONARRAR” passando orientagcdes explicitas sobre as partes constituintes da
histéria. E importante estar sempre lancando méo de questionamentos sobre as
partes da historia.

Segue um quadro com possiveis questionamentos durante a

producéo oral ou escrita de historias.



11

Figura 1- Perguntas usadas para auxiliar na emergéncia dos elementos da historia.

Elementos
que compdem
uma historia

Perguntas para auxiliar na elaboragio e no
aperfeicoamento dos elementos da histéria

Tempo: Quando a histéria aconteceu?
Lugar: Onde a historia aconteceu?
Personagens: Quem estava envolvido na histéria?
Ele(a) tinha algum amigo(a)? Quem era?

Ha expressdes que indicam o inicio de sua histéria?
Exemplo: “Um dia... Era uma vez..."

Cenario

Problema: Aconteceu alguma coisa

Tema
com eles? O que aconteceu?

Problema: O que eles fizeram para tentar resolver
esse problema? Precisaram de ajuda? Quem os
ajudou? Foi muito dificil? Por onde comegou(aram)?
O que fez ou fizeram primeiro? E depois?

Enredo

Problema: Conseguiram resolver o

Resoluga
o problema? Como terminou a histéria?

Fonte: Oliveira (2019 p. 31).

Spinillo e Simdes (2000) investigaram a producdo escrita de
estudantes do ensino fundamental anos iniciais, considerando a influéncia de
diferentes situacfes. As autoras identificaram que as producbes escritas mais
elaboradas foram realizadas partindo de uma sequéncia de figuras e de uma histéria
ouvida.

Foram realizadas, também, pesquisas que partiram dos elementos
gue compdem uma histéria, sendo organizados como categorias de analise da
producéo escrita. As categorias consideravam: a presenca de cenas e personagens;
marcadores linguisticos no inicio de histérias narrativas; situacao-problema e
desfecho (SPINILLO; CORREA; LEITAO, 2001; SPINILLO; MARTINS, 1997).

As tarefas de producdao escrita dependem de diferentes habilidades
cognitivas, linguisticas e metalinguisticas, sendo, assim, uma atividade de alta
complexidade. Dentre as habilidades consideradas mais basicas para a producéo
escrita, considera-se o dominio do sistema escrito alfabético e a utilizacdo das
convencdes linguisticas (NOBILE; BARRERA, 2019).

Considerando que o sujeito ja tenha o dominio basico do sistema

escrito alfabético, € necessario que planeje o que vai escrever, sendo essa etapa
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muitas vezes nao realizada de forma satisfatoria. Planejar trata-se de refletir sobre
0s objetivos do texto que se deseja produzir; para isso € necessario determinar o
tema, o género textual e o objetivo da producédo. Dessa forma, “quanto maior o
conhecimento do autor a respeito do tema sobre o qual dever& escrever, bem como
sobre a estrutura do tipo de texto a ser escrito, mais rico € menos custoso sera o
processo de producao do texto” (NOBILE; BARRERA, 2019, p. 2).

A segunda etapa da producdo envolve dois processos: 1)
formulagcdo, que corresponde organizacao linguisticas de frases e enunciados
sucessivos (como organizar suas ideias de forma sequencial); 2) transcri¢do, que € a
conversao das unidades linguisticas para representacdo grafica (a escrita das ideias
organizadas no processo anterior); e a terceira etapa: revisao, sendo o controle e
monitoramento, no intuito de verificar a qualidade do texto produzido e identificar a
necessidade de correcbes (FOULIN; MOUCHON, 2000; SPINILLO; CORREA,
2016).

Conforme os sujeitos produzem textos, esses elaboram modelos
sobre o0 que se trata o texto, isso auxilia em producdes com coeréncia e coesao
facilitando, assim, a compreensdao do que se lé. Dessa forma, evidencia-se
principalmente a importancia do contato das criancas com histérias infantis, pois
esse contato permite que elas elaborem modelos mentais a partir de organizacdes
textuais que ja conhecem, faciltando a producdo de suas proprias historias
(BROCKMEIER; HARRE, 2003).

A discursdo acerca da coeréncia é bastante complexa e, muitas
vezes, confundida com coesdo. Ainda nao é possivel encontrar definicdo clara e
completa que abarque todos os aspectos que permeiam a no¢ao de coeréncia. Com
isso, Koch e Travaglia (1997) apontam que “a coeréncia ndo €& apenas uma
caracteristica do texto, mas depende fundamentalmente da interacdo entre o texto,
aquele que o produz e aquele que busca compreendé-lo” (KOCH; TRAVAGLIA,
1997, p.38).

Os autores elucidam, também, que a coeréncia €é responsavel por
dar sentido ao texto, ela permite que um leitor ou um ouvinte compreenda a
mensagem que estd sendo passada. Portanto, ela corresponde a todos os
elementos necessarios para construcado de um texto, para que nao fiquem frases ou

palavras soltas.
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E importante compreender que o texto e a coeréncia possuem uma
relacdo intrinseca, “o texto é fundamental porque apresenta pistas que orientam o
leitor a calcular o sentido e estabelecer coeréncia para o proprio texto” (SILVA, 2018,
p. 101).

Conforme Chagas (2007), destaca-se outro fator que também esta
ligado a coeréncia, a coesédo. A coesao pode ser identificada no texto por meio da
observacédo do uso de sinais linguisticos, que objetivam dar pistas para o leitor se
situar no texto e compreender a que parte do texto o sinal de coesédo esta fazendo
conexao.

Para tanto,

Um sinal de coeséo indica como a parte se liga, conceitualmente,
com uma outra parte do texto. E normal referir-se a estes sinais
como ligacdes ou elos coesivos. Cada lingua possui seus proprios
meios de utilizar a coesao. Ela pode ocorrer através de: expressdes
descritivas que, na representacdo mental, o conceito se liga a um
anterior, contribuindo, assim, para a coeréncia [...] (CHAGAS, 2007,
p. 215).

Com isso, enquanto a coeréncia refere-se a possibilidade de
estabelecer relagéo entre os elementos apresentados no texto, a fim de dar sentido
ao texto, a coesao esta ligada ao aspecto da microestrutura do texto, “modo como as
unidades vocabulares se relacionam construindo assim uma sequéncia de unidades
linguisticas portadora de sentido no texto” (RODRIGUES; TAFARELLO, 2009, p. 7).

Logo, as tarefas observardo a coeréncia do texto produzido de
forma oral ou escrita, identificando se os elementos se relacionam dando sentido ao
texto, transmitindo com clareza a informacdo que se deseja. Também sera
trabalhada a coeséo dos textos, chamando atencédo ao uso de sinais linguisticos que
ajudem a fazer conexao entre as partes do texto.

Como estratégias para o trabalho com a leitura e producao de
textos, além de atividades que seguem a estrutura do “NOVO PRONARRAR:
suporte estruturado para a emergéncia e o desenvolvimento de histdrias infantis” de
Oliveira (2019), destaca-se também outra estratégia baseada na pesquisa de Pereira
(2010), como a utilizacdo de partes da historia- pequenos paragrafos- que
evidenciem separadamente os elementos que compdem uma histéria, podendo
apresentar também histérias completas (presenca de todos o0s elementos) e
incompletas (auséncia de elementos), mediando por meio de questionamentos

sobre a categorizagéo escolhida pelos alunos (PEREIRA, 2010).
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Ainda, no que tange a dificuldade na compreensao leitora, Machado
e Capellini (2016) apontam que esse € um obstaculo bem evidenciado durante a
vida escolar. Conforme as autoras, pode observar caracteristicas que dificultam esse
processo da compreensdo da leitura, por exemplo: “as falhas no processo de
decodificacdo, as caréncias de vocabulario, leitura oral pobre, deficiéncia de
integracdo das informacdes e de memdria, falta de estratégias de aprendizagem
adequadas” (MACHADO; CAPELLINI, 2016, p.145).

Com isso, buscando instrumentos e estratégias que auxiliem o
progresso nesse processo de leitura e compreenséao leitora, destaca-se 0 uso da
técnica de Cloze (MACHADO; CAPELLINI, 2016).

O teste de Cloze baseia-se em

[...] eliminar palavras de um texto escrito, substituindo-as por um
espaco vazio sublinhado que sera preenchido pelo leitor com a
palavra que ele julgar mais adequada. As tarefas sdo organizadas e
0os textos escolhidos a partir do interesse, das caracteristicas
linguisticas e das necessidades educacionais especificas dos
alunos|...] (MACHADO; CAPELLINI, 2016, p.145).

O uso desta técnica justifica-se nos resultados satisfatorios de
diversas pesquisas, que mostraram o uso desta como uma alternativa para o auxilio
da compreensao da leitura. Deste modo o teste de Cloze pode ser utilizado tanto
como instrumento investigativo como recurso para o ensino da leitura, facilitando a
compreensao leitora (MACHADO; CAPELLINI, 2016; SANTOS, 2004; SANTOS;
CUNHA, 2012; SANTOS et.al, 2002; MOTA et.al, 2009).

No que tange ao uso de estratégias de ensino para a compreensao
e producao de textos de criancas que ndo possuem o dominio do sistema de escrita
alfabético, devido a algum transtorno ou dificuldade e/ ou ndo tem o
desenvolvimento da oralidade, destaca-se a utilizacdo da Comunicacdo Suplementar
Alternativa.

Uma das possibilidades para Comunicacao Alternativa Suplementar-
CSA, é o uso de sinais graficos como procedimento metodolégico em atividades
planejadas e/ou controladas (DUARTE, 2005).

Desta forma, pesquisas como as de Oliveira (2021) e Freitas, Blanco
e Oliveira (2019), evidenciam resultados satisfatorios diante o uso da CSA na
implementacdo do PRONARRAR, material elaborado por Oliveira e Braga (2012).

Nestas pesquisas, foram utilizadas imagens do Picture Communication Symbols
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(PCS) do Sistema Aragonés de Comunicacdo Aumentativa e Alternativa
(ARAASAC), que contempla imagens variadas até acdes que podem ser atribuidas a
personagens nas histérias.

Assim, as histérias podem ser contadas por meio dos sinais gréficos,
contendo todos 0s personagens e elementos como: o cenario em que ocorre a
historia; personagens; as acdes de cada personagem conforme a histéria acontece;
0 problema que os personagens enfrentam e como resolveram. A plataforma
ARAASAC torna possivel introduzir acdes dos personagens em pictogramas. E
viavel também que essas imagens sejam manipulaveis, tanto para que o professor
conte a histéria, quanto para que o aluno a produza (OLIVEIRA; 2021; FREITAS;
BLANCO; OLIVEIRA, 2019).

Diversas ferramentas podem ser utilizadas para auxiliar o professor
no ensino da leitura, para tanto é importante considerar interacdo das criangas com
0s ambientes virtuais, a gamificacdo € um excelente recurso para o ensino e para
aprendizagem. No entanto, seu uso em sala de aula requer, de forma indispensavel,
o planejamento sistematizado do professor, estabelecendo previamente os objetivos
gue se deseja alcancar com a atividade em questdo (MARTINS; GIRAFFA; LIMA,
2018).

Desta forma, a gamificacdo se estabelece da seguinte forma

[...] na utilizacdo da mecanica dos games em cenarios non games,
criando espacos de aprendizagem mediados pelo desafio, pelo
prazer e entretenimento. Compreendemos espacos de aprendizagem
como distintos cenarios escolares e ndo escolares que potencializam
o desenvolvimento de habilidades cognitivas. (ALVEZ; MINHO;
DINIZ, 2014, p.74).

Com isso, compreende-se que a gamificacdo ndo se remete
necessariamente a utilizacdo de jogos eletrénicos, mas sim aplicacdo da logica
desses jogos em contextos diferentes, assim como, no contexto educacional
(FIGUEREDO; PAZ; JUNQUEIRA, 2015).

Para gamificacdo nesse material, foi utilizada também a plataforma
WORDWALL® que possibilita criar atividades personalizadas. Sua versédo gratuita
conta com cinco tipos de atividades, que podem ser editadas pelo criador a qualquer
momento, podendo adaptar conteldo ou niveis de dificuldade mesmo depois de ja

criadas.
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2 PRODUCAO TECNICA EDUCACIONAL

O Produto Técnico Educacional apresentado neste documento é
parte integrante da Dissertacdo de Mestrado Institulada: “MANUAL DE
ATIVIDADES PARA @) DESENVOLVIMENTO DA CONSCIENCIA
METATEXTUAL”. Disponivel em  <http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino>

(indicar o endereco de alocacdo da dissertacdo, na pagina do PPGEN). Para
maiores informacdes, entre em contato com o(a) autor(a): Pamella dos Santos

Abintes e-mail: abintespamella@gmail.com



ATIVIDADES
RARALO

DESENVOLEVIMENTO
CONSCIENGIA
METATEXTUAE




Texto :
Pamella dos Santos Abintes

abintespamella@gmail.com

Revisao textual :

Pamella dos Santos Abintes
e Marilia Bazan Blanco
mariliabazan@uenp.edu.br

capa:
Pamella dos Santos Abintes

llustragdes:
https://br.freepik.com/

e Fabio Nascimento dos Santos Junior

Arte e diagramacéo:

Fabio Nascimento dos Santos Junior

Reservados todos os direitos de producao a

Pamella dos Santos Abintes.
E proibida a reproduc&o/duplicacéo, deste manual, no todo ou
em partes, sob quaisquer meios de comunicagao

sem o consentimento da autora.

PRODUZIDO NO BRASIL
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ATIVIDADES PARA O DESENVOLVIMENTO DA
CONSCIENCIA METATEXTUAL

Introdugdo

Conforme a Coordenagdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), 0s Programas de Mestrado Profissional em Ensino, além dadissertagto, devem também
desenvolver uma Produgdo Técnica/Tecnoldgica, que serd disponibilizada para utilizagto em
espagos formais ou ndo-formais de ensino (BRASIL, 2020). A produgdo da presente pesquisa é
um Manual Diddtico.

Essa Produgdo Técnica-Tecnoldgica foi, portanto, elaborada a partir da pesquisa
de dissertagto de mestrado, levando em consideragdo a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que é o documento que orienta as agdes pedagdgicas ho Brasil e o Decreto n® 9765, de
11 de abril de 2019, art. 3°, inciso IV que evidencia a importancia do desenvolvimento das
habilidades metalinguisticas e apresenta como componente essencial para a alfabetizagdo, a
compreensdo de textos e produgdo de escrita (BRASIL, 2019).

Dentre as habilidades metalinguisticas envolvidas no processo de aprendizagem
da linguagem, Spinillo, Mota e Correa (2010) apresentam as seguintes subdivisdes: consciéncia
fonoldgica; consciéncia morfoldgica; consciéncia sintdtica; consciéncia pragmdtica e consciéncia
metatextual. As autoras ainda salierntam que, em relagdo as duas Ultimas habilidades citadas, ha
pouca ocorréncia e ressaltam a importancia de pesquisas direcionadas a elas, com o infuito de
fundamentar quadros tedricos e discutir as complexas relagdes das habilidades metalinguisticas
e a compreensdo de textos.

Diante as habilidades metalinguisticas envolvidas no processo de aprendizagem
de leitura e escrita, a presente pesquisa direciona-se a habilidade metatextual, definida por
Gombert (1992) como a consciéncia geral do texto lido, no que tange ds estruturas formais que
compdem o texto e/ou informagdes trazidas por este, ndo especificamente ds normas
linguisticas.

Nessa produgdo foram elaboradas atividades referentes ao desenvolvimento
da habilidade metatextual, andlisadas e implementadas por meio de um curso de capacitagdo
para professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental, preferencialmente os que atuam na
educagdo especial no municipio de Corrélio Procdpio, no Parand. Deste modo, o objetivo gerdl
desta Produgdo Técnico Tecrologica € apresentar atividades que auxiliem no desenvolvimerito
da consciéncia metatextual em criangas com dificuldades de aprendizagem da leituraa partir da
utilizagio do "NOVO PRONARRAR: suporte estruturado para a emergéncia e o
deservolvimento de histdrias infantis” (OLIVEIRA, 2019; SPINILLO; SIMOES, 2003).
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As datividades do manual podem ser realizadas de forma independente, sem
seguir uma sequéncia. O objetivo € que o professor possa selecionar atividades que atendam a
necessidade do aluno em um determinado contexto. E que possa adapta-las, no infuito de
superar dificuldades pareando com o nivel de desenvolvimenito do educando.
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FUNDAMENTACAO TEORICO-METODOLOGICA

A leitura e a escrita sdo fundamentais para participagdo social e progressto
académica. O dominio dessas habilidades permite a insergdo do sujeito na sociedade de forma
ativa, exercendo sua autonomia e ampliando suas possibilidades por meio da cultura letrada que
o cerca (CAMPOS; PINHEIRO; GUIMARAES, 2012; BRASIL; 2018).

Segundo Pinheiro e Guimardes (2016), no que tange ao processo de aprendizagem
inicial da leitura e da escrita, observa-se um alto indice de pesquisas que apontam a relagdo
desses processos com o nivel de desenvolvimento das habilidades metalinguistica. Para tanto,
tem-se despertado o inferesse em investigar o desenvolvimento da habilidade metatextual,
principalmente no que corresponde a compreensdo de leitura e produgdo de textos (SPINILLO;
SIMCES, 2003)

Para aprendizagem da leitura e escrita faz-se necessdrio o desenvolvimento de
diferentes habilidades. Segundo Zaboroski, Oliveira e Lira (2017, p. 786) "O conhecimento
metalinguistico € apenas um dos indmeros aspectos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem da linguagem escrita (leitura e escrita)".

As habilidades metalingisticas permitem que o individuo reflita sobre os aspectos
formais da linguagem. Esta reflex@o ndo se restringe apenas a relagdo fonema e grafema, mas
também a reflexdo sobre a organizagéo e estrutura do texto escrito, tanto em seus elementos
sintdticos quanto contextuais (CAPELINNL GERMANO; CUNHA, 2010; SOARES, 2017).

Entre as habilidades metdlinguisticas, destaca-se para esse material a habilidade
metatextual que, de acordo com Gombert (1992), € a consciéncia geral do texto lido, no que
corresponde as estruturas formais que compdem o texto e/ou informagdes confextuais
trazidas por este. Nesse sentido, o autor também destaca que “a habilidade do bom leitor ndo
se limita a possibilidade de reconhecer palavras escritas, € preciso ainda que ele seja capaz de
compreender as mensagens que I&" (GOMBERT, 2003, p. 45).

Desta forma, para que o aluno tenha o texto como objeto de andlise, requer do
professor o planejamento de atividades sistematizadas que proporcionem ao aluno a reflexdo
diante a estrutura e a organizagdo do texto, fendo em vista o género que se deseja trabalhar
(RODRIGUES; VILELA, 2012).
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Conforme Seabra e Capovilla (2010), as dificuldades de leitura evidenciadas principalmente
no Ensino Fundamental, Anos Inicias, tem sido objefo de estudo nos diltimos anos, sendo
observadas a partir dos baixos indices de alfabetizagdo no Brasil.

O presente Manual diddtico segue a abordagem dos aspectos macrolinguisticos da
habilidade metatextual, sendo eles: os elementos que compdem uma histdria; coesto e coeréncia
e convengoes linguisticas utilizadas neste género.

Diante de uma perspectiva metatextual, destaca-se o uso de atividades que partem
dos elementos que compdem um texto e sua estrutura organizacional (inicio, meio e fim), para
produggo escrita e compreensto de leitura. Diversos autores fambém propdem o uso do género
de histdrias para promover o desenvolvimento metatextual (SPINILLO; ALBUQUERQUE,
1998; RODRIGUES; VILELA, 2012; PEREIRA, 2010; OLIVEIRA, 2012; OLIVEIRA, 2019).

As atividades do presente manual, foram elaboradas a partir do "NOVO
PRONARRAR: suporte estruturado para a emergéncia e o desenvolvimento de historias
infantis”, sendo este um material que faz uso do género de histérias e cortta com apoio visual por
meio do uso de figuras sequenciais, compostas pelos elementos que formam uma histdria
(cendrio, tema, enredo e resolugto).

Sobre as etapas de implementagdo do "NOVO PRONARRAR", Oliveira (2019)
sistematizou a aplicagdo sugerida por Oliveira e Braga (2012), sendo elas:

» Etapa 1- caso a crianga ndo conhega o género textual histdria, o mediador pode
realizar aleitura de uma das histdrias para a crianga. Pensando em uma realizagdo coletiva, pode-
se redlizar uma “contagdo de histdria”, utilizando diferentes recursos e adaptagdes se
necessdrio. O mediador fambém pode solicitar que a crianga pinte os componentes da histdria,
por meio de orientagdes explicitas sobre as partes que formam uma histéria

* Etapa 2- disponibilizagdo das gravuras para que sejam organizadas de forma
sequencial pela crianga; caso necessdrio omediador deve questiona-la sobre a sequéncia
organizada. O ideal € que a crianga organize essas figuras sozinha. Em seguida, sugere-se
que a crianga elabore ordlmente e de forma escrita a histdria, podendo ser utilizados diferentes
recursos para producdio escrita. A crianca que tiver mais dificuldade para escrever, pode ser
solicitada também a produgdo por partes. Conforme a crianga for produzindo a histéria, o
mediador pode fazer questionamentos que retomem os elementtos que compdem uma historia;
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+ Etapa 3- Se a crianga tiver elaborado a historia separando os elementos (cendrio,
tema, enredo e resolugtio), deve-se oferecer uma folha com pautas para que escreva todas as
partes que produziu e junte a sua historia. Em seguida, poderd fambém ser solicitada a reescrita
da historia,

Destaca-se que algumas gravuras do material "NOVO PRONARRAR" possuem sua
histdria prépria, entretanto, ndo € necessdrio que a produgdo escrita da crianga seja idéntica a
histdria original e sim que tenha todos os elementos que formam uma histéria.

Para tanto, as atividades partem dos elementos que formam uma histdria no intuito
de promover o desenvolvimento da habilidade metatextual. A compreensto acerca desses
elementos permite que o aluno enfenda como um texto do género histéria € organizado. Deste
modo, conhecer os elementos que sdo necessdrios para produzir uma histdria auxilia em uma
produgdo escrita mais estruturada e organizada, chamando atengdo a necessidade da presenca
de todos os elemerttos ho texto (SPNILLO; SIMOES, 2003; OLIVEIRA; BRAGA 2012),

Com isso, € hecessdrio que o aluno jd conhega esse genero textual. A escolha do
género histdria é devida a sua presenga desde cedo no universo da crianga, muitas vezes até
antes do ingresso na vida escolar. Caso ela ndo conhega esse género textual, poderd ser
atribuida a Etapa 1 sugerida no "NOVO PRONARRAR" passando orientagdes explicitas sobre as
partes constituintes da histéria E importante estar sempre langando méo de questionamentos
sobre as partes da histdria

Segue um quadro com possiveis questionamentos durante a produgdio oral ou escrita
de historias.
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Figura 1- Perguntas usadas para auxiliar na emergéncia dos elementos da histéria
Elementos
que compdem
uma histdria

Perguntas para auxiliar na elaboragio e no
aperfeicoamento dos elementos da histéria

Tempo: Quando a histéria aconteceu?
Lugar: Onde a histéria aconteceu?
Personagens: Quem estava envolvido na histéria?
Ele(a) tinha algum amigo(a)? Quem era?

Ha expressdes que indicam o inicio de sua historia?
Exemplo: “Um dia... Era uma vez..."

Cenario

Problema: Aconteceu alguma coisa

Tema
com eles? O que aconteceu?

Problema: O que eles fizeram para tentar resolver
esse problema? Precisaram de ajuda? Quem os
ajudou? Foi muito dificil? Por onde comegou(aram)?
O que fez ou fizeram primeiro? E depois?

Enredo

Problema: Conseguiram resolver o

Resolugdo g o
- problema? Como terminou a histéria?

Fontte: Oliveira (2019 p. 31)

Spinillo e Simdes (2000) investigaram a produgdo escrita de estudantes do ensino
fundamentad anos iniciais, considerando a influéncia de diferentes situagdes. As autoras
identificaram que as produgdes escritas mais elaboradas foram redlizadas partindo de uma
sequéncia de figuras e de uma histdria ouvida.

Foram redlizadas, também, pesquisas que partiram dos elemeritos que compdem
uma historia, sendo organizados como categorias de andlise da produggo escrita. As categorias
consideravam: a presenca de cenas e personagens; marcadores linguisticos no inicio de historias
narrativas; situagdo-problema e desfecho (SPINILLO; CORREA; LEITAO, 2001; SPINILLO;
MARTINS, 1997).

As tarefas de produglo escrita dependem de diferentes habilidades cognitivas,
linguisticas e metdlinguisticas, sendo, assim, uma atividade de alta complexidade. Dentre as
habilidades consideradas mais bdsicas para a produgdo escrita, considera-se o domihio do
sistema escrito alfabético e a utilizagdo das convengdes linguisticas (NOBILE; BARRERA,
2019).

Considerando que o sujeito jdtenha o domihio bdsico do sistema escrito alfabético,
€ necessdrio que planeje o que vai escrever, sendo essa etapa muitas vezes ndo redlizada de
forma satisfatdria. Planejar trata-se de refletir sobre os objetivos do texto que se deseja
produzir; para isso € necessdrio determinar o tema, o género textual e o objetivo da produgdo.
Dessa forma, "quanto maior o conhecimento do autor a respeito do terma sobre o qual deverd
escrever, bem como sobre a estrutuna do tipo de texto a ser escrito, mais rico e menos custoso
serd o processo de produgdio do texto” (NOBILE; BARRERA, 2019, p. 2).
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A segunda etapa da produgdo envolve dois processos: 1) formulagdo , que
corresponde organizagdo linguisticas de frases e enunciados sucessivos (como organizar suas
ideias de forma sequencial); 2) transcrigto, que € a conversdo das unidades linguisticas para
representagdo grdfica (a escrita das ideias organizadas no processo anterior). e a terceira
etapa: revisdo, sendo o controle e monitoramento, no infuito de verificar a qualidade do texto
produzido e identificar a necessidade de correges (FOULIN; MOUCHON, 2000; SPINILLO;
CORREA, 2016),

Conforme. os sujeitos produzem textos, esses elaboram modelos sobre o que se
frata o texto, isso auxiia em produgdes com coeréncia e coesdo facilitando, assim, a
compreensdo do que se I€. Dessa forma, evidencia-se principalmente a importancia do contato
das criangas com historias infantis, pois esse contato permite que elas elaborem modelos
mentais a partir de organizagdes textuais que ja conhecem, facilitando a produgdo de suas
préprias histérias (BROCKMETER: HARRE, 2003).

A discursdo acerca da coeréncia é bastante complexa e, muitas vezes, confundida com
coesdo. Ainda ndo € possivel encontrar definigdo clara e completa que abarque todos os aspectos
que permeiam a nogdo de coeréncia. Com isso, Koch e Travaglia (1997) apontam que “a coeréncia
ndo € apenas uma caracteristica do fexto, mas depende fundamentalmente da interagdo entre o
texto, aquele que o produz e aquele que busca compreendé-lo” (KOCH, TRAVAGLIA, 1997,
p.38).

Os autores elucidam, fambém, que a coeréncia € responsavel por dar sentido ao
texto, ela permite que um leitor ou um ouvinte compreenda a mensagem que estd sendo passada.
Portanto, ela corresponde a todos os elementos hecessdrios para construgdo de um texto, para
que ndo fiquem frases ou palavras soltas.

E importante commpreender que o texto e a coeréncia possuem uma relagdo
intrinseca, "o texto € fundamental porque apresenta pistas que orientam o leitor a calcular o
sentido e estabelecer coeréncia para o préprio texto” (SILVA, 2018, p. 101).

Conforme Chagas (2007), destaca-se outro fator que também estd ligado a
coeréncia, a coesdo. A coesdo pode ser identificada no texto por meio da observagtio do uso de
sinais linguisticos, que objetivam dar pistas para o leitor se situar no texto e compreender a que
parte do texto o sinal de coestio estd fazendo conexdo.

Para tanto,

Um sinal de coesdo indica como a parte se liga, conceitualmente, com
uma outra parte do texto. E normal referir-se a estes sinais como
ligagGes ou elos coesivos. Cada lingua possui seus proprios meios de
utilizar a coesdo. Ela pode ocorrer através de: expressoes descritivas
que, na representagdo mental, o conceito se liga a um anterior,
contribuindo, assim, para a coeréncia [...] (CHAGAS, 2007, p. 215).
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Com isso, enquanto a coeréncia refere-se a possibilidade de estabelecer relagdo
entre os elementos apresentados no texto, a fim de dar sentido ao texto, a coesdo estd ligada
ao aspecto da microestrutura do texto, “modo como as unidades vocabulares se relacionam
construindo assim uma sequéncia de unidades linguisticas portadora de sentido no texto"
(RODRIGUES; TAFARELLO, 2009,p.7).

Logo , as tarefas observardo a coeréncia do texto produzido de forma oral ou
escrita, identificando se os elementos se relacionam dando sentido ao texto, transmitindo com
clareza a informagdo que se deseja. Também serd trabalhada a coesdo dos textos, chamando
atengdo ao uso de sinais linguisticos que ajudem a fazer conexdo entre as partes do texto.

Como estratégias para o trabalho com a leitura e produgdo de textos, além de
atividades que seguem a estrutura do "NOVO PRONARRAR: suporte estruturado para a
emergércia e o desenvolvimento de histérias infantis” de Oliveira (2019), destaca-se também
outra estratégia baseada na pesquisa de Pereira (2010), como a utilizagdo de partes da histéria-
pequenos pardgrafos- que evidenciem separadarmente os elementos que compdem uma historia,
podendo apresentar fambém historias completas (presenga de todos os elementos) e
incompletas (auséncia de elementos), mediando por meio de questionamentos sobre a
categorizagdo escolhida pelos alunos (PEREIRA, 2010).

Ainda, no que tange a dificuldade na compreensdo leitora, Machado e Capellini
(2016) aporttam que esse € um obstdculo bem evidenciado durante a vida escolar. Conforme as
autoras, pode observar caracteristicas que dificultam esse processo da compreensdo da leiturg,
por exemplo: “as falhas no processo de decodificagdo, as caréncias de vocabuldrio, leitura oral
pobre, deficiéncia de integragdo das informagdes e de memdria, falta de estratégias de
aprendizagem adequadas” (MACHADQO; CAPELLINI, 2016, p.145).

Com isso, buscando instrumentos e estratégias que auxiliem o progresso nesse
processo de leitura e compreensdo leitora, destaca-se o uso da técnica de Cloze (MACHADO;
CAPELLINI, 2016).

O tfeste de Cloze baseia-se em

[...] eliminar palavras de um texto escrito, substituindo-as por um
espago vazio sublinhado que serd preenchido pelo leitor com a palavra
que ele julgar mais adequada. As tarefas sdo organizadas e os textos
escolhidos a partir do interesse, das caracteristicas linguisticas e das
necessidades educacionais especificas dos alunos[..] (MACHADO;
CAPELLINT, 2016, p.145).
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O uso desta técnica justifica-se nos resuttados satisfatdrios de diversas pesquisas,
que mostraram o uso desta como uma alfernativa para o auxilio da compreensdo da leitura.
Deste modo o feste de Cloze pode ser utilizado tanto como instrumento investigativo como
recurso para o ensino da leitura, facilitando a compreensdo leitora (WACHADO, CAPELLINI,
2016; SANTOS, 2004; SANTOS; CUNHA, 2012; SANTOS et.dl, 2002; MOTA et.al, 2009).

No que tange ao uso de estratégias de ensino para a compreensdo e produgdo de
textos de criangas que ndo possuem o dominio do sistema de escrita alfabético, devido a algum
transtorno ou dificuldade e/ ou ndo tem o desenvolvimento da ordlidade, destaca-se a utilizagdo
da Comunicagdo Suplementar Alternativa,

Uma das possibilidades para Comunicagdo Alternativa Suplementtar- CSA, € o uso de
sinais grdficos como procedimento metodologico em atividades planejadas e/ou controladas
(DUARTE, 2005).

Desta forma, pesquisas como as de Oliveira (2021) e Freitas, Blanco e Oliveira
(2019), evidenciam resultados satisfatdrios diante o uso da CSA na implementagdo do
PRONARRAR, material elaborado por Oliveira e Braga (2012). Nestas pesquisas, foram
utilizadas imagens do Picture Communication Symbols (PCS) do Sistema Aragonés de
Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (ARAASAC), que contempla imagens variadas até
agdes que podem ser atribuidas a personagens nas histdrias.

Assit, as histdrias podem ser contadas por meio dos sinais grdficos, contendo todos
0s personagens e elementos como: o cendrio em que ocorre a histéria; personagens; as agdes de
cada personagem conforme a histdria acontece; o problema que os personagens enfrentam e
como resolveram. A plataforma ARAASAC torna possivel introduzir agoes dos personagens em
pictogramas. E vidvel também que essas imagens sejam manipuldveis, tartto para que o professor
conte a histdria, quanto para que o aluno a produza (OLIVEIRA; 2021; FREITAS; BLANCO;
OLIVEIRA, 2019).

Diversas ferramentas podem ser utilizadas para auxiliar o professor no ensino da
leitura, para tanto € importante considerar interagdo das criangas com os ambienttes virtuais, a
gamificagdo € um excelente recurso para o ensino e para aprendizagem. No entanto, seu uso em
sala de aula requer, de forma indispensavel, o planejamento sistematizado do professor,
estabelecendo previamente os objetivos que se deseja alcangar com a atividade em questdo
(MARTINS; GIRAFFA; LIMA, 2018),
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Desta forma, a gamificagdo se estabelece da seguinte forma

[..] na utilizagdo da mecdnica dos games em cendrios non games,
criando espagos de aprendizagem mediados pelo desafio, pelo prazer
e entrefenimento. Compreendemos espagos de aprendizagem como
distintos cendrios escolares e ndo escolares que potencializam o
desenvolvimento de habilidades cognitivas. (ALVEZ; MINHO; DINIZ,
2014, p.74).

Com isso, compreende-se que a gamificagdo ndo se remete necessariamente a
utilizagdo de jogos eletronicos, mas sim aplicagdo da légica desses jogos em contextos
diferentes, assim cotmo, ho contexto educacional (FIGUEREDQO; PAZ; JUNQUEIRA, 2015).

Para gamificagdo nesse material, foi utilizada também a plataforma WORDWALL®
que possibilita criar atividades personalizadas. Sua versdo gratuita conta com cinco tipos de
atividades, que podem ser editadas pelo criador a qualquer momertto, podendo adaptar contetido
ou hiveis de dificuldade mesmo depois de jd criadas.



Atividades

Atividade 01: Varal de Historias

Descrigdo: Nestaatividade as criangas irdo pintar as imagens que contemplam os elementtos
que formam uma histéria e organiza-las no vardl, de forma sequencial. E importante que o
professor durante o processo verifique se a crianga organizou as imagens ha sequéncia correta,
intervindo caso necessdrio.

A sugestdo € que, na sala de aula, a professora explique o género histdria, chamando atengdo
para os elementos que a compdem, exemplificando junto com os alunos o que podem ser esses
elementos. Apresentando exermplos desses elementos (CENARIO; TEMA: ENREDO;
RESOLUCAQ), podendo utilizar histdrias jd conhecida pela crianga.

Objetivos: Reconhecer os elementos que compdem uma histdria e organizar as imagens de
forma sequencial.

Materiais: Folhas impressas com as imagens, Idpis de cor, barbante e pregadores.

Ilustragado:

14
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Atividade 02: Baralho de Historias

Descrigao: A crianga ird ler ou owvir uma histéria identificando os elementos que a compdem.
Em seguida serd disponibilizado um baralho de histdrias com os elementos (cendrio, tema,
enredo e resolugdo) em cada carta. Com isso, a crianga deverd organizar os elementos,
determinando um titulo para sua histdria. Apds selecionar os elementos, ela deve determinar

um titulo para sua historia e posteriormente produzir essa historia de forma oral ou escrita
Sugere-se que, ao final, a professora questione se a crianga viu a necessidade ou ndo de alterar o
titulo da histéria definido antes da produggo.

Objetivos: Reconhecer os elementos que compdem uma histéria; produzir uma histéria que
contemple todos as partes constituintes em uma sequéncia adequada e determinar um titulo
coerente com a historia.

Materiais: Imagens impressas em formato de cartas e folha com pautas.

Ilustragado:

15
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Atividade 03: Caixa de Historias

Descrigdo: Nestaatividade, a crianca vai refirar de uma caixa cartdes com pequenas
historias.

Essas historias podem estar completas (presenga de todos os elemerntos: cendrio, tema, enredo
e resolugdo) ou incompletas (auséncia de um ou mais elementos). Em seguida, a crianga deverd
ler 0 cartdo; caso a crianga ndo leia, o professor pode ler. Apds a leitura, o professor deve
solicitar que a crianga indique se a histdria esta completa ou incompleta e justifique os

motivos das interpretagdes.

Apds a justificativa, a crianga deve colocar a historia no mural na parte das

completas ou incompletas.

Sugere-se que, nesta atividade, o professor verifique se as identificagoes e justificativas
correspondem com a historia retirada pela crianga e, na presenga de erros, venha intervir
reforgando os elementos que compderm uma histéria.

Ob jetivos: Reconhecer as histérias completas e incompletas; Identificar a presenga e a
auséncia dos elementos e descrever os elementos que justificam a historia estar completa ou
incompleta.

Materiais: Caixa de papeldo, EVA, cartdes (podendo ser feitos com folha A4, e
plastificados), velcros e cartolina. Os cartdes devem ter velcro na parte de trds, para que depois

a crianga possa prender ho murdl.
Fonte: Adaptado de Pereira (2010).

Ilustragdo:
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Atividade 04: Temos um Problema

Descrigdo: A crianga deverd ler uma histdria que esteja faltando a situagdo-problema, em
seguida, o professor deve solicitar que a crianga pense em um problema que encaixe na historia,
marttendo a coeréncia da histdria (caso a crianga ndo leia o professor pode ler’). Durante esse
processo, o professor pode realizar questionamentos sobre a histdria, pensando em auxiliar a
coeréncia da historia. Essa produgdo pode ser realizada de maneira escrita ou oral. Para essa
atividade, sugere-se que, apds a crianga contar ou escrever esses elementos, o professor
solicite que ela reescreva ou reconte toda a histdria para que a crianga possa verificar a
organizagdo e refletir sobre a necessidade de adequaggo.

Para essa atividade, pode-se usar cartdes da atividade “Caixa de histdria’, com as historias
incompletas que estejam faltando o elemento situagdo-problema.

Objetivos:Produzir uma situagdo-problema e verificar se a produgdo tem coeréncia com
outros elementos apresentados.

Materiais: Folhas impressas e folha com pauta,
Fonte: Adaptado de Oliveira(2012).

Ilustragdo:
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Atividade 05: Gire a Roleta e Construa a sua
Historia: Ferramenta Online WORDWALL®

Descrigdo: Nestaatividade o professor ird solicitar que a criangagire a
roleta no jogo online, sendo trés roletas:

* Primeira roleta, o cendrio: o cendrio da histdria serd decidido por meio da roleta;

+ Segunda roleta, os personagens: os personagens serdo decididos por meio da roleta, podendo
girar mais de uma vez para selecionar mais de um personagem;

+ Terceira roleta, o problema: nessa roleta terdio objetos ou situagdes que possam gerar um
problema.

Em seguida, a crianga deverd elaborar uma historia de forma oral ou escrita com os elementos
determinados ao girar as roletas, criando uma resolugdo para o problema criado para a histéria.
Sugere-se que o professor observe a coeréncia e sinais de marcadores coesivos ha histéria
Caso necessdrio, o professor pode intervir durante todo o processo, ressaltando a crianga os
elementos e a hecessidade da sequéncia de agdes para concluir a histéria.

Pode-se também, sugerir que a crianga desenhe a historia apds produzi-la

Ob jetivos : Produzir uma histdria com fodos os elementos e utilizar os elementos de forma
Ccoerente.

Materiais: Computador, tablete ou smartphone e folha com partas.

Fonte: A autora. Disponivel em:

https://wordwall.net/pt/resource/34083593.
https://wordwallnet/pt/resource/51770991.
https://wordwallnet/pt/resource/51771966.

Ilustragado:
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Atividade 06: Continue a Historia

Descrigdo: Essa atividade deve ser redlizada com mais de um aluno ou professor e aluro.
Para isso, serd sorteado o elemento que cada pessoa serd responsavel (cendrio, tema, enredo e
resolugdio). Deve-se seguir a histdria de forma sequencial: uma pessoa inicia contando sobre o
cendrio e as caracteristicas que fazem parte desse elemento; em seguida, outra dd continuidade
contando o tema, seguindo a coeréncia do que ja foi contado pela pessoa anterior e assim por
diante. Tem-se um tempo para cada produgdo.

Caso seja realizada com vdrias criangas, os elementos podem ser mais separados, de forma a
facilitar a contagdio da histéria. No caso de haver apenas o professor e o aluno, pode cada um
contar uma parte até chegar no Uittimo elemento.

Sugere-se que o professor identifique a necessidade de oferecer uma folha com pautas para
que as criangas organizem suas produgoes.

Se as criangas ndo escreverem, o professor pode registrar a histdria contada, para auxiliar as
produgdes seguintes.

Ob jetivos:Produzir as partes da histéria seguindo a coeréncia das partes contadas por
outros.

Materiais: Folha com pauta

Fonte: Adaptado de Brincadeira antiga “fui a feira e comprei.".
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Atividade 07: O que sdo os Elementos?
Plataforma WORDWALL® - Jogo de Combinagdo

Descrigdo: Nestaatividade, a crianga deverd identificar os elementos que compdem uma
histéria (cendrio, tema, enredo e resolugdo). Em seguida, deve associa-las com suas definigdes,
relacionando qual elemento combina com qual definigdo.

Pode ser adaptado utilizando as imagens que correspondem aos elemernttos ao invés de frases.
Esse recurso pode ser feito manualmente também, utilizando velcro.

Ob jetivos : Identificar os elementos e relacionar os elemerttos as suas
respectivas definicdes.
Materiais: Computador, tablete ou smartphone .

Fonte: Adaptado de Oliveira (2012). Disponivel em:
https://wordwall.net/pt/resource/31134875.

Ilustragdo:
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Atividade 08: Desvendando a Histéria.
Plataforma WORDWALL®, questiondrio com imagens

Descrigdo: A crianca deve redlizar a leitura de uma histéria, quantas vezes achar necessdrio.
Em seguida, responder um questiondrio online com perguntas inferenciais sobre o texto, desde
0s elementos preserites no texto até as agdes dos personagens. Conforme observado a
necessidade da crianga, pode-se inserir perguntas sobre outras agdes que os personagens
poderiam fer tido para resolver a situagdo problema da historia

Ob jetivos: Redlizar a leitura fluente; identificar os elementos presentes na histéria lida
interpretar a histéria lida e elaborar novos desfechos paraa histéria

Materiais: Folhaimpressa, computador, tablete ou smartphone.

Fonte: Adaptado de Oliveira (2012). Disponivel em:
https://wordwall.net/pt/resource/34083886.

Ilustragdo:
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Atividade 09: Texto Lacunado na Caixa de Historia

Descrigdo: Nestaatividade, a crianga deverd ler uma histéria que terd espagos em brancos,
abaixo desses espagos terdo duas palavras tampadas com um papel. A crianga deverd levantar
os papeis e retirar apenas a palavra que ela achar que melhor se encaixa ao texto.

A historia serd lida como um pergaminho, o papel com a histdria vai surgindo conforme a crianga
girar o rolo.

Nesta atividade pode-se inserir imagens, e utilizar a trica de palavras mais
conhecidas pela crianga.

Objetivos: Redlizar a leitura fluente; Escolher palavras que mantenham a coeréncia do
texto.

Materiais: Folha A4/ cartolina/ papel pardo; caixa de papeléo; cola; rolo de papeldo de papel
aluminio ou pldstico filme (rolo mais cumprido que o de papel! higiénico). cano pvc; post it.

Fonte: Adaptado de Teste de Cloze (TAYLOR, 1953).

Ilustragado:
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Atividade 10: Novo PRONARRAR com Comunicagdo
Suplementar Alternativa

Descrigdo:  Nestaatividade, o professor deve contar a histéria utilizando as imagens da
plataforma ARAZAAC, chamando atengdo para as partes da histdria e os elementos que a
compdem. Sugere-se que essa contagdo seja realizada de forma que as figuras sejam
manipuldveis, podendo ser plastificadas e presas em velcros. Ela pode ser realizada de forma

sequencial por meio de linhas de velcro, na qual as figuras podem ser organizadas ou em cendrios

separados quais as figuras podem ser colocadas no préprio cendrio.
Em seguida, a crianca pode elaborar sua prépria histéria e, de acordo com a sua necessidade, ser
mediada pelo professor.

Ob jetivos : Compreender os elementos que fazem parte da histéria e redlizar uma produgdo
prépria.
Materiais: Imagens, velcro.

Fonte:Azarias et al., (2020).

Ilustragdo:
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Atividade 11: Jogo de Trilha Metatextual

Descrigdo:0 jogo segue a légica do jogo de trilha tipico: a crianga ird jogar o dado e cair em
Casas Vazias ou em ¢asas com imagens. Ao cair ha imagem, a crianga terd que tirar uma carta que
contém um pardgrafo com uma parte da histdria (cendrio, personagens e caracteristicas dos
personagens), em seguida a crianga redlizard a leitura da carta e, apds a leitura, terd que
produzir uma parte da historia mudando os personagens e o cendrio. A crianga que alcangar a
linha de chegada primeiro, vence o jogo. Durante a redlizagdo do jogo, o professor pode ir
questionando as criangas, auxiliando a pensar sobre as mudangas na historia.

Sugere-se que seja observada a necessidade da crianga: caso a leitura esteja mais avangada,
poderd ser trabalhado ourtros elementos, como situagdo-problema e resolugdo.

Objetivos: Redlizar aleitura; compreender a Iégica do jogo e reconhecer os elementos da
histdria e produzir a parte da histéria.

Materiais: Tabuleiro, pinos, dados, folha com pautas e textos impressos.

2

Fonte : Adaptado de Souza (2017),

Ilustragdo:
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Atividade 12: Jogo da Memoéria Metatextual (Historias
do Novo PRONARRAR)

Descrigdo: A atividade segue alégica do jogo da memdria tradiciondl, cada crianga vira dois
cartdes por rodada. Para esse jogo, a crianga deverd encontrar a imagerm que correspondente ao
texto escrito ou vice e versa. Logo, terdo cartdes com pequenos textos e outros com imagens
que correspondem com as informagdes dos textos. Os elementos que constituem uma histéria
estardo grifados no texto (cendrio, fema, enredo e resolugdo). Ao final, serd somado, e a crianca
que tiver maior nlmero de cartas que correspondem corretamente vence o jogo. Conforme a
crianga consiga alcangar outros niveis de dificuldade, pode-se incluir mais de uma histdria para o
Jogo.

Para este jogo, os cartdes correspondentes as imagens foram elaborados com uma cor, e os
referentes as partes do texto com outra

Objetivos: Redlizar a leitura; interpretar o fexto; identificar as imagens e/ou textos
correspondentes e identtificar os elementos do texto.

Materiais: Cartas com imagens e cartas com textos, podendo ser plastificadas.
Fonte : Adaptado de Souza (2017) e Oliveira (2012).

Ilustragdo:
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Atividade 13: Elementos em Quadrinhos

Descrigdo: A crianca deverd ler uma pequena histéria em quadrinhos e, em seguida, redlizar
um desenho sobre a parte da histdria que ela tenha gostado mais. Apds o desenho, o professor
deverd elucidar sobre os elementos que estavam presentes na histéria. Sugere-se que o
professor siga os questionamentos presentes no quadro 1 desse material. Em seguida, a crianga
deverd produzir sua prépria histdria, por meio de quadrinhos que evidenciem os elementos que
compdem uma histdria. Podem ou ndo dar falas aos personagers.

Objetivos: Redlizar a leitura da histéria; identificar os elementos que compdem a histdria e
organizar a produgdo seguindo a sequéncia dos elementos.

Materiais: Histériaimpressa, folha A4.

Fonte : Adaptado de Oliveira (2012).

Ilustragdo:

26

42



Atividade 14: Caixinhas de Leitura

Descrigdo:Nessa atividade a crianga deve tirar um cartdozinho de cada caixinha, sendo
elas:

* Erauma vez...: que corresponde aos personagens;

» Onde vivia .. que corresponde aos cendrios;

* Ele ou ela estavam...: que corresponde a um problema para os personagens. Exemplo: com fome,
com sede, cansados, preocupados...

* Ele ou ela acharam...: que corresponde em como o problema foi solucionado. Exemplos: acharam
comida, dgua, cama, companhia...

Ao final, apds a crianga retirar uma carta de cada caixinha, o professor deverd perguntar a
crianga “Ao final da historia o personagem conseguiu resolver seu problema? Caso a crianga
responda que ndo, deve-se pergunfar "O que resolveria o problema do deferminado
personagem?”.

Para esta atividade, cada histéria foi diferenciada por cor, e organizada nas cestinhas ao lado
direito. Também foi numerado os elementos para auxiliar a sequéncia da historia.

Esta atividade pode ser redlizada com o suporte de latas, caixas o que for mais vidvel para o
professor.

Ob jetivos: Redlizar a leitura; organizar o que foi lido e identificar a coeréncia ou incoeréncia
da histdria

Materiais: Caixas de papeldo; papel impresso.
Fonte : Adaptado de Oliveira (2012).

Ilustragdo:
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Atividade 15: Novo PRONARRAR Online

Descrigdo: Nestaatividade a crianga deverd seguir a proposta das etapas de realizagdo do
NOVO PRONARRAR . Inicialmente deverd ler uma histdria que contempla todos os elementos
(cendrio, tema, enredo e resolugdo), com apoio de imagens. Em seguida a crianga deverd
organizar essas imagens de forma sequencial, mas agora por meio de recurso tecrioldgico como
tabletes, smartphones ou computadores. A imagens estardo disponibilizadas fora da ordem, e a
crianga deverd organiza-las de acordo com a histéria lida. Essa organizagdio serd redlizada
arrastando as imagens na tela, as colocando de forma sequencial.

Apds a organizagdo, serd solicitado que a crianga reconte a histéria. Ndo € necessdrio que ela
conte todos os detfalhes e sim apresente todos os elementos.

Objetivos: Redlizar aleitura da histdria; identificar os elementos que compdem a histéria e
organizar as imagens de forma sequencial.

Materiais: Tabletes, smartphones ou computadores.

Fonte: Aautora Disponivel em:

https.//drive.google.com/drive/folders/IMKcGiHfKo-h-i3RF jVYKEMQnAbdEYVSdO?
usp=share_link

Ilustragdo:
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Atividade 16: PRONARRAR em Dedoche

Descrigdo: Nesta atividade, serd contado uma histéria do PRONARRAR por meio do
recurso dedoche. Chamando atengdo para os elementos que compdem uma histdria.

Ob jetivos :Contato com diferentes tipos textuais e identificar os elementos que compdem a
histéria
Materiais: Feltro.

Fonte: Aautora

Ilustragdo:
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Atividade 17: Dado de Historias

Descrigdo: A atividade possui um dado com personagens, um com cendrios. A crianga deve
jogar os dados e montar a histdria com a sequéncia encontrada. Sempre com o auxilio do
professor, retomando os elementos que compdem uma histdria e auxiliando na situagdo
problema. Sugere-se para esta atividade, a elaboragdo dos dados com caixas para jogar no chdo,
deixando as imagens grandes para fdcil visudlizagdo.

Objetivos: Identificar os elementos que compdem a histéria e elaborar uma histéria de
forma sequencial.

Materiais: Dados.

Fonte: A autora.

Ilustragado:
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3 CONSIDERACOES PARA UTILIZACAO DA PRODUCAO TECNICA
EDUCACIONAL

Para a finalizacdo das atividades do presente manual, foram
considerados os apontamentos e sugestdes dos professores participantes do curso.
Estas foram fundamentais para discutir possiveis adaptacdes dos materiais,
pensando em atender as especificidades dos alunos no intuito de superar as
dificuldades apresentadas pelas criangcas em sala de aula.

Para sua utilizacdo, sugere-se a leitura do “NOVO PRONARRAR:
suporte suporte estruturado para a emergéncia e o desenvolvimento de histérias
infantis” (OLIVEIRA, 2019).
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CONSIDERACOES FINAIS

O manual objetiva contribuir com a pratica pedagogica dos
professores, promovendo também conhecimento a cerca da habilidade metatextual e
sua importancia para o processo de leitura e produgcdo de textos. Assim, 0S
educadores podem utilizar as atividades deste manual para auxiliar a leitura e
producéo textual de seus alunos.

As atividades comtempladas no manual podem ser realizadas mais
de uma vez, sem seguir uma ordem. As atividades podem ser adptadas de acordo
com as especificidades da crianca. As pesquisas apontam a necessidade de
materiais manipulaveis e jogos para efeitivacdo da aprendizagem. Com isso, 0
presente material contempla esses recurusos supracitacitados, evidenciando a
importancia destes para o processo de aprendizagem.

Destaca-se ainda, a necessidade do professor em desenvolver
diferentes praticas pedagogicas, no intuito de superar o ensino tradicional. Desta
forma, sdo fundamentais cursos de capacitacdo que promovam reflexdes e elaborem
praticas para auxiliar na superacéo de dificuldades encontradas pelos alunos.

Observa-se também, que diante as pesquisas ha a necessidade de
mais estudos voltados a tematica habilidade metatextual, pois esta faz parte das
habilidades metalinguisticas que s&o indispensaveis para a aprendizagem e
aperfeicoamento da leitura e da escrita. E possivel evidenciar a importancia de
contruir quadros teoricos, para que seja elaborada estratégias especificas que
auxiliem o desenvolvimento da habilidade metatextual.

Portanto, por meio do manual de atividades implementado no curso
de capacitacdo, buscou-se promover estratégias para o ensino da leitura, auxiliando
também a producéo de textos dos alunos do Ensino Fundamental I. Desta forma,
ressalta-se a necessidade de dar continuidade ao estudo desta tematica, a fim de
diminuir as dificuldade diante a aprendizagem da leitura e auxiliar a producéo textual

dos alunos.
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APENDICE A- ATIVIDADE: 01
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APENDICE B- ATIVIDADE: 02
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APENDICE C- ATIVIDADE 03

INCOMPLETA / SEM CENARIO

Era uma vez, uma menina chamada Alice. Ela tinha dois amigos: um cachorro
levado chamado Bidu e uma gatinha alegre chamada Mimi. E os trés amigos
gostavam muito de brincar e correr atrads da bola de linha.

Mas um dia, Bidu resolveu correr atras da Mimi, e com um latido bem alto,

espantou a amiga. Com o susto, Mimi correu e se escondeu no alto de uma arvore.
Mimi ndo conseguia descer da arvore e Bidu ficou com muito medo que ela

caisse, mas Alice rapidamente pensou em uma solu¢do: emprestou uma escada, e
depois de subir, conseguiu pegar a Mimi.

Bidu pediu desculpas para a amiga e os trés voltaram a brincar felizes como se nada
tivesse acontecido.

INCOMPLETA/ SEM TEMA “SITUACAO PROBLEMA”

Era uma vez um cachorrinho chamado Tot6 que adorava brincar de bola

com seu dono, Gabriel.

Um dia, eles estavam brincando no gramado perto de onde moravam e Gabriel
jogou a bola. Totd, sem pestanejar, pulou para pegar a bola que seu amado dono
havia jogado.

Tot6 muito feliz com a bola recuperada correu em direcéo a Gabriel.

Gabriel, ao ver a situacéo de seu cachorrinho, ndo teve duvida: resolveu

logo dar um banho daqueles em Toto.

Apo6s o banho, Toté e Gabriel voltaram a brincar com a bola.

INCOMPLETA/ SEM O ENREDO (COMO O PROBLEMA FOI SOLUCIONADO)

Era uma vez trés macacos muito amigos: Rafael, Maria e Matheus. Todos

eles viviam numa floresta perto de uma plantacdo de bananas deliciosas, mas que
era vigiada de perto por um cachorro muito bravo.

Um dia os macacos amigos estavam com muita fome e resolveram montar

um plano para pegar algumas bananas da plantacao.

Matheus correu de volta para a floresta. L4, aguardou os amigos e todos mataram a
fome com as deliciosas bananas.

COMPLETA

Era uma vez um palhaco travesso que ndo conseguia andar de bicicleta.

Tentava e tentava, mas ndo conseguia andar e seu publico so ria de ver ele caindo.
Entdo, j4 chateado com a situacao, o palhaco Travesso fez um fantoche, assim
conseguia apresentar todo o seu espetaculo para o publico.

Com este fantoche o palhaco Travesso fazia sucesso com o publico, que ia ao
delirio assistindo suas apresentagfes

COMPLETA
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Em um dia ensolarado (no rio) no lago do brejo, o sapo Jorge ficou encantado pela
perereca Sofia que nem o notou, s6 Jorge que a achou muito bonita.

Jorge, entdo, deu um jeito de conquista-la, entregando flores com sua enorme lingua
de sapo, até que Sofia adorou os presentes e também acabou se apaixonando por
Jorge.

Depois disso os dois comecaram a namorar no rio todos os dias e viveram felizes
para sempre.
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APENDICE D - ATIVIDADE: 04

INCOMPLETA/ SEM TEMA “SITUACAO PROBLEMA”

Era uma vez um cachorrinho chamado Tot6 que adorava brincar de bola

com seu dono, Gabriel.

Um dia, eles estavam brincando no gramado perto de onde moravam e Gabriel
jogou a bola. Totd, sem pestanejar, pulou para pegar a bola que seu amado dono
havia jogado.

Totd muito feliz com a bola recuperada correu em direcédo a Gabriel.

Gabriel, ao ver a situacao de seu cachorrinho, ndo teve davida: resolveu

logo dar um banho daqueles em Toto.

Apbs o banho, Tot6 e Gabriel voltaram a brincar com a bola.



APENDICE E - ATIVIDADE: 05

Imagens roleta “PERSONAGENS”

MENINO

FAZENDEIRO

CACHORRO

GATO

MENINA
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Imagens roleta “Cenario”
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PARQUE

RIACHO

QUINTAL

FLORESTA




CAIU

SUBIU NA AVORE

POCA DE LAMA
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APENDICE F - ATIVIDADE: 07

Cenario- Ambiente que acontece a historia;

Personagens- Participantes da historia;

Problema- situacdo a qual os personagens sofrem durante a historia;
Resolucdo- Como o problema foi resolvido.
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APENDICE G - ATIVIDADE: 08

A licao de Toto

Era uma vez um cachorrinho chamado Toté que adorava brincar de bola com
seu dono, Gabriel.

Um dia, eles estavam brincando no gramado perto de onde moravam e
Gabriel jogou a bola sem querer em uma poca de lama. Totd, sem pestanejar, pulou
na pocga para pegar a bola que seu amado dono havia jogado.

Totd ficou todo coberto de lama, mas muito feliz com a bola recuperada, e
correu em diregéo a Gabriel.

Gabriel, ao ver a situacéo de seu cachorrinho, ndo teve dlvida: resolveu logo
dar um banho daqueles em Totd, pois ele estava muito sujo.

Apds o banho, Toté e Gabriel voltaram a brincar com a bola, desta vez sem

se suiar. _ _
1- Onde a histéria acontece?

Gramado Floresta

o

2 ‘lu‘n? %’ a®

Cidade
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2- Qual o pernosagem principal?

MENINO

CACHORRO

GATO
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3- O que aconteceu com o personagem principal?
e Caiu nalama
e Quebrou ajanela

e Perdeu o brinquedo
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APENDICE H - ATIVIDADE: 09
A LICAO DE TOTO

Era uma vez um cachorrinho chamado Toté que adorava

brincar bola com seu dono, Gabiriel.

de/a

Um dia, eles estavam brincando no gramado perto de onde moravam e

Gabriel jogou a bola sem querer em poca de lama.

uma/ da

Totd, sem pestanejar, pulou na poca pegar a bola

gue seu amado dono havia jogado. .
para/ depois

Toto ficou todo coberto de lama, mas muito feliz com a bola recuperada, e
correu em direcao a Gabriel.

Gabriel, ao ver a situacéo de cachorrinho, ndo teve davida:

sua/seu

resolveu logo dar um banho daqueles em Totd, pois ele estava muito sujo.

Apo6s o banho, Toté e Gabriel voltaram a brincar com a bola, desta vez sem se sujar.



APENDICE | - ATIVIDADE: 10

MIMI: A GATINHA LEVADA

Era uma vez, uma menina chamada Alice. Ela tinha dois amigos: um cachorro

caisse, mas Alice rapidamente pensou em uma solucao: emprestou uma escada, e

depois de subir, conseguiu pegar a Mimi.
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BOLA ARVORE 7

ASSUSTA-SE GATINHA MIMI

¢ U

CACHORRO BIDU




CORREU
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APENDICE J - ATIVIDADE: 11

Era uma vez, uma menina
chamada Alice.

Ela tinha dois amigos: um
cachorro levado chamado Bidu
e uma gatinha alegre chamada
Mimi.

E os trés amigos gostavam
muito de brincar na praca, de
correr atras da bola de linha.

Era uma vez dois irméos: Caio
e Isabella. Eles adoravam
brincar de bola no gramado de
casa




NANQUIM. COM.BR
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Era uma vez, uma bela menina
que sempre

levava doces para sua vovozinha
na floresta.

Todos a  chamavam de:
Chapeuzinho vermelho.

E sempre avisavam sobre o lobo
que la vivia.

Era uma vez, em uma bela
floresta trés porquinhos. Eram
irmaos que se adoravam

passar seus dias cantando.

Era uma vez trés macacos muito
amigos: Rafael, Maria e Matheus.
Todos

eles viviam numa floresta perto
de uma plantacéo de bananas
deliciosas, mas que

era vigiada de perto por um
cachorro muito bravo.




Era uma vez Dona Galinha e
seus pintinhos, que viviam
alegres no sitio do seu Lobato.

Era uma vez um cachorrinho
chamado Tot6 que adorava
brincar de bola
com seu dono, Gabriel. Eles
brincavam muito no gramado
perto de casa.

Era uma vez, em uma terra muito
distante um menino que nunca
crescia chamado Peter Pan e sua
amiga a pequena fada: Sininho
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APENDICE K - ATIVIDADE: 12

Era uma vez, uma menina
chamada Alice.

Ela tinha dois amigos: um
cachorro levado chamado Bidu e
uma gatinha alegre chamada
Mimi.

E os trés amigos gostavam muito
de brincar na praca, de correr
atras da bola de linha.

Mas um dia, Bidu resolveu correr
atras da Mimi,

e com um latido bem alto,
espantou a amiga.

Com o susto, Mimi correu e se
escondeu no alto

de uma arvore.
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Mimi n&o conseguia descer da
arvore e Bidu ficou

com muito medo que ela caisse,
mas Alice rapidamente

pensou em uma solucao:
emprestou uma escada, e
depois de subir, conseguiu
pegar a Mimi.

Bidu pediu desculpas para a
amiga e os trés voltaram a brincar
felizes como

se nada tivesse acontecido.
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Era uma vez um cachorrinho
chamado Toté que adorava
brincar de bola com seu dono,
Gabriel no gramado perto de casa.

Um dia, eles estavam brincando e
Gabriel jogou a bola sem querer
em uma poca de lama.

Totd, sem pestanejar, pulou na
poca para pegar a bola que seu
amado dono havia jogado.
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Gabriel, ao ver a situacéo de seu
cachorrinho, ndo teve duvida:
resolveu logo dar um banho
daqueles em Tot0, pois ele estava
muito sujo.

Apobs o banho, Totd e Gabriel voltaram
a brincar com a bola, desta vez sem se
sujar.




APENDICE L - ATIVIDADE: 13
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APENDICE M - ATIVIDADE: 14

Coracao 1: Era uma vez

Alice e sua gatinha Mimi

Gabriel e seu cachorro Bidu

Trés macacos: Rafael, Maria e Matheus.
Dona galinha e seus trés pintinhos

Dois irméos: Davi e Isabela

Coracédo 2: Cenario

Praca

Gramado de casa
Plantacao

Sitio

Casa

Coracao 3: Situacao- problema

Se assustou e subiu na arvore
Caiu na poca de lama

Bananas protegidas pelo cachorro
Se perdeu da Dona Galinha
Quebrou a janela

Coracao 4: Como resolveu

Pegou uma escada

Deu um banho

Distraiu o cachorro

Gritou bem alto e foi achado
O pai arrumou a janela

87



