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INTRODUCAO

A historia da Matematica se inicia antes da criacdo dos numeros (BASTOS, 2006)
guando o homem primitivo utilizava situacdes matematicas para facilitar seu cotidiano.
Com o passar do tempo, os objetos utilizados para mensurar as quantidades foram
sendo substituidos por algoritmos e passou-se a utilizar os calculos de adicdo e
subtracdo (BOYER, 2012).

Essa Producdo Técnico Tecnoldgica foi, portanto, elaborada a partir da pesquisa
de dissertacdo de mestrado levando em consideracdo a Cognicdo Numérica e a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que é o documento que orienta as acles
pedagdgicas no Brasil. Nela, foram desenvolvidas atividades referentes aos céalculos de
adicdo e subtracdo utilizando materiais manipulaveis que serdo implementadas e
analisadas no curso de capacitacédo para professores do Ensino Fundamental dos anos
iniciais na cidade de Cornélio Procopio, no Parana.

Bernardi e Stobaus (2011) consideram que um dos maiores desafios da escola é
lidar com as dificuldades de aprendizagem e, normalmente, criancas e professores
acabam perdendo a motivacao para aprender e ensinar, pois ha poucas expectativas no
avanco da aprendizagem das criancas com dificuldades e transtornos de aprendizagens
e ambos se sentem incompetentes para desenvolver uma mediacao significativa.

O objetivo geral desta Producdo Técnico Tecnoldgica é apresentar propostas de
atividades para o ensino de adicdo e subtracdo para alunos com dificuldades de
aprendizagem na Mateméatica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Espera-se que
os professores conhececam as habilidades basicas necessarias para o dominio do
calculo e aritmética e, consequentemente, utilizem o Manual llustrado e o conhecimento
adquirido na capacitacdo para melhorar o desempenho de seus alunos que possuem

dificuldades na operacionaliza¢do do calculo de adigédo e subtragéo.

1 FUNDAMENTACAO TEORICO-METODOLOGICA

O estudo das bases cognitivas e neurais da Matematica € denonimado de
Cognicao Numeérica e é dividido em habilidades primarias e secundarias (GEARY, 2000).
As habilidade primaria € composta pelo Senso Numérico, que esta relacionado a fatores
bioldgicos, cognitivos, culturais e educacionais, como o0s conteddos aprendidos na

Educacéo Infantil. J& a cognicdo numérica secundaria divide-se em Processamento



Numerico e Calculo. O processamento numeérico subdivide-se em Compreensdo e
Producdo numeérica.

Visando compreender as atividades contidas no presente manual, cujo
embasamento tedrico ancora-se no modelo da Cognicdo Numérica, abordaremos, na

sequencia, o conceito de linha numérica, contagem, processamento numerico e célculo.

1.1 LINHA NUMERICA

Para que a crianca possua habilidade de representar e manipular os nimeros nao
verbais, € necessario ter uma linha numérica mental que auxilia a organizacdo das
guantidades de forma continua (VON ARTER; SHALEV, 2007). A linha numérica se
desenvolve conforme a crianga tem contato com o0s numeros, principalmente com as
experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantii e no Ensino Fundamental | (SILVA;
RIBEIRO; SANTOS, 2015).

A habilidade primaria forma uma estrutura que € necessaria para que a crianga
compreenda os conceitos de numeros, de contagem e da aritmética. A linha numérica
mental € considerada uma habilidade secundaria, pois as criancas ampliam as
habilidades que até entdo eram inatas, como 0 senso numérico, por meio do contato
com a linguagem, que cria uma relacdo mais proxima com a contagem, com a

ordinalidade e futuramente com a aritmética mais complexa (GEARY, 2000).

1.2 CONTAGEM

A primeira série do Ensino Fundamental € o momento de materializar quantidades
utilizando objetos, desenhos ou os dedos, e resolver as situacdes utilizando a contagem
(PARRA, 2001).

Para utilizar a contagem na resolucdo de uma situagdo, por exemplo 2+5,
ensinamos as criancas evitarem a contar desde o inicio, como 1, 2, 3, 4,5, 6,e 7, e
incentivamos a realizarem a sobrecontagem 3, 4, 5, 6, 7 (PARRA, 2001). Ou seja, parte-
se de um dos numeros e acrescentamos a outra quantidade contanto. A ideia nao é
ensinar esta propriedade, mas propor uma maneira de resolver essas situagbes da
mesma maneira € 0 mesmo acontece com as situagdes de diminuicdo e para garantir
este dominio por parte dos alunos, € necessaria a utilizacdo de atividades diversidade e

jogos, inseridas nas situagdes cotidianas (PARRA, 2001).
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1.3 PROCESSAMENTO NUMERICO E CALCULO

O processamento numérico se refere ao entendimento que o estudante tem sobre
0s numeros, simbolos, quantidade, ou seja, da compreensdo, enquanto a leitura, a
contagem e a escrita, constituem a producdo numérica. JA& o calculo é a parte
operacional dos simbolos, a execuc¢ao dos calculos em si (MCCLOSKEY; CARAMAZZA,
BASILI,1995).

O Modelo de Triplo cédigo é o mais atual quando nos referimos a cognicéo
numeérica, iSSO porque integra 0s aspectos comportamentais e neurolédgicos, além disso,
as informacdes sao processadas em codigos em regides distintas do cérebro
(DEHAENE et al., 2003).

O célculo é considerado uma das habilidades humanas mais complexas. Para sua
aprendizagem, exige-se um conjunto de sistemas mais simples (SPELK, 2000;
HAUSER; SPELKE, 2004; SPELK; KINZLER, 2007). Para aprender os numeros €
preciso desenvolver habilidades de magnitudes aproximadas, realizar comparacéao entre
conjuntos de numeros maiores e representar pequenas numerosidades de forma
precisa, permitindo identificar a retirada ou o acréscimo de elementos em um conjunto
(BLANCO et al., 2012).

Para realizar um calculo sdo necessarios muitos processos cognitivos, como
funcBes sensoriomotora, linguagem, percepcdo visuoespacial, atencdo e memoria
operacional (ARDILA; GALEANO; ROSSELLI, 1998).

O sistema de célculo envolve o processamento de nimeros arabicos, que sdo os
digitos e niumeros verbais, que sdo lidos ou escritos, e ambos possuem processamento
lexical e processamento sintatico (MCCLOSKEY; CARAMAZZA; BASILI, 1995). O
processamento lexical envolve a relagdo do numero escrito com o numero falado, por
exemplo o digito 3 e a palavra “trés”. O processamento sintatico esta relacionado ao
valor que o numero possui, de acordo com a posicdo que os algarismos se encontram,
determinando o valor relativo do numero que esta na unidade de milhar, na centena e
assim por diante (MCCLOSKEY; CARAMAZZA; BASILI, 1995). Assim, é 0 processo com
0S numeros verbais, utilizando os componentes fonoldgicos (compreensdo e producéo
de numeros falados) e grafémico (numeros escritos) (MCCLOSKEY; CARAMAZZA,
BASILI, 1995).

O progresso no processo do calculo esta relacionado a trés fases: o primeiro a

utilizacdo de materiais manipulaveis para auxiliar no processo de contagem; o segundo
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em utilizar estratégias de raciocinio e a decomposicéo; e a terceira fase do dominio em
utilizar processos cognitivos inconscientes e automaticos, frutos da memoria de longo
prazo, que requer uma pratica continua. Conforme o amadurecimento da crianca é
possivel resolver os calculos rapidamente, facilitando a resolucdo de situacdes
complexas (GEARY, HOARD; 2005).

Desta forma, é no Ensino Fundamental que a crianca pode transcodificar e
integrar representacdoes verbais e numéricas para resolver situacbes matematicas
(GEARY, 1995). No entanto, essas habilidades nem sempre sao desenvolvidas, seja por
fatores individuais ou socioculturais (HASKELL, 2000).

Nessa perspectiva, atividades desenvolvidas na escola devem utilizar a resolucéo
de problemas desde que estimulem os diferentes componentes do sentindo numeérico
pois, quando a crian¢ca ou adulto possui o senso numérico desenvolvido, € possivel
relacionar as ideias de como os numeros foram estabelecidos (MCINTOSH; REYS;
REYS, 1992).

Por isso, Campos (2018) enfatiza que, o professor poderd criar uma relacao
afetiva a fim de contribuir para o desenvolvimento dos alunos com dificuldades na
Matematica, e podera intermediar o abstrato e concreto em sala de aula e suprir as
dificuldades em Matematica.

Nos problemas comumente utilizados nas aulas de Matemética a fim de propor
situacbes que envolvam o célculo de adicdo e subtracdo, séo utilizadas medidas
estaticas e transformacfes, uma vez que 0s numeros podem ser vistos como medidas,
continuas, como a do comprimento, ou medidas, como a do tamanho de um conjunto
(NUNES; BRYANT, 1997). No entanto, para resolver problemas de comparacédo, as
criangas mais novas sabem o que as palavras “mais” e “menos” significam em termos de
comparacdes, mas ndo conseguem conectar os conhecimentos e utilizar uma estratégia
para quantificar a diferenca (NUNES; BRYANT, 1997).

1.4 A ADICAO

7

Muitas vezes, a adicdo é intuitiva para as criangas, que conseguem inventar
muitas estratégias por conta prépria. Humphreys e Parker (2019) utilizam a operacgéo
63+28 para demonstrar cinco estratégias de adicdo que funcionam de forma eficiente.

1. Arredondar e ajustar
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Arredondar 28 para 30, depois somar 30 e 63 e obter 93. Depois tirar os 2 extras

gue havia acrescentado e obter 91.

Figura 1 — Arredondar e ajustar

63429
63 +30 = 93
Q-4 = 4]

Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 83)

Nessa estratégia, € conivente arredondar uma parcela até um mdailtiplo de 10 e,
depois, compensar esse numero na outra parcela. Essa pode ser uma forma eficiente e
flexivel de resolver algoritmos (HUMPHREYS; PARKER, 2019).

2. Tirar e dar
Nesse processo, € necessario movimentar uma quantidade de uma parcela para
outra, tornando as operacdes mais flexiveis. Embora muitos alunos inventem essa
estratégia, o professor pode apresenta-la (HUMPHREYS; PARKER, 2019).

Figura 2 — Tirar e dar
63 + 23

&2 + 28
Ll 30 =9)|

Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 83).

Tirar 2 de 63, dar para o 28, montar 61+30 e somar, obtendo 91.

3. Comecar pela esquerda
Segundo Humphreys e Parker (2019), pesquisas demonstram que criancas

pequenas abordam a adicdo da esquerda para a direita e somando, por exemplo, as
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centenas, depois as dezenas e as unidades. Mas, quando passam a utilizar o algoritmo
convencional, passam a realizar as operacdes da direita para a esquerda. No entanto,
somar da esquerda para a direita auxilia as criancas a manterem o valor dos digitos
(HUMPHREYS; PARKER, 2019).

Somar 60 e 20, obtendo 80; depois, somar 3 e 8, obtendo 11; por fim, somar 80 e
11, obtendo 91.

Figura 3 — Comecar pela esquerda

63+ 2%

to+20 =90
348 “+Il

q1
Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 83).

4. Decompor uma das parcelas

Adicionar um numero a um mdultiplo de 10 também torna as operacdes mais
flexiveis para se chegar a um resultado. Realizar esse processo € uma evolucao
importante na Matemaética, pois muitos problemas funcionam com essa estratégia. E
importante lembrar que ndo existe a melhor estratégia, os alunos utilizardo o que
considerarem melhor (HUMPHREYS; PARKER, 2019).

Somar 63 e 20, obtendo 83; depois, adicionar 8 e obter 91.
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Figura 4 — Decompor uma das parcelas

6.3 +2¢

(3t 20D =88
7 8

EE———
Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 84).

5. Adicionar

Comecar com o 63 e adicionar 20 para chegar a 83. Depois, acrescentar 7 para
chegar no 90 e 0 1 para chegar ao 91.

Ao somar, € preciso separar uma parcela em varias partes, auxiliando os alunos a
somarem numeros grandes e pequenos (HUMPHREYS; PARKER, 2019).

Figura 5 — Adicionar

c3+28

+20 +7 &)

6? 83 Q0 9]

Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 84).

1.5 A SUBTRACAO

As criangcas acabam desenvolvendo uma ideia de que para resolver uma adigéo
ou subtragdo é preciso unir ou separar conjuntos (NUNES; BRYANT, 1997). Segundo
Humphreys e Parker (2019, p. 42, existem dois significados para a subtragéo: “subtrair &
retirar (remover) e é a diferenca, ou distancia, entre dois numeros”.

Normalmente, ao chegarem ao 4° ano do Ensino Fundamental, as criancas
utilizam a subtragcdo como retirar e possuem dificuldade em compreendé-la como
diferenca e distancia (HUMPHREYS; PARKER, 2019). Humphreys e Parker (2019)
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utilizam o problema 63-28 como exemplo para demonstrar estratégias de subtracdo que

os alunos frequentemente utilizam, até mesmo sem o professor lhes ensinar:

1. Arredondar o subtraendo até um multiplo de 10 e ajustar

E possivel arredondar o 28 para 30, subtrair 30 de 63, obtendo 33, e adicionar 2.1

Figura 6 — Arredondar o subtraendo até um mdltiplo de 10 e ajustar

63-28

63-30= 33
A3
35

Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 42).

Essa estratégia pode ser util para o significado da remocdo ou “retirada” e,
normalmente, é utlizada quando o numero € proximo da base 10, 100, etc.
(HUMPHREYS; PARKER, 2019).

2. Decompor o subtraendo
Ao tirar 20 de 63, restam 43. Ao decompor 0 8 do 28 em 3 mais 5 e tirar 0 3 de

43, ficam 40. Depois, ao tirar 5, restam 35.

1Humphreys e Parker (2019) ressaltam que as criancas ndo necessitam utilizar todas essas estratégias
de célculo. Por mais que possam auxilia-las a pensarem de maneira flexivel, o importante € compreender
pelo menos uma que lhes faga sentido, utilizando ou ndo os algoritmos convencionais.
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Figura 7 — Decompor o subtraendo
3 - 283
L3—30 =42

k.

Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 43).

Essa € uma estratégia de remocao que os alunos frequentemente usam antes de
outras estratégias. Com ela, € possivel perceber que separar os nimeros pode ser uma
forma eficiente de raciocinar (HUMPHREYS; PARKER, 2019).

3. Somar
Acrescentar 2 ao 28 para obter 30 e acrescentar 33 para obter 63. Somar o que

acrescentou (2 e 33), resultando em 35.

Figura 8 — Somar

63 = 38 VI~ AD
12 +30 +3 =35

—_ 29 80 Lo &3

Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 44).

Somar para subtrair pode ser uma sugestdo para os calculos que néo funcionam
com o arredondamento do subtraendo. A utilizacdo da reta numérica pode preparar o

aluno para compreender a distancia entre os numeros (HUMPHREYS; PARKER, 2019).

4. A mesma diferenca
Ao acrescentar 2 ao 28, obtém-se 30. Ao acrescentar 2 ao 63, obtém-se 65. Por
fim, 65 menos 30 é 35.
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Figura 9 — A mesma diferenca

3 - 28
+zg 3#2
5 —30
35
ou
62-29%
5-30 = 35
i o
ot Jﬂ&-’
2% 63

Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 45).

Essa estratégia baseia-se na subtracdo como distancia e também utiliza a reta

numerica para solucionar o calculo.
5. Separar por posicao

Figura 10 — Separar por posi¢cédo

_L0+3
20+9
(L0-20)+(3-8)=H0+(-5)
=40-5=35

Fonte: Humphreys e Parker (2019, p. 45).

Separar 0s numeros por posi¢cdo pode ser uma 6tima estratégia para auxiliar na
compreensdo do valor posicional e manter a relacdo dos termos da subtracdo
(HUMPHREYS; PARKER, 2019).

Muitos alunos, nas séries posteriores, possuem uma variedade de regras e
truques para realizar a subtragcdo de numeros inteiros, mas raramente compreendem o
sentido do que fazem. Por isso, a utilizacdo da reta numérica favorece o pensamento e é
uma estratégia que auxilia nesse processo, pois é possivel visualizar a diferengca como
distancia em um modelo visual de pensamento (HUMPHREYS; PARKER, 2019).
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Essas praticas podem contribuir no processo de ensino do calculo e Humphreys e
Parker (2019) indicam que sejam utilizadas por 15 minutos por dia, de forma que as
criancas incorporem ideias matematicas e impulsionem a aprendizagem. Encorajar 0s
alunos a pensar € um O6timo passo para propor problemas que eles possam tentar
resolver de forma mais produtiva, testando, sem necessariamente memorizar um
procedimento, de forma que explorem, raciocinem e desenvolvam o Senso Numérico
(HUMPHREYS; PARKER, 2019).

Deste modo, as atividades do Manual llustrado foram selecionadas a
partir dos estudos da Cognicdo Numérica e de acordo com os resultados da Revisao
Sistemaética de Literatura (RSL)?, a partir da qual foram identificadas propostas de
intervencdo que enfatizam a utilizacdo de materiais manipulaveis para auxiliar a
aprendizagem do calculo e a utilizagdo de jogos como estratégias de ensino.

As atividades do Manual llustrado serdo divididas de acordo com o
Conceito de Cogni¢cdo numeérica, focando nas Habilidades Secundarias: linha numérica,
contagem, processamento numeérico e calculo, incluindo as estratégias propostas por

Humphreys (2019) que auxiliam nos processos de calculo.

2 Artigo submetido em julho de 2020 na revista INOVA Ciéncia e Tecnologia INSS 2447-598x (digital).
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2 PRODUCAO TECNICO TECNOLOGICA

A Producao Técnico Tecnoldgica (PTT) apresentada neste documento é
parte integrante da Dissertacdo de Mestrado Institulada: “A MATEMATICA NOS ANOS
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL: O ENSINO DA ADICAO E SUBTRACAQ’,
disponivel em <http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino> (indicar o endereco de

alocacao da dissertacdo, na pagina do PPGEN). Para maiores informacgdes, entre em

contato com a autora: Diéli de Campos e-mail: decamposdieli@gmail.com
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ATIVIDADES PARA O ENSINO DE CALCULO NOS ANOS
INICIAS DO ENSINO FUNDAMENTAL

A histéria da Matematica se inicia antes da criagdo dos
nimeros (BASTOS, 2006) quando o homem primitivo utilizava situagdes
mateméticas para facilitar seu cotidiano. Com o passar do tempo, os
objetos utilizados para mensurar as quantidades foram sendo substituidos
por algoritmos e passou-se a utilizar os célculos de adicdo e subtragao
(BOYER, 2012).

Essa Produgao Técnico Tecnologica foi, portanto, elaborada
a partir da pesquisa de dissertacao de mestrado levando em consideragao
a Cognigdo Numérica e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
é o documento que orienta as a¢des pedagdgicas no Brasil. Nela, foram
desenvolvidas atividades referentes aos calculos de adi¢cdo e subtragdo
utilizando materiais manipulaveis que serao implementadas e analisadas no
curso de capacitagdo para professores do Ensino Fundamental dos anos
iniciais na cidade de Cornélio Procépio, no Parana.

Bernardi e Stobaus (2011) consideram que um dos maiores
desafios da escola é lidar com as dificuldades de aprendizagem e,
normalmente, criangas e professores acabam perdendo a motivagdo para
aprender e ensinar, pois ha poucas expectativas no avango da
aprendizagem das criangas com dificuldades e transtornos de
aprendizagens e ambos se sentem incompetentes para desenvolver uma
mediagao significativa.

O objetivo geral desta Produgdo Técnico Tecnolégica é
apresentar propostas de atividades para o ensino de adi¢cdo e subtragao
para alunos com dificuldades de aprendizagem na Matematica nos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Espera-se que os professores conhecegam

as habilidades basicas necessarias para o dominio do calculo e aritmética
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e, consequentemente, utilizem o Manual llustrado e o conhecimento
adquirido na capacitagdo para melhorar o desempenho de seus alunos que
possuem dificuldades na operacionalizagdo do calculo de adicio e

subtragdo.

Para que a crianga possua habilidade de representar e
manipular os nimeros ndo verbais, é necessario ter uma linha numérica
mental que auxilia a organizagao das quantidades de forma continua (VON
ARTER; SHALEV, 2007). A linha numérica se desenvolve conforme a
crianga tem contato com os nimeros, principalmente com as experiéncias
vivenciadas na Educagdo Infantil e no Ensino Fundamental | (SILVIA;
RIBEIRO; SANTOS, 2015).

A habilidade primaria forma uma estrutura que é necessaria
para que a crianga compreenda os conceitos de nimeros, de contagem e
da aritmética. A linha numérica mental é considerada uma habilidade
secundaria, pois as criangas ampliam as habilidades que até entdo eram
inatas, como o senso numérico, por meio do contato com a linguagem, que
cria uma relagdao mais proxima com a contagem, com a ordinalidade e
futuramente com 2 aritmética mais complexa (GEARY, 2000).

A primeira série do Ensino Fundamental é o momento de
materializar quantidades utilizando objetos, desenhos ou os dedos, e
resolver as situagoes utilizando a contagem (PARRA, 2001).

Para utilizar a contagem na resolugdo de uma situagao, por
exemplo 245, ensinamos as criangas evitarem a contar desde o inicio,
como 1,2, 3,4,5, 6, e 7, e incentivamos a realizarem a sobrecontagem
3, 4, 5, 6, 7 (PARRA, 2001). Ou seja, parte-se de um dos nimeros e

acrescentamos a outra quantidade contanto. A ideia ndo é ensinar esta
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propriedade, mas propor uma maneira de resolver essas situagdes da
mesma maneira e 0 mesmo acontece com as situagdes de diminuigdo e
para garantir este dominio por parte dos alunos, é necessaria a utilizagao

de atividades diversidade e jogos, inseridas nas situagdes cotidianas

(PARRA, 2001).

O processamento numérico se refere ao entendimento que
o estudante tem sobre os nimeros, simbolos, quantidade, ou seja, da
compreensdo, enquanto a leitura, a contagem e a escrita, constituem a
produgdo numérica. Ja o calculo é a parte operacional dos simbolos, a
execugdo dos calculos em si (MCCLOSKEY; CARAMAZZA;
BASILI,1995).

O Modelo de Triplo coédigo é o mais atual quando nos
referimos a cognigdo numérica, isso porque integra os aspectos
comportamentais e neurologicos, além disso, as informagdes sdo
processadas em codigos em regides distintas do cérebro (DEHAENE et
al., 2003).

O célculo é considerado uma das habilidades humanas mais
complexas. Para sua aprendizagem, exige-se um conjunto de sistemas
mais simples (SPELK, 2000; HAUSER; SPELKE, 2004; SPELK; KINZLER,
2007). Para aprender os nimeros é preciso desenvolver habilidades de
magnitudes aproximadas, realizar comparagao entre conjuntos de nimeros
maiores e representar pequenas numerosidades de forma precisa,
permitindo identificar a retirada ou o acréscimo de elementos em um
conjunto (BLANCO et al., 2012).

Para realizar um calculo sdo necessarios muitos processos
cognitivos, como fungdes sensoriomotora, linguagem, percepgdo
visuoespacial, atencdo e meméria operacional (ARDILA; GALEANO;
ROSSELLI, 1998).
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O sistema de calculo envolve o processamento de nimeros
arabicos, que sdo os digitos e nimeros verbais, que s3o lidos ou escritos,
e ambos possuem processamento lexical e processamento sintatico
(MCCLOSKEY; CARAMAZZA; BASILI, 1995). O processamento lexical
envolve a relagdo do nimero escrito com o nimero falado, por exemplo o
digito 3 e a palavra "trés”. O processamento sintatico esta relacionado
ao valor que o nimero possui, de acordo com a posigdo que os algarismos
se encontram, determinando o valor relativo do nimero que estd na
unidade de milhar, na centena e assim por diante (MCCLOSKEY;
CARAMAZZA; BASILI, 1995). Assim, é o processo com 0s nimeros
verbais, utilizando os componentes fonolégicos (compreensio e producao
de nimeros falados) e grafémico (nimeros escritos) (MCCLOSKEY:;
CARAMAZZA; BASILI, 1995).

O progresso no processo do célculo esté relacionado a trés
fases: o primeiro a utilizagdo de materiais manipulaveis para auxiliar no
processo de contagem; o segundo em utilizar estratégias de raciocinio e
a decomposicdo; e a terceira fase do dominio em utilizar processos
cognitivos inconscientes e automaticos, frutos da meméria de longo prazo,
que requer uma pratica continua. Conforme o amadurecimento da crianga
é possivel resolver os calculos rapidamente, facilitando a resolugdo de
situagdes complexas (GEARY, HOARD; 2005).

Desta forma, é no Ensino Fundamental que a crianga pode
transcodificar e integrar representagées verbais e numéricas para
resolver situagdes matematicas (GEARY, 1995). No entanto, essas
habilidades nem sempre sdo desenvolvidas, seja por fatores individuais ou
socioculturais (HASKELL, 2000).

Nessa perspectiva, atividades desenvolvidas na escola
devem utilizar a resolugdo de problemas desde que estimulem os
diferentes componentes do sentindo numérico pois, quando a crianga ou

adulto possui o senso numérico desenvolvido, é possivel relacionar as
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ideias de como os nimeros foram estabelecidos (MCINTOSH; REYS;
REYS, 1992).

Por isso, Campos (2018) enfatiza que, o professor podera
criar uma relagdo afetiva a fim de contribuir para o desenvolvimento dos
alunos com dificuldades na Matematica, e podera intermediar o abstrato
e concreto em sala de aula e suprir as dificuldades em Matematica.

Nos problemas comumente utilizados nas aulas de
Matematica a fim de propor situagdes que envolvam o calculo de adigdo e
subtragdo, sdo utilizadas medidas estaticas e transformagdes, uma vez
que os numeros podem ser vistos como medidas, continuas, como a do
comprimento, ou medidas, como a do tamanho de um conjunto (NUNES;
BRYANT, 1997). No entanto, para resolver problemas de comparagio, as
criangas mais novas sabem o que as palavras "'mais’ e ‘'menos’ significam
em termos de comparagbes, mas nao conseguem conectar os

conhecimentos e utilizar uma estratégia para quantificar a diferenca

(NUNES; BRYANT, 1997).
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ATIVIDADE O1: TELEFONE DOS NUMEROS
DESCRICAO: Nesta atividade as criangas irdo construir um telefone com

fio, utilizando os nimeros de forma continua para construirem uma linha
numérica. A sugestdo é que, na sala de aula, a professora entregue os
nimeros aleatérios (podendo ultrapassar dez nimeros) e fale os nimeros
em voz alta para que a crianga que estiver com o nimero o coloque no fio.
No final as criangas poderdo brincar com o telefone: a crianga de uma
ponta fala o nimero e a que escutou anota, depois o nimero é conferido.
CONTEUDO: Linha numérica; reconhecimento dos nimeros.

OBJETIVOS: Desenvolver a linha numérica mental e reconhecer os
nimeros falados.

MATERIAL: Garrafa de plastico, rolo de papel higiénico/anéis de papel e
fio (barbante).

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

Instagram.com/mochiladeideias
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Para as atividades 01, 04, 05, 06 e 07 sugere-se que o
professor estimule diferentes estratégias relatadas por Parra (2001),
como materializar quantidades utilizando objetos, desenhos ou os dedos,
e resolver as situagdes utilizando a contagem. Para utilizar a contagem na
resolucdo de uma situagdo, por exemplo 2+5, ensina-se as criangas
evitarem a contar desde o inicio, como 1, 2, 3, 4, 5, 6, e 7, e incentiva a
realizarem a sobrecontagem 3, 4, 5, 6, 7 (PARRA, 2001). Ou seja, parte-
se de um dos numeros e acrescentamos a outra quantidade contanto. A
ideia ndo é ensinar esta propriedade, mas propor estratégias para

resolver essas situagbes e o mesmo acontece com as situagoes de
diminuigio (PARRA, 2001).
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ATIVIDADE 02: ANTECESSOR E SUCESSOR

DESCRICAO: As criangas irdo sortear o nimero da cor vermelha para
preencher a lacuna "NUMERO SORTEADO".

Com a cor verde irdao completar a lacuna do antecessor do nimero
sorteado.

Com a cor amarela irdo completar o nimero sucessor.

OBJETIVOS: Dizer diretamente o nimero seguinte e o anterior de um
determinado nimero sem recitar a série desde o inicio,

MATERIAL: Nimeros impressos no papel colorido, pote para guardas os

numerais.

ILUSTRACAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://www.instagram.com/p/B08uY EkDXHv/



ATIVIDADE 03: QUAL E O VIZINHO?

DESCRICAO: As criangas irdo sortear um nimero que esteja dentro da
caixinha, conforme a ilustragdo. Ao ser sorteado, o nimero sera desposto
em um papel em branco e a crianga ird escrever o seu antecessor e o
sucessor.

OBJETIVOS: Proporcionar que o aluno informe diretamente o nimero
seguinte e o anterior de um determinado nimero sem recitar a série

desde o inicio;

CONTEUDO: Antecessor e sucessor.

MATERIAL: Nameros impressos, caixa e folha sulfite.
ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

Instagram.com/mochiladeideias
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ATIVIDADE 04: QUAL O NUMERO QUE ESTA FALTANDO?

DESCRICAO: Os nimeros estardo dispostos no palito, de modo que
esteja faltando um determinado nimero. A crianga ird utilizar os
prendedores de roupa para substituir a lacuna, com o nimero da linha
numérica.

OBJETIVOS: Reconhecer nimeros da linha numérica.

CONTEUDO: Ordem numérica

MATERIAL: Palito de sorvete, prendedores de roupa.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://br.pinterest.com/planningplaytim/video_pins/
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ATIVIDADE 05: CHUVA DE NUMEROS

DESCRICAO: Nesta atividade o professor ira despor a linha numérica com
os numeros. Ao arrastar o guarda-chuva, o professor ira escolher um
nimero para as criangas representarem com os pingos de chuva. Essa
atividade pode ser adaptada com nimeros maiores e as chuvas podem ser
agrupadas representando dezenas e centenas.

OBJETIVOS: Representar os numerais com materiais manipulaveis.

MATERIAL: llustragdo do guarda-chuva, linha numérica, pingos de chuva.
ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
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ATIVIDADE 06: PARA O CEU

DESCRICAO: Utilizando a linha numérica, os dados que forem jogados sao
os nimeros que serdo calculados. Na imagem a crianga jogou o dado de
nimero quatro, entdo o avido sera posicionado no nimero quatro. O outro
dado que foi jogado sera o nimero a ser somado. Desta forma a crianga
ird contar a partir do nimero quatro para obter o resultado final.
CONTEUDO: Linha numérica mental; adicao simples.

OBJETIVOS: Realizar adi¢do utilizando a linha numérica.

MATERIAL: Papel com a ilustragdo; barbante; dados.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://br.pinterest.com/planningplaytim/video_pins/
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ATIVIDADE 07: CALCULO NA LINHA NUMERICA

DESCRICAO: Nesta atividade as criancas marcam com o canudo a
primeira parcela da adi¢cdo e depois com outro canudo a outra parcela.
Desta forma temos uma reta numérica. Assim, a crianga é capaz de

visualizar a operagdo e obter o resultado.

CONTEUDO: Adigdo e subtracdo simples.

OBJETIVOS: Desenvolver habilidades da produgdo numérica e célculo;
processar operagoes de adi¢do e subtragdo; armazenas fatos aritméticos.
MATERIAL: Papelao, papel sulfite, micanga e uma arte flexivel (canudo
por exemplo).

ILUSTRACAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://www.instagram.com/p/B08uYEk DXHv/



37

PROCESSAMENTO NUMERT(

ATIVIDADE 08: RELACIONANDO NUMEROS

DESCRICAO: O professor ira dispor uma folha com os nimeros coloridos
escritos por extenso. Os demais nimeros serdo em preto. Com os papeis
coloridos as criangas irdo visualizar o nimero colorido e relacionar a cor
dos nimeros preto, assim como a ilustragdo demonstra com o nimero
dois. O professor podera utilizar nimeros de acordo com a idade das
criangas. Caso a crianga tenha dificuldade para utilizar a pinca, a atividade

pode ser adaptada com uma pinga maior e papel grosso.
OBJETIVOS: Reconhecer os nimeros.

MATERIAL: Papel papéis coloridos, pinga/prendedor de roupa.
ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

instagram.com/marianna.psico



ATIVIDADE 09: REPRESENTANDO OS NUMERAIS

DESCRICAO: As criangas utilizardo as rodelas de EVA para representar
a quantidade de cada nimero descrito na caixa.

CONTEUDO: Relagdo nimero e quantidade.

OBJETIVOS: Reconhecer a quantidade de cada nimero.

MATERIAL: Caixa de papeldo; nimeros impressos e rodelas de EVA.
ILUSTRACAO

VV\/

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://www.instagram.com/p/CG8Mv5AIrZw/ e
www.abceducacaoinfantil.com
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ATIVIDADE 10: AMARELINHA MATEMATICA

DESCRICAO: Neste jogo, as criangas irdo deixar a amarelinha no centro
da mesa e as demais fichas viradas para baixo. A crianga ira desvirar uma
ficha e o que estiver escrito ou desenhado serad colocado em cima do
nimero da amarelinha. Este jogo pode ser realizado em dupla. Quem
terminar de preencher todos os nimeros da amarelinha, ganha.
CONTEUDO: Discriminacdo dos nimeros analégico, verbal auditivo e
simbélico visual.

OBJETIVOS: Desenvolver a compressao numérica.

MATERIAL: Papel impresso com as fichas e amarelinha.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram.com/p/CG8Mv5AIrZw/ e

www.abceducacaoinfantil.com



ATIVIDADE 11: REPRESENTANDO OS NUMERAIS

DESCRICAO: A crianga sorteia um niimero escrito por extenso nas fichas
e utiliza bolinhas de EVA para representar a quantidade referente ao
nimero. Em seguida procura nas fichas o algarismo correspondente e por
fim escreve por extenso o nimero representado

CONTEUDO: Discriminacdo dos nimeros analégico, verbal auditivo e
simbdlico visual.

OBJETIVOS: Desenvolver a compreensido numérica a partir da relagao
dos nimeros analégicos, verbais e visuais.

MATERIAL: Palitos de sorvete; massinha de modelar; fichas impressas;
caneta.

ILUSTRAGAO

QUATRO

—

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram.com/ gieduca/
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ATIVIDADE 12: PULANDO COM SINAIS

DESCRICAO: O professor ira utilizar fichas dos nimeros de 1até 12 que
serdo posicionadas no chao e utilizara dois dados com nimeros de 1Ta b e
um dado com sinais de adi¢do e subtragdo. A crianga que ficara posicionada
no inicio, joga um dado que ird determinar uma parcela, joga o dado que
ira determinar se a operagéo sera de adicdo e subtracdo e depois joga o
segundo dado, determinando a segunda parcela. A crianca ira fazer o
célculo mental e vai pular até a resposta correta.

CONTEUDO: Simbolos matematicos, adicao.

OBJETIVOS: Identificar o significado dos simbolos das operagdes
matematicas e realizar calculo mental.

MATERIAL: dados; fichas com numerais.

ILUSTRACAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
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ATIVIDADE 13: CALCULO NO TABULEIRO

DESCRICAO: Nesta atividade as criangas irdo utilizar um tabuleiro com
nimero de O (zero) até 20 (vinte). As criangas irdo utilizar dois dados com
nimeros de 1 (um) até o 6 (seis) e um dado com os sinais de adigéo e
subtracdo. A crianga ird jogar um dado, para determinar o primeiro
nimero, depois ird jogar o dado do sinal, e novamente o dado para
determinar o segundo nimero. Caso os nimeros que sairem
impossibilitarem a crianga de realizar uma subtragdo (Por exemplo, se sair
o nimero 2 no primeiro dado, o sinal de subtragdo, e o nimero 5 no
segundo dado, o calculo ficara 2-5, e como o nimero 2 é menor que 5) a
crianga perdera sua vez de jogar. Apos montar a conta, a crianga ira
calcular mentalmente o resultado e terad um tempo de 10 (dez) segundos
para responder. Se ela acertar podera andar uma casa no tabuleiro. Se
errar ira continuar no mesmo lugar. Ganha quem chegar no “final” primeiro.
CONTEUDO: Célculo de adicio e subtragéo.

OBJETIVOS: Relacionar nimeros por extensos e seus respectivos
algarismos; utilizar jogos como estratégia para o ensino de calculo.
MATERIAL: tabuleiro; dados, representagao dos jogadores.
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ILUSTRAGAO

- . |
=3
-
FONTE: A autora.

REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.s ardthat.com/ te/cartazes-de-jogos

Nesta atividade serad possivel desenvolver os mecanismos
de processamento de operagdo simbolo/palavra, necesséarios para
processar simbolos operacionais (+ -, x, ) e palavras (mais, menos,
soma, divisdo), auxiliando no processo de identificagdo da operagio que
deve ser realizada (SANCHEZ JUNIOR, 2017). Desta forma, é no Ensino
Fundamental que a crianga pode transcodificar e integrar representagoes

verbais e numéricas para resolver situagdes matematicas (GEARY, 1995).
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ATIVIDADE 14: CONTANDO COM BOLINHAS

DESCRICAO: Nesta atividade, a professora utiliza bolinhas para
representar os nimeros e realizar as operagdes de adigdo e subtragio de
acordo com as fichas utilizadas.

CONTEUDO: Adicdo e Subtragio simples.

OBJETIVOS: Identificar coédigos e simbolos mateméticos; desenvolver
processos matematicos com materiais manipulaveis.

MATERIAL: Bolinhas; fichas com os simbolos matematicos.
ILUSTRACAO

< -E
by Ol B

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram.com/p/B9L2AYgDIST/

Nesta atividade podemos utilizar as estratégias de Geary

(1995) que recomenda que as criangas contém a partir de qualquer

parcela, independente de analisar qual das duas parcelas é maior.
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ATIVIDADE 15: CABIDE DOS CALCULOS

DESCRICAO: O professor ira escrever no papel o calculo para o aluno
contabilizar. Em seguida, a crianga ira utilizar os prendedores para
representar o nimero simbélico visual transformando-o em analégico.
Deste modo a crianga ira somar ou subtrair a quantidade de prendedores
obtendo o resultado final.

CONTEUDO: Representagio do nimero simbélico visual pelo analégico;
calculo de adicdo e subtragido simples.

OBJETIVOS: Representar de forma manipulativa os componentes das
operagoes.

MATERIAL: Cabide; prendedores de roupa, pedagos de papel e caneta.
ILUSTRACAO

bl =

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram.

Nesta atividade a crianga pode utilizar a estratégia de
movimentar uma quantidade de uma parcela para outra, tornando as

operagdes mais flexiveis (HUMPHREYS, 2019).



ATIVIDADE 16: PUXA-PUXA

DESCRICAO: Em dupla e utilizando um dado, a tampinha iniciara no meio
do tabuleiro. O primeiro participante joga o dado e puxa a tampinha
contando as casas referente ao nimero que saiu, em seguida é a vez do
proximo jogador. Ganha o jogo quem conseguir retirar a tampinha do
tabuleiro primeiro.

CONTEUDO: Contagem.

OBJETIVOS: Desenvolver a habilidade de contagem.

MATERIAL: Tabuleiro impresso ou desenhado, dado com nimeros de 1a

6 e tampinha de garrafa pet.
ILUSTRAGAO:

FONTE: A autora.

Nesta atividade podemos utilizar as estratégias de Geary
(1995) que recomenda que as criangas contém a partir de qualquer
parcela, independente de analisar qual das duas parcelas é maior.
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ATIVIDADE 17: DIA DA MANICURE

DESCRICAO: O professor pode escrever somas em uma mao e subtragdo
na outra. As respostas devem estar escritas nas unhas e cada cor
corresponde a um resultado. Depois que a crianga descobrir cada
resposta, ela as escreve e pinta a unha de acordo com a cor do resultado.
CONTEUDO: Adig3o e subtragdo; correspondéncia dos resultados.
OBJETIVOS: Desenvolver os componentes do calculo; processar
operagoes utilizando o calculo de adicdo e subtragdo; armazenar fatos
aritméticos.

MATERIAL: Papelao, papel, caneta ou lapis, esmaltes de cores variadas.
ILUSTRACAO

a .
Y A
.

E. Ty

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://www.instagram.com/p/CApaMyPHIDB/
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ATIVIDADE 18: SOMA NO COPO

DESCRICAO: Com trés copos de isopor, um dentro do outro, a
professora ou os alunos escrevem nimeros de 0 até 9. No terceiro copo,
escreve-se nimeros de O até 18. Assim, o professor pode determinar o
célculo e o aluno respondera girando o copo no resultado correto.
CONTEUDO: Adigio simples.

OBJETIVOS: Desenvolver os componentes do calculo; processar
operagdes utilizando o calculo de adigdo e subtragdo; armazenar fatos
aritméticos.

MATERIAL: Copo de isopor e caneta para CD.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://www.instagram.com/p/CAenmP9n-04/



ATIVIDADE 19: BINGO DA ADICAO

DESCRICAO: Nesse BINGO, cada jogador por vez, usa seu marcador
(tampinha, botdo...). Para escolher uma das continhas da sua fileira,
registra e resolve o calculo no caderno, observa se na sua cartela ou a do
colega tem o resultado, quem encontrar, marca!

CONTEUDO: Operagao de adigio e subtragio.

OBJETIVOS: Desenvolver os conceitos de adigdo e subtragdo utilizando
0 jogo.

MATERIAL: Papel impresso, tampa ou bolinhas, lapis e borracha.
ILUSTRACAO
I g

FONTE: A autora.

REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram. / i
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ATIVIDADE 20: SOMANDO COM DOMINO

DESCRICAO: As criangas utilizagdo os nimeros do dominé para realizar
operagdes, utilizando o processo convencional da adi¢do e subtragao.
CONTEUDO: Adigao simples.

OBJETIVOS: Identificar cédigos e simbolos matematicos; desenvolver

processos matematicos com materiais manipulaveis.
MATERIAL: Dominé, folhas sulfites impressas.
ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://www.instagram.com/p/B5pgmfSjlgX/
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ATIVIDADE 21: A CASA DO LENHADOR

DESCRICAO: O professor conta a seguinte histéria:

Um lenhador guarda suas lenhas em uma casa de dois quartos. No cémodo
a direita vdo as unidades soltas. Quando temos 10 lenhas, forma-se uma
dezena que é transferida para o quarto da esquerda. A lenha é o material
dourado. Entdo, o professor dispoe o material dourado e a crianca
representa com as lenhas, ou o professor fala o nimero para a crianga
formar com as lenhas e representar com os algarismos.

CONTEUDO: Composigao e decomposigio dos nimeros.

OBJETIVOS: Compreender como os niimeros sdo compostos.
MATERIAL: Desenho representando a casa com dois quartos; material
dourado.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado de MORSELLI (2021).
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ATIVIDADE 22: OPERAGOES COM BLOCOS DE ENCAIXE

DESCRICAO: As criangas iro utilizar blocos de encaixe (tipo Lego®) para
representar os nimeros das operagdes matematicas. Desta forma, irdo
contar todos os blocos, no caso das operagoes aditivas, e nas situagdes
diminutivas poderao sobrepor os blocos para visualizarem os componentes
que sobram.

CONTEUDO: Adigdo e Subtragio simples.

OBJETIVOS: |dentificar codigos e simbolos matematicos; desenvolver
processos matematicos com materiais manipulaveis.

MATERIAL: blocos de encaixe (tipo Lego®); fichas com os simbolos

matematicos.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram. / d -
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ATIVIDADE 23: O RESULTADOE...

DESCRICAO: Cada jogador recebe algumas cartas de 0 a 9 e uma carta
representando cada operagio matematica (+ e-), eles devem montar as
operagoes de forma que todas elas deem o resultado no nimero proposto
no topo do jogo. Ao final, eles comparam as operagdes que montaram
verificando assim que fizeram calculos diferentes.

CONTEUDO: Adicio e subtracio; comparacio das operagdes com o
mesmo resultado.

OBJETIVOS: reconhecer que um mesmo resultado pode ser feito com
caleulos diferentes.

MATERIAL: Papelao, papel colorido ou estampado, barbante; nimeros e
simbolos matematicos impressos nas fichas.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram.com/p/CAOnS5ItjKLb/
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ATIVIDADE 24: RESULTADO NO PALITO

DESCRICAO: Com caixa de sapato, palito de churrasco e pedagos de
papeldo, vocé pode criar esse recurso pratico para trabalhar calculo
mental. Um recurso simples que pode ser modificado para qualquer
operagao matematica.

Ao observar o calculo proposto, a crianga calcula mentalmente e vira para
baixo os resultados incorretos. Deste modo, o resultado que ficou
evidente é a resposta dada pela crianga.

CONTEUDO: Calculo mental.

OBJETIVOS: Desenvolver estratégias de célculo mental.

MATERIAL: Papel sulfite, caixa de sapato, palito de churrasco e pedagos
de papelao.

ILUSTRACAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram.com/p/B-z3LuelzsB/
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ATIVIDADE 25: BATALHA DE CONTINHAS

DESCRICAO: Em dupla, os alunos irdo preencher as lacunas em branco,
realizando a operagdo reserva. Neste caso, as operagdes sdo de adicdo,
por isso, as criangas irdo calcular utilizando a subtragdo para encontrar o

numero que falta.

CONTEUDO: Adicdo e Subtracao; operagio reversa (ou prova real);
OBJETIVOS: Desenvolver a capacidade do calculo mental; estimular o
céleulo rapido; compreender a operagdo reversa.

MATERIAL: Papel impresso, lapis e borracha.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://www.instagram.com/p/CElpYzklEp6/



ATIVIDADE 26: CACANDO CALCULOS

DESCRICAO: As criangas irdo procurar na cruzadinha possibilidade de
céleulos; para isso, irdo acrescentar os sinais da adigdo e subtragdo em
busca do resultado.

CONTEUDO: Sinais das operagdes de adigio e subtragio; clculo mental.
OBJETIVOS: Desenvolver o calculo mental; possibilitar o treino de calculo
rapidos.

MATERIAL: papel impresso, lapis e borracha.

ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

https://www.instagram.com/p/ CEtcVE]FOVT/
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ATIVIDADE 27: ADICAO COM POS-IT

DESCRICAO: Ao realizar o calculo com reagrupamento, os alunos
respondem a coluna da unidade em cima do post-it, depois irdo cortar com
a tesoura e o nimero da dezena sera reagrupado.

CONTEUDO: Adigao e subtragdo com reagrupamento.

OBJETIVOS: Desenvolver os componentes do calculo; processar
operagdes utilizando o célculo de adi¢do e subtragdo; armazenar fatos
aritmeticos.

MATERIAL: Papel sulfite colorido, post-it; canetinhas.

ILUSTRAGAO

RE E

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
. od

Nesta atividade a crianga pode utilizar a estratégia de
célculo mental de arredondar o 29 para 30, lembrando que vocé precisa
subtrair o 1 que vocé adicionou ao final, somando 30+38=68, subtraindo
o 1, o resultado sera 67. Ou, a crianga também pode automaticamente
arredondar uma parcela na base 10, e ja subtrair essa diferenca na outra
parcela: o 29 passa a valer 30, e o 38 passa a valer 37, somando as duas
parcelas obtemos o resultado 67 (HUMPHREYS, 2019)

' I
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Na primeira operagdo podemos utilizar a estratégia de
Humphreys (2019) de comegar a soma pela esquerda somando apenas os
nimeros da dezena e depois os algarismos, por exemplo, 10+20= 30 e
6+1= 7, ou seja, 30+7=37.

Nesta atividade também podemos decompor uma das
parcelas arredondando para a base 10 e depois somar o algarismo que foi
subtraido no final, por exemplo, na segunda operagao 26+15, podemos
fazer 20+15=35 e 35+6=41 (HUMPHREYS, 2019).
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ATIVIDADE 28: CONTA FALADA

DESCRICAO: Utilizando um dado com os nimeros por extenso, a crianga
ird montar as operagdes utilizando os nimeros verbais/auditivos. Ao
montar a conta, é possivel fazer a substituicdo dos nimeros por
algoritmos.

CONTEUDO: Adicao e subtrag3o.

OBJETIVOS: Resolver as operagées de adi¢do e subtragio utilizando
variados processos; relacionar o nimero verbal auditivo com o simbélico
visual.

MATERIAL: Papel impresso, cola, lapis e borracha.

ILUSTRACAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:

¢l
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Essa atividade pode auxiliar no processamento numérico,
uma vez que a crianga deve transcodificar e integrar representagées
verbais e numéricas para resolver situagcoes matematicas, conforme
Geary (1995) considera relevante.
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ATIVIDADE 29: SOMANDO COM COPINHOS

DESCRICAO: Apés o professor definir o célculo ou utilizar dados para
montar operagdes, a crianga utiliza copinhos de isopor para coloca-los no
formato do algoritmo. A crianga vai colocando o resultado e, caso as
operagoes sejam com reagrupamento, é possivel visualiza-lo.
CONTEUDO: Adicdo e subtragdo com reagrupamento.

OBJETIVOS: Desenvolver os componentes do calculo; processar
operagoes utilizando o calculo de adicdo e subtragdo; armazenar fatos
aritmeéticos.

MATERIAL: Papelao, copos de isopor/plastico e caneta.

ILUSTRACAO

!

Al

as
a3

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https://www.instagram.com/p/Bz3fsvODDRy/

Essa atividade pode ser adaptada e utilizar calculo de adigdo

e subtragdo. No caso da subtragao 87-56, poderiamos arredondar o
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subtraendo até um miltiplo de 10, obtendo 87-60= 27, e
adicionamos a diferenca do que foi arredondado, no caso o nimero 4.
Sendo 27+4=31.

Outra estratégia é decompor o subtraendo, no caso da
operagao 87-56, é possivel arredondar para menos o nimero 56 ficando
50, e fazer a conta 87-50= 37, depois é s6 diminuir 6.
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ATIVIDADE 30: CAIXA DE CONTAS

DESCRICAO: O estudante sorteia os nimeros descritos nas tampinhas e
arma a conta rosqueando a tampa no bico da garrafa pet. Ele também pode
sortear os sinais das operagdes. Assim que obter os resultados a crianca
ird responder os célculos rosqueando mais tampinhas com os nimeros.
CONTEUDO: Adicao e Subtraco.

OBJETIVOS: Desenvolver os componentes do calculo; processar
operagoes utilizando o calculo de adi¢ao e subtragao; armazenar fatos
aritméticos.

MATERIAL: Nameros em EVA, tampinhas de garrafa com numerais.
ILUSTRAGAO

FONTE: A autora.
REFERENCIAS: Adaptado da atividade disponivel em:
https:/ i am. mari



PARA IMPRIMIR O MODELO DAS ATIVIDADES EM
ALTA QUALIDADE
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CONSIDERACOES FINAIS

O manual tem como objetivo contribuir com a pratica pedagogica dos professores
e orienta-los com embasamento tedrico sobre o Ensino da Matematica com base na
Cognicdo Numeérica. Sendo assim, os educadores podem utilizar as atividades deste
material para atingir os objetivos estipulados.

As atividades deste Manual podem ser trabalhadas mais de uma vez, e também
podem ser adaptadas de acordo com as necessidades das criangcas. Destaca-se a
importancia da reproducdo dos materiais manipulaveis e jogos para a efetivacdo da
aprendizagem, uma vez que as pesquisas apontam essa necessidade.

Observa-se, ainda, a necessidade de o professor desenvolver praticas
pedagdgicas que diferem do ensino tradicional e participarem de cursos de qualificacao
gue auxiliem na superacdo das dificuldades que os alunos enfrentam. Sendo assim, o
professor assume um papel de mediador do conhecimento, utilizando representacdes
concretas para que os estudantes possam, de fato, aprender.

Além disso, ha necessidade de maiores estudos sobre a Cogni¢cdo Numeérica, pois
0 conhecimento a respeito das habilidades primarias e secundarias favorece a
aprendizagem dos numeros e algoritmos, ampliando o repertério do professor — o que,
consequentemente, contribui para uma aprendizagem mais prazerosa e efetiva.

Portanto, a partir do Manual llustrado e do curso de capacitacdo, buscou-se
propor caminhos para melhorar o ensino da adicéo e subtracdo no Ensino Fundamental
|. Para concluir, faz-se necessario ressaltar a importancia deste estudo e a necessidade
de continua-lo, de modo a contribuir para a préatica pedagoégica e diminuir as dificuldades

no ensino e na aprendizagem dos algoritmos.
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44 a7 7 88 a9 48 65 n” 87 5
45 67 78 89 100 51 67 78 89 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
@ 51 68 79 92 41 51 67 78 87
42 58 69 81 a7 44 58 68 79 &9
43 65 + 82 as 45 59 4 81 %2
45 67 7 B& 29 48 66 89 82 a7
6 67 78 89 100 48 87 77 85 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
4 48 66 78 a9 41 48 67 81 89
42 57 67 79 %2 82 51 59 82 a2
43 58 e a1 97 43 50 ES &5 o
as 59 L 8z 98 & 85 77 87 2
% 5 77 88 100 % &7 78 88 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
a1 51 67 78 &9 41 46 sq G 88
42 57 o8 79 o7 42 48 &6 78 89
43 58 + a1 a8 a1 51 + 79 a2
44 59 69 87 99 44 57 &7 85 97
48 65 14 a8 100 45 58 &6 87 99
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
# 46 59 78 87 a1 51 67 7% a2
42 48 66 79 88 42 57 87 81 97
4 51 B 81 92 a4 56 B 87 ag
44 57 87 82 93 48 a5 69 88 99
45 58 ” 85 100 48 &6 ™ 89 100
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APENDICE Il — ATIVIDADE 19

BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
41 51 68 81 %2 41 6 66 81 a9
42 57 69 82 97 42 51 67 82 97
44 58 o 85 a 43 57 B 85 a8
45 5 7 87 9 44 58 69 87 99
45 67 78 89 100 45 59 7 88 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
# 46 73 78 #a 41 57 87 79 B
42 51 87 79 92 a2 59 &4 81 89
43 57 4= 82 a7 43 65 Y 82 a2
44 58 68 85 98 44 6 69 85 a
T3 65 77 88 100 51 67 78 87 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
41 @ 6 69 w2 41 48 66 144 89
42 T 67 7 97 42 51 67 82 w2
43 51 £ a2 9a 43 57 4 85 a7
44 57 &7 87 99 a5 58 68 87 a8
45 &5 68 &8 100 46 %4 69 88 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
a1 57 69 81 %2 4 48 87 81 %2
43 59 77 82 97 42 51 67 82 a7
“ 85 S es i 43 58 E3 85 a8
45 67 78 87 a9 44 59 68 87 )
% &7 79 89 100 a6 65 77 A3 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
41 48 87 78 89 a2 58 68 79 88
42 57 7 81 7] 43 59 ] 81 %
“ 58 S 82 98 a4 65 4 82 97
45 59 &9 85 ¥4 45 6 4] 85 98
T 85 n 88 100 57 67 78 87 a9
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APENDICE JJ — ATIVIDADE 19

BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
4 58 87 81 89 4 I 65 3 88
42 59 69 62 97 42 48 67 7 a7
43 65 Y es 98 43 57 g 78 58
44 6 77 87 99 44 56 &7 79 B3
46 67 79 88 100 45 59 68 81 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
41 46 67 78 89 42 48 67 79 a2
42 51 67 79 @2 43 58 68 81 o7
43 57 S 81 97 44 59 4= 82 o8
a“ 65 68 82 93 45 65 77 88 [
45 66 59 88 100 6 66 78 89 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
4 51 67 7 a9 42 8 66 64 88
42 57 87 82 @ 43 51 87 78 89
43 59 L as 98 44 57 b 79 «°
48 65 68 87 59 45 58 87 85 97
48 66 89 - 100 I 85 68 87 100
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
4 3 66 " Ri 42 48 o 69 88
42 a8 67 78 89 43 51 67 ” 89
43 51 N 79 92 44 58 + 78 92
44 57 87 82 99 45 59 87 79 97
a5 59 68 85 100 46 65 88 82 g
BINGO MATEMATICO BINGO MATEMATICO
41 48 6 7 88 4 58 68 82 w2
42 51 67 78 89 44 65 69 85 a7
43 58 4 79 @ 45 e & 87 98
44 59 &8 8s 97 46 67 77 88 e
45 65 89 87 98 57 67 81 89 100
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APENDICE LL — ATIVIDADE 20
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APENDICE MM — ATIVIDADE 21
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APENDICE NN — ATIVIDADE 22




APENDICE OO - ATIVIDADE 23
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APENDICE QQ — ATIVIDADE 24
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APENDICE RR — ATIVIDADE 24



APENDICE SS - ATIVIDADE 25 E 26

NOMES NOMES
74 =15 |[[J+g=16 5-[1=% |[J-8=1
[(J+6=14 |[6+[1 =15 (J-6=1 |15 -] =6
241 =1 |J+6=1 nl] =2 |J-6=10
[J+6=13 |5+[] =13 [(J-6=13 131 =5
7+ 1 =1 [J+z=16 Y- =2 |CJ-7=16
(D+72=16 |6+ ] =14 (J-7=1 [14-[] =6
34 ] =10 |[[J+6=1 10L1 =3 |[[J-6=1
RAGANRE RALCILS
M 5 6 34 3 3% 14 1
7 30 183 8 20 &8 28 8§
4 6 8 24 9 15 18 21
32 10 12 20 6 14 16 30
% 40 8 32 22 19 # 26
14 10 24 22 9 21 12 9
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APENDICE TT — ATIVIDADE 27
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APENDICE UU — ATIVIDADE 28

poISH RTRES I
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APENDICE VV — ATIVIDADE 28
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APENDICE XX — SUGESTAO DE CALCULO
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