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RESUMO

Pesquisas sobre o interesse estdo presentes na Educagdo ha muito tempo. No
entanto, nas ultimas décadas, estudos mais recentes tém apresentado definicdes
diferentes e resultados relevantes sobre o tema. O interesse tem se mostrado
essencial para o ensino e para a aprendizagem. Assim, conhecendo a importancia
deste assunto, a presente pesquisa investigou o interesse de quatro professores que
participaram de um curso sobre atividades Maker para o Ensino de Ciéncias. Apos
esta participacdo, analisamos, qualitativamente, as entrevistas gravadas com estes
cursistas para caracterizar seu interesse pelas atividades Maker. Inspirados nas
conceituacdes oferecidas pelo Modelo de Desenvolvimento do Interesse (MDI) de Hidi
e Renninger (2006), identificamos os elementos responsaveis por acionar e manter o
interesse dos participantes durante o curso. Os dados coletados levaram-nos a
elaborar cinco categorias de analise: Gatilhos Motivacionais; Conexao;
Aprendizagem; Avaliacdo e Aplicacéo, nas quais foi possivel acomodar os dezesseis
elementos caracteristicos do interesse destes participantes. Os elementos foram:
Acessibilidade; Autonomia; Busca por Conhecimento; Competéncia; Identificacao;
Importancia; Interacdo Social; Metotologia; Necessidade; Novidade; Persisténcia;
Postura; Reconhecimento; Reflexdo; Satisfacdo e Utilidade. Com base nestas
movimentacBes metodologicas, concluimos que, de forma diferente, os quatro
docentes do estudo tiveram interesse pelas atividades Maker. Além disso,
percebemos que elementos relacionados a identificacdo pessoal com o0 assunto e a
metodologia das atividades parecem ter sido os mais influentes, tanto no
acionamento, quanto na manuten¢cdo do interesse. Com isso, acreditamos que a
Producdo Técnica Educacional (PTE) elaborada em conjunto com esta pesquisa
podera continuar estimulando o interesse dos professores por atividades Maker para
o ensino de Ciéncias.

Palavras-chave: Interesse. Atividades Maker. Ensino de Ciéncias. Curso de
Formacéao de Professores.
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ABSTRACT

Research on interest has been present in Education for a long time. However, in the
last decades, more recent studies have presented different definitions and relevant
results on the topic. Interest has been shown to be essential for teaching and learning.
Thus, knowing the importance of this subject, the present research investigated the
interest of four teachers who participated in a course about Maker activities for science
teaching. After this participation, we qualitatively analyzed the recorded interviews with
these course participants to characterize their interest in Maker activities. Inspired by
the conceptualizations offered by Hidi and Renninger's (2006) Model of Interest
Development (MID), we identified the elements responsible for triggering and
maintaining the participants’ interest during the course. The data collected led us to
develop five categories of analysis: Motivational Triggers; Connection; Learning;
Evaluation; and Application, into which we were able to accommodate the sixteen
characteristic elements of these participants’ interest. The elements were:
Accessibility; Autonomy; Search for Knowledge; Competence; Identification;
Importance; Social Interaction; Methodology; Necessity; Novelty; Persistence;
Posture; Recognition; Reflection; Satisfaction; and Utility. Based on these
methodological moves, we conclude that, differently, the four teachers in the study
were interested in Maker activities. Moreover, we noticed that elements related to
personal identification with the subject and the methodology of the activities seem to
have been the most influential in both triggering and maintaining interest. Therefore,
we believe that the Educational Technical Production (ETP) developed in conjunction
with this research may continue to stimulate the interest of teachers in Maker activities
for science teaching.

Keywords: Interest. Maker Activities. Science Teaching. Teacher Training Course.
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APRESENTACAO

Comeco este estudo contando sobre minha trajetéria na Educacao.
Embora na infancia tivesse o costume de enfileirar bonecas para brincar de ‘aulinha’
e fosse considerada uma aluna exemplar, ainda no Ensino Médio, precisamente no
segundo ano, decidi parar de estudar para trabalhar. Pareceu-me mais sensato
trabalhar a estudar, assim, ndo perderia a oportunidade que me tinham oferecido.

No entanto, o contato com a profissdo do meu segundo emprego fez-
-me refletir sobre essa decisdo. Comecei a trabalhar em um laboratorio de
manipulacdo de medicamentos. A utilizacdo cotidiana de conceitos quimicos
despertou-me o interesse, de certa maneira, que passei a ler os livros disponiveis no
laboratorio cada vez que tinha uma oportunidade, uma sobra de tempo. Eu queria
entender o que acontecia, porque era aquele produto e ndo outro. Em pouco tempo,
0s procedimentos que as pessoas executavam quase que de forma automaética, feito
maquinas, eu desempenhava com consciéncia e reflexdo. Essa vontade de aprender
levou-me a dominar todos os conceitos do laboratério e fez-me evoluir
profissionalmente.

Todavia, deparei-me com o fato de que, por mais que eu lesse todos
agueles livros e tivesse um conhecimento muito grande sobre o assunto, uma situacao
constrangia-me e incomodava-me fortemente: eu ndo tinha nem o Ensino Médio
completo. Foi ai que decidi voltar a estudar, finalizar a etapa da Educacao Basica, ja
em mente, com o propdsito de entrar na universidade.

Estimulada pelo trabalho no laboratério, no ano de 2009, iniciei minha
graduacdo em Quimica Industrial. Meu desejo era continuar trabalhando no
laboratorio. Porém, decidi fazer também a Licenciatura em Quimica, pois, como
bolsista, esta escolha ndo geraria custos financeiros. Esta era minha Unica motivacao,
uma vez que néo tinha intencdo de tornar-me professora.

Apesar disso, o contato com as disciplinas especificas da area e o
incentivo dos meus professores acionaram meu interesse, entéo, ainda na graduacao,
guis experimentar como era a profissdo de docente.

No inicio, pensei que tinha feito a pior escolha da minha vida! Que
saudades do laboratorio eu sentia. Fiquei por dois anos lecionando aulas de Quimica

por meio de contratos temporarios com o Estado. Mesmo com este tempo de
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experiéncia, meu encontro com a profissao, realmente, aconteceu quando comecei a
trabalhar no SESC.

Foi neste lugar que meus saberes docentes tiveram melhores
condi¢cbes para se desenvolver, a ponto de querer fazer um Mestrado para aprender
mais sobre minha profissao. Hoje, posso dizer que tenho minha identidade profissional
bem estabelecida: sou professora.

Propus comecgar desta maneira, com este relato pessoal, para
refletirmos sobre as potencialidades do interesse para o desenvolvimento académico,
pessoal e profissional, porquanto, percebemos a sua atuacao como fator de estimulo
e direcionamentos das acdes e escolhas do sujeito. Entretanto, como consequéncia
do contato com um objeto?! interessante e do apoio externo que o interesse nasce e
desenvolve-se.

Por esta razao, este estudo tem suas bases no conceito de interesse.
Em virtude disso, buscaremos investiga-lo a partir do contato de outros professores
com atividades Maker 2, assunto pelo qual tenho profundo, ou melhor, desenvolvido
interesse.

Como relatado, foi o contato pratico, concreto, com 0S conceitos
guimicos que acionaram meu interesse pela Quimica, a curiosidade e o estimulo para
experimentar a docéncia que proporcionou este nosso encontro. Assim, todos estes
fatos reforcam a importancia do tema e, mais que isso, explicita a necessidade de
entendermos mais sobre os fatores que podem contribuir com este ‘despertar’ do

interesse.

1 Em diversos pontos deste traballho, usaremos a palavra para fazer referéncia ndo apenas a um objeto
fisico, mas para referirmo-nos a: conteudos, tarefa, assunto, conhecimento e disciplina escolar.

2 Maker significa fazer, vem do inglés make, assim, as atividades Maker estdo fundamentadas em
aprender fazendo, construindo ou criando um objeto, por exemplo. Outras definicdes e conceituacdes
sobre o0 assunto estdo disponiveis no terceiro capitulo desta pesquisa.
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1 INTRODUCAO

Embora ja tivéssemos definido a ideia de que esta pesquisa teria
como objetivo investigar atividades Maker no ensino de Ciéncias, ainda ndo tinhamos
delineado a questdo de pesquisa.

Nosso primeiro movimento metodologico iniciou tendo como
referéncia os saberes experimentais obtidos com a atuagéo profissional docente. A
partir da experimentacao de atividades Maker e das reflexdes oriundas desta acéo,
percebemos a importancia de materiais instrucionais para professores que estivessem
comecando a desenvolver conhecimento e interesse sobre a utilizacdo destas
atividades em sala de aula.

Além disso, diversas criticas relatadas em outras pesquisas apontam
para o fato de que, muitas vezes, atividades Maker ndo estdo relacionadas ao
curriculo escolar, por isso, acabam perdendo seu potencial como estratégia de ensino.

Estes passos iniciais da pesquisa foram impulsionados pelo trabalho
de Arruda (2001, p.31) que apresenta, com base no pensamento de diversos teoricos,

guéo essencial é a acao e a reflexdo que provém dessa acao, pois, segundo ele:

[...] a préatica reflexiva também procura considerar que os professores

desenvolvem um certo conhecimento ligado diretamente a sua prética (o
“conhecimento pratico do professor”), fruto de sua experiéncia e das diversas
tentativas de implementar a acdo educativa.

Assim, o profissional reflexivo tem uma atitude reflexiva e busca
compreender os problemas que estdo ao seu redor, neste sentido, o professor tem
uma atuacdo fundamentada, consciente, quanto as suas escolhas cotidianas e, por
iss0, ativa, ndo aceitando um papel subjugado ou passivo do seu ambiente de trabalho
(ARRUDA, 2001).

Ainda mais, amparado em Dewey (1959 apud ARRUDA, 2001), o
autor esclarece, a fim de nos alertar, que ha diferenca entre o devaneio e o
pensamento reflexivo, uma vez que este ocorre com ideias sucessivas, conectadas e
ordenadas que carregam propadsito e levam a concluséao sobre algo. Desta forma, ao
refletir enquanto age e depois de agir, 0 professor converte-se em um investigador na
sala de aula, empenhando-se em elaborar estratégias para seus problemas,
construindo suas préprias teorias, experimentando alternativas e reconstruindo sua

realidade (grifo nosso).
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Fundamentados e energizados pelas citacdes e parafrases acima,
intensificamos nossas reflexdes sobre os resultados da experimentacdo com o Maker,
buscamos referéncias para fundamenta-las e elaboramos um material que nos
poderia servir como meio de investigacao cientifica, ao mesmo tempo que seria um
recurso de grande potencial didatico.

A questdo de pesquisa comecou a ser delineada apos o contato com
o estudo de Hidi e Renninger (2006), referente ao MDI (Modelo de Desenvolvimento
do Interesse). ApGs a leitura, propusemo-nos a investigar o interesse dos professores
por atividades Maker voltadas para o ensino de Ciéncias.

Aprender algo novo pode ndo ser uma tarefa facil, contudo, o
interesse parece ter uma acgdo catalisadora que favorece o desenvolvimento e
colabora com a aprendizagem. Estar interessado por algo tem se mostrado benéfico,
pois além de reduzir o sentimento de incdbmodo que o esforco pode produzir, o
interesse retroalimenta o processo de aprendizagem, servindo, ele mesmo, como
recompensa.

Todavia, a consciéncia de que uma acao esta sendo guiada por um
interesse nem sempre esta presente no sujeito. Algumas conceitua¢des podem excluir
o fato de que o interesse € dinamico e tem potencial para se desenvolver, outras
contrariam esta ideia e defendem que o interesse pode ser desenvolvido,
principalmente, pela interacdo de uma pessoa com um objeto, ambiente ou contetdo
interessante.

Seguindo essa lbgica, o interesse por atividades Maker sera mais
favorecido a partir do contato, por isso, tendo elaborado a PTE (Producdo Técnica
Educacional) desta pesquisa, buscamos por professores que quisessem conhecer as
atividades do material em um curso direcionado para o ensino de Ciéncias.

Para finalizar, apos a implementacdo, baseamo-nos no referencial
tedrico citado anteriormente para analisar os dados coletados no curso, norteados
pela seguinte questdo de pesquisa: quais sdo as caracteristicas do interesse dos
professores por atividades Maker para o ensino de Ciéncias?

Para que o leitor possa compreender nosSsos movimentos
investigativos, organizamos esta dissertagdo com a estrutura que sera descrita,
resumidamente, a seguir.

Comecamos no Capitulo 1, apresentando os primordios do conceito

de interesse na Educacdo, a partir de Herbart até as pesquisas atuais, introduzindo o



18

conceito de interesse defendido por Hidi e Renninger e diferenciando interesse
situacional e individual para entdo, na sequéncia, apresentar o MDI. Finalizamos o
capitulo com a apresentacdo de um caso ilustrativo para testar a aplicacdo deste
instrumento metodoldégico.

No Capitulo 2 destacamos a importancia do conceito de interesse no
ensino de Ciéncias, mostrando, de maneira sucinta, suas relacbes com a
aprendizagem em Ciéncias e as escolhas metodolégicas docentes. Ainda neste
capitulo, apontamos as atividades Maker como potenciais estratégias para favorecer
0 ensino e estimular o interesse do aluno. No entanto, reforcamos a énfase a respeito
do interesse dos professores por este formato didatico. Concluimos, relatando,
brevemente, o processo de elaboracéo, a estruturacéo da PTE e sua implementacao.

Continuamos, no Capitulo 3, relacionando a importancia das
atividades praticas no ensino de Ciéncias, apontando as atividades Maker como
potenciais centelhas de acionamento do interesse, tanto nos alunos guanto nos
professores. Desta forma, a apresentacdo da PTE e o esclarecimento sobre sua
implementag&o encerram este trecho.

Deixamos para dissertar no Capitulo 4 sobre a classificacdo quanto a
metodologia da pesquisa, relatando os procedimentos metodoldgicos utilizados,
desde a entrevista até a escolha da ATD (Analise Textual Discursiva) como formato
de analise.

Organizamos o Capitulo 5 para a apresentacao e analise dos dados
coletados. Comegcamos com a socializacao dos participantes, seguida da exibicdo das
cinco categorias, definidas a posteriori, e a acomodacéo dos elementos do interesse.
Para cada sujeito da pesquisa, formulamos uma estrutura que favorece a identificacao
visual dos elementos do interesse, assim como facilita a percep¢éao do leitor sobre
quais destes elementos foram mais influentes no acionamento e manutencdo do
interesse deles. Desta forma, encerramos o capitulo com a caracterizagdo do
interesse dos professores que participaram do curso de implementacéao da PTE.

Nas Consideracdes Finais, refletimos sobre os resultados dessa

pesquisa, relembrando nosso referencial tedrico-metodolégico, informando sobre
nossas intencdes iniciais e ressaltando a importancia do conceito de interesse para o
ensino de Ciéncias.

N&o encerraremos 0 assunto com reflexdes que esgotam as

possibilidades de pesquisas sobre o tema, antes, fortaleceremos a necessidade de
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mais investigacdes sobre o conceito, principalmente, ao que se refere a acdo docente.
Ainda mais, destacaremos a relevancia dos principais elementos para o
desenvolvimento do interesse, chamando a atencdo daqueles que organizam e
aplicam cursos de formacéo para professores, pois o interesse do professor é tao
essencial quanto o interesse do aluno.

Nos Apéndices, deixamos como suplemento elucidativo os excertos
codificados, oriundos da entrevista realizada com o0s professores e que foram

submetidos a analise para caracterizar o interesse destes participantes.
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2 INTERESSE E EDUCACAO

As pesquisas sobre o papel e as implicacbes do interesse na
aprendizagem nao séo recentes, haja vista que este € um tema que ha muito preocupa
e chama a atencéo de diversos teéricos na Educacéo.

No Brasil, segundo Sass e Liba (2011), as principais teorias e
concepgOes difundidas sobre interesse sao dos seguintes autores: Johann Friedrich
Herbart (1776-1841), John Dewey (1859-1952), Jean-Ovide Decroly (1871-1932),
Edoaurd Claparede (1873-1940), entre outros.

Além disso, refletir sobre o tema, retomando-o retrospectivamente é

relevante:

[...] ndo sé para recupera-lo historicamente, mas para repor a hipétese de que
o0 interesse nem é um atributo natural do aluno, nem deveria seu oposto — o
desinteresse — servir como explicacdo definitiva, a que muitas vezes se lanca
mao, na educacdo atual, para justificar o fracasso escolar ou da escola
(SASS; LIBA, 2011, p. 36).

Os mesmos autores ainda afirmam que, embora o interesse tenha
surgido como elemento importante na Educacdo no inicio do século XIX, mais
precisamente em 1806, com a obra de Herbart, Pedagogia Geral, atualmente o tema
ainda € um assunto muito recorrente, principalmente nas reunides pedagdgicas. A
falta de atencao, a disperséo e o baixo rendimento académico nas aulas, tarefas e
outras atividades escolares € um reflexo do interesse, ou melhor, da falta de interesse,
sendo, muitas vezes, apontado como fator explicativo ao insucesso escolar (SASS;
LIBA, 2011).

Neste ponto, estas constatacbes dos autores brasileiros parecem
convergir com as afirmacdes de pesquisadores estrangeiros, como Hidi e Renninger
(2006), que também argumentam que os educadores vivem a lutar (grifo nosso) com
as dificuldades de trabalhar com alunos desmotivados, pois ndo tém compreenséo
clara de que o interesse é algo que pode ser acionado e desenvolvido, por isso
acabam aceitando a ideia simplista de que ou o aluno tem ou néo tem interesse e,
muitas vezes, acreditam que se este ndo tem interesse ndo ha nada que se possa
fazer.

Desta forma, percebendo a relevancia do tema e considerando que

esta é uma preocupacgdo que ha séculos permeia a Educacdo de maneira abrangente,
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faz-se necessario retomar o tema, fazendo com que os olhares e intencdes dos
pesquisadores voltem-se para ele, buscando refletir, investigar e conhecer mais sobre
0 conceito do interesse, seu papel e influéncias no ensino.

Além disso, fazer essa retomada, analisando o conceito do interesse
em seus primoérdios, conhecendo a diversidade epistémica das teorias de interesse,
nos permite compreender melhor a evolu¢ao do conceito até sua concepcao atual.

As obras, grandiosamente extensas, e 0s tedricos que citaremos sdo
classicos da Psicologia e da Pedagogia, por isso cabe enfatizar que o objetivo deste
levantamento detém suas observacdes na diversidade e nos pontos fundamentais

referentes ao conceito de interesse.

2.1 O CONCEITO DE INTERESSE NA EDUCACAO

Um dos primeiros a considerar o interesse como necesséario e
importante para a Educagdo foi o aleméao Johann Friedrich Herbart. O interesse,
sobretudo a multiplicidade do interesse®, é um elemento nuclear da proposta
herbartiana, sendo relevante a compreenséo a respeito da conceituacdo defendida
pelo tedrico (NEITZEL, 2018).

De acordo com Hilgenheger (2010), o filésofo Herbart teve uma
atuacdo marcante como educador e a partir da sua experiéncia como professor foi
que formulou sua teoria pedagoOgica baseada na instrucdo educativa. Herbart
acreditava que puni¢cdo ou a humilhacdo ndo seriam o meio educativo mais eficaz,
antes, o éxito da Educacédo estaria na instrucao educativa por ser um método que,
além de transmitir conhecimento e formar aptiddes, qualificacdes, serviria como meio
de fazer o sujeito compreender o mundo, tomar consciéncia moral e reforcar seu
carater. Sendo assim, a instrucao teria influéncia na formacdo e no comportamento
moral do sujeito que, por sua vez, regeriam seus principios e seu modo de agir.

A metodologia herbartiana tinha como objetivo melhorar a pedagogia
baseada no treinamento do aprendiz, sendo esta considerada errdnea pelo teorico,
sobretudo, pelo fato de néo atribuir devida importancia ao interesse do aluno, nem

como forca motivadora, tampouco como objetivo do progresso escolar. Ao contrario

3 O termo multiplicidade do interesse refere-se a um interesse que se movimenta em direcdo as
multiplas coisas, assim, o interesse ndo se prende a um objeto especifico, antes, desenvolve-se em
contato com a maior diversidade de objetos possiveis (NEITZEL, 2018).
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disso, a instrucdo educativa destinava ao interesse lugar central, sendo funcdo do
professor buscar o interesse do aluno naquilo que lhe ensina, porque para Herbart
apenas um ensino interessante poderia contribuir para o desenvolvimento do proprio
interesse (HILGENHEGER, 2010).

A estruturacdo do interesse tem origem na multiplicidade de objetos
gue o sujeito aprende em profundidade, ou seja, a multiplicidade do interesse “nasce
da riqueza dos objetos e das ocupagdes interessantes” (SASS; LIBA, 2011, p. 38).

Desta forma, € funcdo do ensino a criacdo e apresentacdo destes
objetos da melhor maneira possivel para que o interesse possa ser estimulado, pois
a multiplicidade de coisas interessantes gera a multiplicidade de interesses que, por
sua vez, harmonizam-se e deixam 0 sujeito mais receptivo a todas as formas de
atividade (HILGENHEGER, 2010).

Neitzel (2018, p. 73-74), fundamentado na visdo herbartiana,

esclarece como ocorre o processo de formacao do interesse no sujeito:

Quando o sujeito se depara com algo da multiplicidade de -coisas
interessantes, excita o interesse de sua subjetividade. Ao ser mobilizado o
interesse, aciona o desejo, que, entdo, precisa se transformar em vontade e,
assim, levar o sujeito a acéo.

Com esta citacdo, é possivel notar que o interesse esta relacionado,
subjetivamente, ao sujeito e é entendido como uma forca intelectual para Herbart, ou
seja, o interesse tem uma base cognitiva. No entanto, como relatado anteriormente, o
interesse € externo, € passivamente dependente de um objeto. Além disso, aqui se
entende o papel intermediario do interesse, porquanto somente quando o interesse
ativa o desejo e se transforma em vontade é que o sujeito age, buscando algo que
ainda ndo possui.

Ainda mais, o interesse para Herbart se constitui e atua por meio de
quatro relacdes de causalidade que podem fazé-lo ascender. A primeira € a atencao,
um movimento no qual o sujeito busca conhecimento e apropriagao dos elementos do
objeto. Como consequéncia do aprofundamento e da reflexdo, suas acfes mentais
permitem focar seus pensamentos, buscando clareza e associacdo entre 0s
elementos semelhantes (NEITZEL, 2018, grifo nosso).

Este processo de despertar a atengcdo esta relacionado ao modo
como o objeto causa impressées no individuo, ou seja, qual ou quanto significado ele

representa para o sujeito. O progresso deste ciclo de conhecimento resulta na
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segunda relac&o de causalidade, pois a atengéo se transforma em expectativa. Neste
segundo movimento, o interesse direciona o sujeito ao futuro, a buscar algo, querer
conhecer, aprofundar-se, demonstrando uma atividade interna do sujeito. Partindo
deste ponto, a intencionalidade do interessado se destina a acdo, o que o leva ao
terceiro movimento de causalidade, a exigéncia (NEITZEL, 2018, grifo nosso).

Com este terceiro movimento, o interesse € convertido em desejo,
assim, a partir deste, surge o quarto e ultimo, pois “a exigéncia, quando pode servir
dos o6rgdos, se manifesta [sic] como agdo” (HERBART, 1887, p. 43 apud NEITZEL,
2018, p. 76, grifo nosso), promovendo a atuacdo humana.

E possivel concluir que nos primeiros graus do movimento, o sujeito
mobiliza-se a aprender mais, a ampliar seu conhecimento sobre os objetos de seu
interesse, como uma forma de preparacao intelectual para que, nas proximas etapas,
tenha capacidade para agir.

Entretanto, Herbart (2003 apud HILGENHEGER, 2010) alerta que

cada movimento compete a uma determinada idade, sendo que para ele é:

[...] bem claro que, com estes graus, se coadunam os da idade humana. A
crianca convém uma atencgéo participante, ao adolescente a expectativa, ao
jovem, a exigéncia do interesse, para que o homem possa agir nesses
mesmos termos (HERBART, 2003, p. 88-89 apud HILGENHEGER, 2010, p.
108).

Herbart também tinha uma grande preocupacéao referente a didatica
e ao curriculo, logo, tornar as coisas interessantes dependia tanto da forma quanto do
conteddo do ensino. Para o tedrico, a multiplicidade de interesses ndo dependia
unicamente da variedade de objetos, mas também da sequéncia alternante dos
conceitos, da associacao e das interligacdes destes para harmonizar os interesses
multiplos do sujeito. Por este motivo foi que o tedrico orientou que a acdo docente
deveria basear-se na investigacdo, na observacdo junto ao educando, buscando
encontrar sequéncias para fazer um assunto servir de suporte ao outro, um
aprofundamento, depois outro e entdo a jungcédo destes na reflexdo, favorecendo a
recapitulagéo de todos os conhecimentos (HILGENHEGER, 2010).

Na visao de Lourenco Filho (2003 apud HILGENHEGER, 2010), o
conceito de interesse de Herbart teve fundamental contribuicdo para estudar a didatica

como elemento dinamico e funcional na ligacao entre o plano intelectual e a vontade
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do sujeito, sendo que a concepcao de aprendizagem por acdo do aluno também foi
formulada tendo como base o interesse.

A orientacdo herbartiana € de que no processo de ensino, as vezes,
0 primeiro empurrdo seria o suficiente para o educando seguir seu préprio caminho,
contudo oferecer-lhe motivacdes constantes é parte fundamental da acdo docente
(HILGENHEGER, 2010, grifo do autor).

Mas Herbart (2003 apud HILGENHEGER, 2010), também acrescenta
gue, em alguns casos, é “dificil encontrar numa cabega apatica um unico ponto flexivel
ou um tom de interesse correspondente” (HERBART, 2003, p. 90-91 apud
HILGENHEGER, 2010, p. 139), sendo que, neste tipo de circunstancia, &€ necessario
0 maior niumero de conhecimentos por parte do docente para que seja possivel
experimentar muita coisa.

Continuando nossa apresentacao para situar o leitor sobre o conceito,
a partir de 1913, com a publicacdo do livro Interesse e Esforco na Educacéo, o
interesse foi apresentado de outra forma pelo fildsofo americano John Dewey.

Analisando etimologicamente a palavra, interesse significa aquilo que
esta entre (SASS; LIBA, 2011), por isso, o tedrico entendeu o interesse como algo
capaz de reunir o sujeito e 0 objeto, pois se ndo fosse por ele, estes estariam distantes.
Em outras palavras, o interesse na visdo deweyana serve como ferramenta que
aniquila a distancia entre a pessoa e os materiais (BULUNUZ; JARRETT, 2015).

Ainda mais, para Dewey, 0 interesse ndo € passivo, mas é ativo, é
também objetivo e possui aspecto emocional. Esclarecendo estas caracteristicas, o
tedrico afirma que quando temos interesse por algo nos empenhamos, o interesse da-
-nos impulso, colocando-nos em movimento, portanto ndo € um sentimento inerte ou
passivo, mas é motriz, € dindmico (DEWEY, 1973).

Os outros aspectos, objetivo e emocional, estdo interligados,
porquanto o interesse necessita da percepcao do sujeito para que se prenda a algum
objeto. Tais caracteristicas podem ser percebidas quando Dewey (1973, p. 86) afirma
que:

O verdadeiro interesse é o sinal de que algum material, objeto, habilidade, ou
0 que quer que seja, estd sendo apreciado, de modo a concorrer para a
marcha progressiva de uma a¢éo, com a qual a pessoa tenha se identificado.

Interesse verdadeiro, em suma, significa que uma pessoa se identificou
consigo mesma, ou encontrou a si mesma, no curso de uma acao.
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Sendo assim, o tedrico afirma que o interesse € dependente da
consciéncia que o sujeito tem de si mesmo ao interagir com um objeto, tendo nesta
relagcéo o interesse como agente catalisador da “unido orgénica da pessoa e do objeto”
(DEWEY, 1973, p. 71). Com isso, a caracteristica ativa e propulsiva do interesse ndo
€ dependente do objeto, mas do significado pessoal que o individuo encontra neste.

Partindo deste ponto, Sass e Liba (2011) afirmam que, quando Dewey
desloca do objeto para o sujeito a propriedade do interesse e caracteriza-o como um
atributo pessoal, o autor formula a base psicologica do interesse.

Tal afirmacéo é confirmada a partir da conceituacado deweyana que:

[...] um interesse é primariamente uma forma de atividade prépria do
organismo; isto €, uma forma de sua evoluc¢do ou crescimento que se realiza
através da atividade, em tendéncias nascentes. Se examinarmos essa
atividade pelo lado do que produz, temos seus aspectos objetivos: ideias,
objetos etc., a que o interesse se prende. Se levarmos em conta que 0
interesse nos desenvolve a nés mesmos, porque 0 eu toma parte em sua
expressdo, temos o lado pessoal ou emocional. Qualquer consideracéo
integral sobre interesse deve, portanto, concebé-lo como uma atividade em
marcha dentro de cada um de nds, a fim de atingir um objeto, no seu
julgamento de valor (DEWEY, 1973, p. 73).

Convém observar, partindo desta definicdo psicologica, que o
desenvolvimento do sujeito esta igualmente relacionado ao desenvolvimento do seu
proprio interesse. Ademais, o interesse apenas prende-se a um objeto que tenha
valor, consequentemente, esta valoracao depende da subjetividade.

O mesmo autor também relata a existéncia de diferentes tipos de
interesse, por isso orienta-nos que, levando em conta a extensdo e a profundidade
das acOes realizadas pelo sujeito, 0 seu interesse pode ser categorizado em: diretos
ou imediatos e indiretos ou mediatos.

Quando um interesse € direto ou imediato, sua finalidade é a propria
atividade, por consequéncia sua duragdo € tal qual da tarefa, findando-a,
simultaneamente, encerra-se o interesse. Outro € 0 mecanismo do interesse indireto
e mediato, pois esta ligado indiretamente a um determinado objeto ou atividade e tem
como objetivo resultados ou fins longos e remotos (DEWEY, 1973).

Essa variacdo ocorre porque, as vezes, inicialmente um individuo
pode nem ter interesse por uma determinada atividade, sinta inclusive repulsa, pois

nao consegue encontrar finalidade para tal acdo, no entanto a partir do momento em
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gue ele entende as relacdes existentes, as possiveis ligacfes e toma consciéncia
sobre o valor da acao, esta tarefa passara a interessa-lo (DEWEY, 1973).

Um exemplo disso é um aluno de Mateméatica ou de Musica que
detesta a parte dos célculos mateméticos ou da teoria musical, mas ao perceber que
outras atividades das quais gosta e/ou pretende executar estdo relacionadas com
estes conceitos, e que até podem servi-lo em seu éxito, sua atitude muda diante da
atividade. Por este motivo, aquilo que antes era detestivel, agora passa a ser
indiretamente interessante e mantém sua mente atenta por mais tempo. O aluno ja
nao encara apenas os calculos ou as licdes tedricas, mas acredita que isso € parte de
um todo muito maior do qual ele esta interessado em atingir ou obter futuramente
(DEWEY, 1973).

O tedrico reitera que, ao entender a razdo pela qual é necessario
adquirir um conhecimento, o sujeito tera grande interesse em adquiri-lo, assim, ao
estar absolutamente interessado em determinado objeto, em determinada causa,
atira-se de todo coragdo (WESTBROOK; TEIXEIRA, 2010, grifo nosso), ou seja, tornar
as coisas interessantes seria 0 mesmo que fazer com que os objetos de conhecimento
tenham sentido e ganhem significado para o aluno.

Tal atitude demonstra o valor que o interesse tem para a Educacéao,
demonstrando-nos a poténcia que sua forca motriz pode exercer no processo de
ensino e aprendizagem, pois seria “absurdo supor que uma crianga conquiste mais
disciplina mental ou intelectual ao fazer, sem querer, qualquer coisa, do que ao fazé-
-la desejando-a de todo coracédo” (DEWEY, 1973, p. 63).

Além do mais, Dewey (1973) destaca que as transformacbes e
evolucao do interesse também produzem no sujeito a persisténcia e a continuidade
de acdo, mesmo diante de obstaculos e dificuldades, o que néo significa nunca desistir
de algo, mas é sinal de que ele ir4 buscar solugbes para realizar aquilo a que se
prop6s. Por isso, os esforcos despendidos na acdo ndo sdo completamente uma
tensdo, ora sdo aborrecimentos, ora sao desejos, mas também fontes da reflexao
sobre os obstaculos que precisam ser removidos e os elementos disponiveis que
poderdo ser utilizados para remové-los.

Dewey reforga essa ideia ao afirmar que “se conseguirmos interesse
para uma série de fatos ou ideias podemos estar certos de que o aluno empregara

todas as suas energias em compreendé-los e assimila-los” (DEWEY, 1973, p. 63),
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caso contrario, ndo ha nada que garanta a aprendizagem, uma vez que no
entendimento deweyano, o interesse € a Unica garantia da atencao.

Sendo assim, tornar as coisas interessantes didatica e
curricularmente seria o grande objetivo, como também o maior desafio do ensino,
levando em consideracéo a individualidade, visto que cada um funciona de uma forma.

Neste viés, descobrir as motivacfes intrinsecas dos alunos, suas
aptiddes, necessidades e preferéncias justificam quéo desafiadora é a tarefa de
ensinar, haja vista que esta ndo se resume a “atragdes artificiais, engodos, rebugados
de acucar, que fardo com que o aluno aceite as doses de informagdes” (DEWEY,
1979, p. 60 apud MURARO, 2019, p. 82), que ndo séo do seu interesse.

Acrescenta-se, ainda, que na visdéo de Dewey (1913 apud
PRESSICK-KILBORN, 2015), para que os estudantes tenham e desenvolvam seu
interesse, é preciso que eles vejam o interesse nas acdes dos seus professores em
contextos de aprendizagem.

A contemporaneidade do pensamento deweyano nos permite
entender a razdo pela qual Schiefele (1991, p. 301) afirma que “o trabalho de Dewey
deve ser reconhecido como sendo o mais relevante para as conceituacfes modernas
do interesse” (traducdo nossa).

Ampliando as conceituacbes sobre o tema, na sequéncia
suscitaremos as ideias do médico, psicélogo e professor belga Jean-Ovide Decroly,
que elaborou um método de trabalho denominado de centros de interesse.

Na conceituacdo de Decroly, o interesse € biopsicoldgico, pois tem
origem na necessidade de sobrevivéncia e adaptacdo do organismo ao meio
ambiente. Segundo o autor, a necessidade produz um comportamento adaptativo,
colocando o sistema nervoso sob tenséo e criando um estado de atencgéo, que leva,
progressivamente, a reflexao. Assim, o tedrico propds chamar o interesse de “sinal
interno e comum a todas as necessidades e sentimentos de um sujeito” (DUBREUCAQ,
2010, p. 21).

Decroly desenvolveu um método de ensino que tinha como elemento
essencial o interesse da crianga, o qual foi elaborado a partir das experiéncias praticas
obtidas em uma instituicdo fundada pelo tedrico e destinada as criangas com retardo
mental (COUTINHO, 2008).

Constatamos, por meio das ideias de Dubreucq (2010), que a

metodologia decroliana era ativa, iSso porque suas escolas experimentais ou escolas-
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-laboratorio utilizavam-se de projetos nos quais os alunos escolhiam e negociavam a
construcdo coletiva. Consequentemente, os temas a serem estudados e as acdes
necessérias para a realizacdo do trabalho escolar despertavam o interesse do aluno,
a vontade de estudar e a satisfacdo em completar uma tarefa, pois além de favorecer
a participacao ativa do aluno, o método de ensino também aceitava as dificuldades
existentes como parte do processo de aquisicdo do conhecimento.

Sass e Liba (2011) explicam que, no programa de ensino
desenvolvido por Decroly, as necessidades das criangcas serviam de eixo e
determinavam a forma como o programa seria elaborado.

Por este motivo, seu método ndo se aplicava fundamentado na
classificacdo de disciplinas, separando os conteados em matérias especificas, igual a
escola tradicional, mas foi elaborado fundamentando-se na incorporacdo destas
disciplinas ao conhecimento que a crianca ja tem e as suas necessidades, que por
sua vez direcionam aos objetos de conhecimento almejado (BUZIN, 2021).

A mesma pesquisadora afirma que, para o tedrico, os diferentes
conteudos, derivados dos interesses, devem ser trabalhados de maneira harmonica
para que a crianca possa associa-los, de forma que nenhum se torne vago ou sem
conexdo entre si (BUZIN, 2021). Isso porque, ao contrario do que se imagina, 0s
interesses dos alunos percorrem 0s pontos essenciais dos curriculos oficiais
(DUBREUCQ, 2010).

Alicercados por Lourenco Filho (1978), Sass e Liba (2011) reforcam

estes principios, afirmando que a metodologia decroliana propunha a criacao de um:

[...] laco entre as disciplinas, para fazé-las convergir ou divergir de um mesmo
centro. Todo o ensino a criancga se dirige; dela se irradiam, também todas as
licBes (...) desse modo tenho sempre em conta o elemento afetivo primordial,
o0 interesse da criancga, que € de tudo a alavanca (LOURENCO FILHO, 1978,
p. 192 apud SASS; LIBA, 2011, p. 43).

Depreende-se que o programa de ensino decroliano esta
fundamentado na participagcdo ativa dos alunos, nos seus interesses, nha
interdisciplinaridade e no trabalho coletivo. Entretanto, a diversidade de interesses
gerada, tanto pela participagao ativa quanto pela individualidade do aluno, pode ser
um problema ao trabalho coletivo.

Por isso, Decroly passou a indagar-se sobre o que poderia ser:
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[...] importante para que a crianca, para que todas as criancas da Bélgica e
da Europa, e do mundo inteiro, ndo pudessem ignorar (...) quais sdo 0s
conhecimentos pelos quais a crianga tem mais atracao (...) [entdo, o tedrico
compreendeu] (...) que o que importa mais para a crianca, é ela propria em
primeiro lugar (DECROLY, 1921 apud DUBREUCQ, 2010, p. 38-39).

Partindo destes questionamentos, o0 tedrico encontrou nas
necessidades vitais um ponto de convergéncia, pois, segundo ele, as inelutaveis
necessidades bioldgicas, psicologicas e sociais impdem grandes desafios de
sobrevivéncia para todo e qualquer ser humano (DUBREUCQ, 2010).

Assim, os centros de interesse derivam de quatro necessidades
humanas naturais e basicas: alimentar-se; lutar contra adversidades; defender-se dos
perigos; agir em sociedade, trabalhar, descansar e divertir-se. Por isso, Decroly
propds que todo trabalho docente teria de derivar de tais necessidades, pois, desta
forma, o interesse da crianca seria gerado, levando-a a obter conhecimento e, como
efeito, sua intelectualidade desenvolver-se-ia pelo seu interesse (COUTINHO, 2008).

Vale ressaltar que na metodologia proposta por Decroly “a atividade
interessada € o meio, ndo o fim do trabalho escolar” (LOURENCO FILHO, 1978, p.
196-197 apud BUZIN, 2021 p. 47), isto é, por meio destas seria possivel atingir o
centro de interesse, o qual, por sua vez, proporcionaria o desenvolvimento da crianca.

Diante disso, é possivel notar que o interesse é um componente
essencial na metodologia decroliana, todavia a origem do interesse difere das demais
apresentadas, pois, na concepcdo do educador, o interesse é dependente das
necessidades do sujeito, necessidades estas que surgem biolégica e socialmente.

Destaca-se ainda que Decroly conceitua o interesse com um
elemento afetivo e atribui ao professor a funcdo de escolher matérias de ensino que
sejam desejadas e que promovam 0s conhecimentos imprescindiveis para a vida
social do aluno. Com isso, compreendemos que ndo so 0s centros de interesse eram
importantes no método decroliano, mas também a relevancia dos contetdos de ensino
e a forma como as atividades eram conduzidas.

Mantendo nossa localizagdo no continente europeu, outro teérico a
defender o interesse como elemento essencial no processo educativo foi o médico,
psicélogo e cientista suico Edouard Claparéde, no entanto seu entendimento sobre
como o interesse age e surge difere em alguns pontos das demais conceituacgoes

apresentadas.
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Claparede tinha pensamento comum com diversos teoricos, inclusive
com Jean Piaget, seu conterraneo sui¢o, de que o interesse “é o tbnus da agao
educativa” (PETRAGLIA; DAL MAS DIAS, 2010, p. 33), cabendo ao professor o papel
de estimulador deste interesse, tendo em vista a aquisi¢cao de conhecimento.

De acordo com Hameline (2010), o interesse ocupa um lugar central
na pedagogia psicofisica claparediana pela sua oposicdo ao formato educacional
tradicional, sendo este composto por criancas entediadas e desoladas, movidas por
castigos ou recompensas em um regime posto contra sua prépria natureza. Segundo

a pesquisadora, Claparéde acreditava que:

Se o interesse é o motor da educacéo, esta ndo &, por principio, questdo de
castigo nem de recompensa, mas de adequacao entre o que se tem que fazer
e o sujeito que o faz: a disciplina est4 implicita. A escola deve ser ativa,
laboratério e ndo auditério. O trabalho ndo pode, em hipétese alguma, ser
insuportavel (HAMELINE, 2010, p. 24).

Desse modo, evidenciamos que Claparede foi apoiador de uma
escola ativa e como cientista acreditava que o professor deveria investigar suas acoes,
atuando na sala de aula como um observador cientifico. Além disso, ele entendia que
a escola deveria ser um lugar alegre no qual fosse possivel fazer amar o trabalho e
trabalhar com entusiasmo.

Sendo assim, Claparéde imaginou que na escola do futuro todos os
aguilhdes hierarquicos, como boas ou mas notas, castigos ou prémios, seriam postos
de lado e perderiam sua importancia, pois o interesse seria utilizado em seu lugar. Tal
declaracéo reforca o entendimento da relevancia do conceito no sistema elaborado
pelo estudioso (PETRAGLIA; DAL MAS DIAS, 2010).

Conforme afirma Nassif (2008), para Claparéde o interesse é o que
proporciona ag¢ao ao sujeito na busca pela satisfacdo de suas necessidades, sendo
este considerado uma mola com funcéo dinamogénica* dos processos fundamentais
para a sobrevivéncia do organismo.

No entendimento de Claparéde, necessidade € um desequilibrio do
organismo, consequentemente, para manter-se integro, o organismo comporta-se de

forma a reajustar seu equilibrio, provocando reac¢des no intuito de satisfazer o que Ihe

4 A palavra “dinamogénica” € relativa a “dinamogenia”, que no dicionario Aurélio significa “exaltagéo
funcional dum 6rgao, sob a influéncia duma excitagdo” (FERREIRA, 2010). A palavra também tem
relacdo com “dinamogenismo” que, segundo Claparéde (1969), é a capacidade motriz de todo ser
vivo (CLAPAREDE, 1969 apud HAMELINE, 2010).
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é vital. Podemos compreender melhor a definicdo de necessidade com a explicacéo

que:

Todo organismo vivo é um sistema que tende a conservar-se intacto. Desde
gue se Ihe rompa o equilibrio interior (fisico-quimico), desde que comece a
desagregar-se, efetua os atos necessarios a propria reconstrucdo. E o que
os biologistas chamam de autorregulacdo. Se essa autorregulagdo néo se
pode realizar, o organismo perece. Pode-se, pois, definir a vida como o
perpétuo reajustamento de um equilibrio perpetuamente rompido. Toda
reacdo, todo comportamento, tem sempre por funcdo a manutencdo, a
preservacido ou a restauracéo da integridade do organismo (CLAPAREDE,
1958 apud HAMELINE, 2010, p. 80).

Entretanto, de acordo com Sass e Liba (2011), apesar de ser a
necessidade a génese da acao, Claparede acreditava que um individuo ndo age com
pretensdo de fazer desaparecer sua necessidade, antes se concentra sempre em
atingir um fim objetivo ou obter um determinado objeto.

Segundo ele, isso ocorre, especialmente, com as necessidades
psicolégicas que mobilizam constantemente nossa atividade mental, projetam-se no
mundo exterior e revelam-se em objetos dos quais buscamos obter. Uma analogia é
capaz de exemplificar este pensamento: tendo uma pessoa fome, o que ela deseja?
Obter um pedaco de pao ou fazer desaparecer sua fome? Ela deseja o objeto, ou seja,
0 pedaco de péo.

Assim, psicologicamente falando, a conduta do individuo, o poder da
sua acao traduzir-se-a no que Ihe importa naguele momento, no seu interesse, uma
vez que se torna interessante obter um objeto ou atingir um objetivo que lhe é
conveniente e capaz de satisfazer a necessidade do seu organismo (SASS; LIBA,
2011).

Portanto, Claparede afirma que ndo ha mistério no interesse, antes &
algo comumente observado nas a¢cfes humanas, de tal forma que toda acéo é ditada

pelo interesse, pois é ele que:

[...] pbe em atividade certas reacdes. Essa causa ndo é somente a
necessidade; também nao € o objeto apenas: € o objeto em sua relagcdo com
a necessidade. A reacdo efetiva é a resultante da acdo combinada da
necessidade com o meio ambiente (excitacdes externas). E a essa sintese
causal que damos o nome de interesse (CLAPAREDE, 1958 apud
HAMELINE, 2010, p. 97, grifo do autor).

Pode-se observar que, para Claparede, tudo comega com a

necessidade, todavia é o interesse que mobiliza as a¢gbes essenciais, guiando o
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individuo em direcéo ao objeto adequado para satisfazer sua necessidade iminente,
0 que nos permite entender o interesse como algo vital para o sujeito do ponto de vista
bioldgico.

Mas o interesse ndo é so bioldgico, é também psicologico. Conforme
explica Nassif (2008), Claparede caracteriza o interesse com psicobiolégico, porque
ele serve como um instrumento biolégico que permite a relacédo do sujeito com 0 meio
e auxilia na construgdo progressiva dos seus esquemas de adaptacéo, ou seja, sua
sobrevivéncia e manutencdo da espécie.

Ao mesmo tempo que, psicologicamente, o interesse serve para
encaminhar o individuo por meio de suas escolhas afetivas e cognitivas, tendo como
funcdo a satisfacdo das suas necessidades, além disso, age na construcdo dos
significados para a situagéo externa vivenciada. Ainda, a mesma autora expde que,
em alguns momentos, Claparede se refere ao interesse como a propria afetividade,
ou seja, considera-o como um sentimento, o que ressalta o carater afetivo do interesse
e seu aspecto psicologico (NASSIF, 2008).

Tendo tais definicdbes como base, torna-se evidente o porqué de
Claparede, igualmente a Dewey (1973), ter recorrido a etimologia da palavra para
definir sua conceituacdo do interesse, destacando “o papel de intermediario que o
interesse desempenha entre 0 organismo e o meio, [podendo ser considerado um]
fator que ajusta, que estabelece o acordo entre este e as necessidades daquele”
(CLAPAREDE, 1958 apud HAMELINE, 2010, p. 99).

A diferenca entre a conceituacao claparediana e a deweyana, é que
para este o interesse age intermediando a interacao objeto, sujeito e seu meio. Para
aquele, o interesse é intermediario da relacdo sujeito e seu meio.

Outro ponto relevante abordado por Claparéde refere-se ao seu

entendimento sobre a evolugéo do interesse. Para o teorico:

No ecossistema de seu meio, o individuo, portador do dinamismo de seu
préprio crescimento, experimenta necessidades que o fazem voltar-se para o
ambiente externo e se convertem em interesse, transformado este, por sua
vez, em interesses evolutivos que os intercdmbios com o meio tornam cada
vez mais complexos (HAMELINE, 2010, p. 23).

Isso ocorre pelo fato de que em cada idade o individuo € sensibilizado
pelo objeto de formas diferentes, sendo assim, a medida que suas necessidades se

modificam, também evoluem seus interesses (NASSIF, 2008). Além disso, podem
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ocorrer que interesses aparecam simultaneamente, contudo um individuo né&o
consegue ter duas condutas ao mesmo tempo, deste modo, quando dois interesses
coexistem, o mais intenso dominara o outro e produzira a acao.

Logo, fundamentado nas ideias de Locke, Claparéde define a lei do
interesse momentaneo: “Em cada momento, um organismo age segundo a linha de
seu maior interesse” (CLAPAREDE, 1958 apud HAMELINE, 2010, p. 99) e, ao ser
satisfeito, um novo interesse o substitui. Ademais, o0 método claparediano assegura

gue a sucessado ou evolucao dos interesses orienta-se na seguinte diretriz:

[...] do simples para o complexo; do concreto para o abstrato; da receptividade
passiva para a espontaneidade; da indeterminagéo para a especializagdo; da
subjetividade para a objetividade; do imediato para o mediato (NASSIF, 2008,
p. 73).

Sendo assim, Claparede acredita que a escola deve favorecer a
evolugdo natural dos interesses, uma vez que sua funcdo é zelar pelo
desenvolvimento do educando e promover sua interagdo com o0 meio.

Para completar, sob a ética claparediana, Nassif (2008) apresenta
dois modos de estimular o interesse: extrinsecos e intrinsecos. Os meios extrinsecos
servem de substitutos do interesse, giram em torno dos deveres impostos e regidos
por castigos, prémios e, muitas vezes, associacdes afetivas desagradaveis. J& os
meios intrinsecos referem-se ao fato de colocar o aluno em uma situagao que ele sinta
necessidade em executar uma determinada tarefa ou obter um conhecimento. O
professor, neste caso, torna-se um estimulador de interesses.

Aos educadores, Claparéde fala sobre a importancia de buscar
integrar o conhecimento aos interesses do aluno, sugerindo que se o interesse esta
relacionado a uma necessidade, seria melhor fornecer ao individuo a necessidade e
nao o conhecimento, considerando que “nossa mente se liga naturalmente ao que
precisa” (CLAPAREDE, 1925, p. 22 apud NASSIF, 2008, p. 97), portanto precisar,
necessitar e desejar compreender o que nos é proposto seria a maneira mais eficiente
de obter o conhecimento, além de ser a base do método funcional.

Em resumo, é possivel notar a importancia dada pelos diversos
tedricos ao tema, pois creditam ao interesse um papel fundamental na Educagéo. No
entanto, existem divergéncias tedricas no que tange ao surgimento do interesse e sua

propriedade.



34

Para Herbart, o interesse surge da interacao sujeito e objeto, para
Dewey e Decroly € a triade, sujeito, objeto e seu meio que d&o origem ao interesse.
Claparéde, por sua vez, formulou que o interesse se origina na interacao sujeito e seu
meio.

Com relacdo a propriedade, para Herbart o interesse pertence ao
objeto, para Dewey ao sujeito, ja Claparéde e Decroly ddo as necessidades do sujeito
a posse do interesse.

Ainda mais, o cerne do interesse, tanto para Herbart quanto para
Dewey, é 0 que e como Se ensina, ou seja, 0s conteldos curriculares e a didatica séo
essenciais para o conceito. O ponto essencial, para Decroly, sdo os contetudos ou
matérias escolhidas pelos professores, destacando a importancia da relacdo que as
diversas matérias devem ter entre si para favorecer o interesse do sujeito.

Claparede pds a didatica no amago do conceito, visto que, para ele,
a forma como o docente aborda um determinado assunto é o que estimula o aluno a
ser ativo e buscar pelo seu conhecimento. O professor, na visédo claparediana, deve
abordar os conceitos por meio de atividades que despertem no individuo a
necessidade de aprender; tendo necessidade havera interesse e, consequentemente,
desenvolvimento.

Adicionamos um reforco de que o objetivo deste breve resgate
histérico ndo € julgar ou classificar as concepcdes de interesse, nem promover
aprofundarmos em detalhamentos epistémicos dos conceitos de cada teoria. Antes,
mostramos de forma discreta a visdo conceitual sobre o interesse para tedéricos de
séculos passados, visando destacar a importancia e a diversidade do tema.

Interesse ndo € um assunto dos professores e estudantes do século
XXl apenas, € um elemento de preocupacéo, como também de solugéo que ha tempos
esta presente em teorias educacionais. I1sso nos permite reafirmar quéo relevante é
entender o que é interesse e como ele afeta a aprendizagem. Uma coisa pareceu-nos
certa: o interesse tem relacdes profundas e essenciais com o trabalho docente. As
escolhas didaticas, os conteudos de ensino e até mesmo o interesse do préprio
professor pode contribuir com o interesse do aluno.

Avancando nesta questdo, cabe a n0s apresentar e compreender as
similaridades, divergéncias e conceituacdes sobre interesse dos pesquisadores

contemporaneos. Na sequéncia, este € 0 n0sso objetivo.
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2.2 CONCEITO DE INTERESSE NAS PESQUISAS CONTEMPORANEAS

De acordo com Krapp, Hidi e Renninger (1992), ap0ds este entusiasmo
inicial sobre a importancia do conceito de interesse na Educacéo, houve um declinio
nas pesquisas sobre o tema. Os autores afirmam que este fato ocorreu porque as
conceituacdes do interesse eram muito variadas, algumas abordagens de pesquisa
apresentavam o conceito de forma tdo discreta, fazendo parecer que era algo
irrelevante e até supérfluo. Além disso, o surgimento do behaviorismo fez o conceito
de interesse perder sua influéncia, tanto na Psicologia quanto na Educacéo
(SCHIEFELE, 1991).

Entretanto, a pesquisa sobre interesse persistiu em algumas areas e
se manteve todo esse periodo, porém, na medida em que as teorias modernas néo
explicavam adequadamente todos os aspectos importantes para o conceito de
interesse, houve uma renovacdo na inspiracdo pelo tema, favorecendo o
renascimento do conceito e de novas teorias (KRAPP; HIDI; RENNINGER, 1992).

Os autores, anteriormente citados, afirmam que um ndmero
relativamente grande de novos estudos preocupados, tanto em compreender a
influéncia do interesse na aprendizagem e no desenvolvimento quanto em identificar
sua origem e transformacdes, ressurgiram com o conceito rejuvenescido (KRAPP;
HIDI; RENNINGER, 1992).

A diversidade conceitual ainda permanece, as teorias ou modelos
atuais apresentam divergéncias entre si, mas também mantém alguns pontos
convergentes e aspectos complementares. Cientes sobre a heterogeneidade do tema,
na sequéncia apresentaremos a conceituacédo de interesse fundamental para esta

pesquisa.

2.3 O CONCEITO DE INTERESSE PARA HIDI E RENNINGER

Conforme visto anteriormente, os estudos sobre interesse ndo sao
recentes. Algumas pesquisas das ultimas décadas tém estudado e definido o
interesse de diversas maneiras: uma tendéncia habitual, um traco pessoal ou um
componente da personalidade (HIDI, 2000), conceituando-o como algo com o qual
uma pessoa nasce (RENNINGER; HIDI, 2016).
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No entanto, uma definicdo recente diverge, conceitualmente, destas
classificagcdes. No que diz respeito a aprendizagem, o interesse pode ser definido
como um estado psicologico de estar engajado ou predisposto para reengajar-se ao
longo do tempo e/ou como uma varidvel motivacional cognitiva e emocional (KRAPP;
HIDI; RENNINGER, 1992; HIDI; RENNINGER, 2006; KRAPP, 2007; RENNINGER,
2010; RENNINGER; NIESWANDT; HIDI, 2015).

O interesse afeta positivamente a atencéo, levando a manutencéo do
foco, aumentando o funcionamento cognitivo, a persisténcia e o envolvimento afetivo.
Assim, este efeito desencadeador do interesse de acionar a atencdo e manté-la
elevada favorece o desenvolvimento cognitivo, consequentemente, contribui com a
aprendizagem.

O fato do interesse progredir beneficamente faz com que um individuo
consiga concentrar seus esfor¢cos cognitivos por mais tempo em uma certa atividade,
ambiente ou conhecimento. Ainda que a manutencao da atencéo, a evolugao cognitiva
e a persisténcia em uma atividade, por exemplo, demande grande esforco se o
interesse estiver em um nivel elevado, esse processo € entendido como algo sem
esforco, desta forma, persistir para atingir metas pode ser percebido como algo facil
guando uma pessoa esta realmente interessada por fazer e/ou aprender sobre um
assunto, objeto ou ideia (HIDI; RENNINGER, 2006).

Este fato anterior pode ser explicado como efeito do componente
afetivo que envolve todo este processo, principalmente pelos afetos de ordem positiva.
Contudo, € importante destacar que nem toda atividade interessada estara associada
a uma emocao positiva, em alguns casos, as emoc¢des negativas, como medo, receio,
angustia, entre outras, também podem compor uma experiéncia de interesse (HIDI,
2000).

Estudos atuais resultaram na categorizacdo de caracteristicas para
diferenciar o interesse como variavel motivacional diferente das demais. Estas
caracteristicas serdo apresentadas na sequéncia, tendo como referéncia Hidi,
Renninger (2006), Renninger (2010) e Renninger, Nieswandt, Hidi (2015).

Primeira caracteristica é que o interesse sempre se refere a um
conteudo especifico, por isso a atengdo concentrada, 0 engajamento e o
reengajamento continuo podem variar de acordo com o assunto, disciplina ou
atividade. E provavel que um mesmo individuo tenha niveis diferentes de interesse

para disciplinas diferentes, todavia a proxima caracteristica pode fazer esse interesse
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variar. Geralmente, outras variaveis motivacionais, como autoeficacia e
autorregulacédo, caracterizam os individuos, descrevendo-os como tendo ou néo
capacidade de se autorregular.

Segunda, o interesse tem uma base biolégica. Pode-se esperar que
um sujeito tenha uma acao cerebral diferente quando esta engajado em um contetdo
de seu interesse. De acordo com a literatura neurocientifica, atividades interessadas
podem ser classificadas como comportamento de busca, uma caracteristica biol6gica
de todos os mamiferos, ou seja, fomos programados para buscar informacdes.

O desenvolvimento da capacidade de produzir questbes de
curiosidade e a busca por respostas depende das capacidades bioldgicas,
psicoldgicas, sociais e fisicas do individuo, incluindo a capacidade de percepc¢éo e
utilizacdo das oportunidades para se envolver com o contetdo. Ainda tendo como
base o comportamento, o interesse também alimenta o circuito de recompensa,
favorecendo a busca por recursos e desafios, assim o conteudo do interesse é a
propria recompensa.

Terceira, o interesse se desenvolve por meio das interacdes entre o
sujeito e o ambiente. A natureza das tarefas e a percepcédo das oportunidades séo
determinantes para que o interesse se desenvolva. Outros individuos, a organizacéo
do ambiente, os conteudos e os préprios esforcos de uma pessoa sdo capazes de
sustentar o desenvolvimento do interesse.

Neste ponto vale ressaltar que, estando presentes tais condicdes, 0
desenvolvimento do interesse independe da idade. Outras variaveis motivacionais nao
acreditam que criancas, por exemplo, séo capazes de ter interesse individual, algumas
descrevem o interesse como caracteristicas da pessoa, limitando-as ao fato de ter ou
nao ter interesse.

Quarta, a composicao do interesse inclui afeto, conhecimento e valor.
Inicialmente, h& prevaléncia do componente afetivo e o interesse é mantido por ele,
uma vez que o conhecimento inicial pode apresentar-se em quantidade minima. No
entanto, para que haja evolucéo do préprio interesse, além do afeto, o conhecimento
e o valor também precisam desenvolver-se.

O conhecimento ou o desenvolvimento cognitivo contribuem para que
o valor seja aumentado nesta composicao. O sujeito passa a ter, predominantemente,
sentimentos positivos sobre um determinado assunto, objeto ou ideia, adquire cada

vez mais compreensao e, em conjunto, passa a atribuir valor ao contetdo ou acéo
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interessada. Associado aos fatores anteriormente citados, a concentracdo de cada
componente retroalimenta essa cadeia produtiva e favorece o desenvolvimento do
interesse.

Quinta, o interesse pode nédo ser consciente. Um sujeito pode ou nao
estar ciente de que seu interesse foi acionado, ou seja, 0 interesse pode ser
desencadeado sem que ele perceba ou tenha consciéncia do processo de
desencadeamento. Em alguns casos, principalmente com pessoas mais jovens, 0
interesse pode ser algo que eles nem queiram experimentar. Este fator ndo é
considerado por outras variaveis motivacionais baseadas em vontades, objetivos e
competéncias. O envolvimento em uma atividade de interesse € sempre energizante
e isso pode levar uma pessoa a buscar por informacdes sem que haja intencao
consciente em tal agéao.

Sendo assim, no ambiente educacional, quando um educador
promove o desenvolvimento do interesse estara, consequentemente, apoiando o
desenvolvimento de habilidades que ajudardo o aluno a engajar-se, a buscar por
informacdes e a ter sentimentos positivos sobre o contetdo abordado.

Havendo interesse € provavel que um sujeito desenvolva sua
capacidade de autorregular-se e persistir em tarefas, mesmo quando estas sdo mais
desafiadoras. O inverso, ou seja, a falta de interesse gera uma dificuldade em
envolver-se, levando, muitas vezes, a desisténcia das tarefas (RENNINGER,;
NIESWANDT; HIDI, 2015).

2.3.1 Interesse Situacional e Interesse Individual

Embora seja reconhecido como importante para a aprendizagem, Hidi
e Renninger (2006) afirmam que poucos sabem sobre como o interesse se
desenvolve, o0 que leva muitos a adotarem a crenca de que uma pessoa simplesmente
tem ou ndo tem interesse, desconsiderando o fato de que ele possa desenvolver-se.

Desta forma, as autoras elaboraram o MDI (Modelo de
Desenvolvimento do Interesse), que descreve em quatro fases como ocorre 0
desenvolvimento e o aprofundamento do interesse. Segundo elas, com este

instrumento é possivel identificar a fase do interesse em que uma pessoa se encontra,
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0 que, consequentemente, favorece a investigacéo e analise do impacto dos métodos
gue sao ou deveriam ser adotados.

O modelo ainda oferece uma orientagdo teorica para que educadores
possam apoiar seus alunos a desenvolver interesse por conteudos especificos, o que
confere a este instrumento um grande potencial de apoio a intervencdo educativa
(HIDI; RENNINGER, 2006).

Antes de abordar as fases do MDI, é importante explicar as
nomenclaturas e conceituacoes derivadas de pesquisas anteriores, sobre dois tipos
de interesse: interesse situacional e interesse individual (KRAPP; HIDI; RENNINGER,
1992).

O interesse situacional € produzido por condi¢des e/ou interacdes
com certos objetos que tém a capacidade de chamar a aten¢éo do individuo em um
determinado ambiente. Neste momento, uma reacédo afetiva inicial € o que sustenta o
interesse, podendo ser curta ou longa, positiva ou negativa (SCHIEFELE, 2009). O
interesse situacional pode até ser semelhante aos conceitos de curiosidade e
exploracdo, todavia ndo devem ser considerados sindnimos (KRAPP; HIDI,
RENNINGER, 1992).

De acordo com Martin (2016), esse tipo de interesse pode ser ativado
por qualquer elemento, desde que tenha relevancia pessoal, contudo, para manté-lo,
€ necessario envolver o sujeito com atividades significativas. Criar estratégias
didaticas com tarefas desafiadoras que estimulem a curiosidade pode ser essencial
para o interesse.

Hidi (2000) oferece um exemplo para compreender melhor o
significado e as caracteristicas do interesse situacional. Imagine a seguinte situacao:
um estudante, que ndo se mostra interessado por Ciéncias, ao assistir um programa
televisivo descobre que os buracos negros sao capazes de “sugar’ coisas. Em um
misto de emocdes positivas, como fascinio pelo que acabara de descobrir, e
negativas, como o medo de que algum dia um buraco negro possa sugar nosso
planeta, o estudante experimenta o estado psicologico do interesse. E possivel notar
que a condicdo ambiental (estar assistindo a televisdo), o objeto relevante (a
reportagem sobre buracos negros) e as emocgdes disparadas pela noticia (fascinio
e/ou medo) fizeram com que seu interesse fosse acionado e ele concentrasse sua
atencao no assunto. Neste momento, duas possibilidades cabem a esta histéria, a

primeira seria mudar de canal e assistir a outro tipo de programa (interesse de curto
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prazo), a segunda, continuar assistindo e compreender melhor este evento cientifico.
Caso o entusiasmo e o empenho pelo assunto levem-no a segunda opcao, pode-se
dizer que o interesse evoluiu e agora pode ser caracterizado como um interesse
situacional que foi mantido.

Desta forma, € possivel notar que o interesse situacional pode ser
conceituado em duas fases: interesse situacional acionado e mantido. Uma vez
mantido, o interesse situacional pode levar ao aumento do conhecimento, valor e de
sentimentos positivos, além de se desenvolver para outras fases de interesse.

Decorrente da ascensdo do nivel situacional esta o interesse
individual. Segundo Hidi (2000), interesses situacionais e individuais séo distintos, no
entanto ndo devem ser considerados fendmenos dicotdmicos, mas processos que
interagem e promovem 0 progresso entre si.

O interesse individual tem sido conceituado como o desenvolvimento
continuo de um individuo, existindo uma predisposicdo duradoura para se engajar
com determinados objetos. Este estado psicologico de interesse € mais estavel,
podendo ser reconhecido pela relagdo em continua evolucdo de uma pessoa por um
determinado objeto em um processo de internalizacdo, no qual ocorre uma
identificacdo com o conteudo.

Um valor mais enriquecido e uma base cada vez mais soélida de
conhecimento estdo em consolidacao pelo individuo. O valor armazenado inclui tanto
0 sentimento de competéncia quanto sentimentos positivos e negativos relacionados
ao assunto. Em conjunto a estes, o conhecimento armazenado expressa O
desenvolvimento sobre a compreensao dos procedimentos e conhecimento estrutural
por um conteudo especifico (HIDI, 2000).

A ocorréncia do interesse individual é dependente de uma certa
guantidade de conhecimento para que seja possivel organizar e processar as
informacdes, levando a formulacéo de questbes de curiosidade ou desafios. Segundo
Renninger (2000, p. 376):

A capacidade de colocar questdes que estdo enraizadas, tanto no que é
conhecido quanto no que ainda precisa ser descoberto, é a base para o
desenvolvimento do conhecimento de uma pessoa sobre o que ela poderia
fazer ou seria capaz de realizar buscando um determinado contetido. Este
conhecimento, além de levar uma pessoa a agir e desafiar-se a buscar
respostas, também informa seu senso de desenvolvimento préprio (traducéo
nossa).
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Os componentes valor e conhecimento armazenado atuam
conjuntamente, originando um esforco para ordenar e dar consisténcia ao
entendimento recém-adquirido. Neste processo, a formulagdo e resolucdo de
problemas geram trabalho para descobrir aquilo que ndo é conhecido. Para que as
questdes de curiosidade sejam respondidas, € necessario que ocorra uma
reorganizacao do que foi compreendido até o atual momento.

Desta forma, por mais que a ampliacdo da compreensao sobre esse
novo conhecimento seja gratificante, o processo também pode gerar sentimento de
frustracdo, entretanto o interesse individual leva a persisténcia, mesmo diante de um
sentimento de fracasso que, eventualmente, possa surgir durante a busca por
resposta e solucdo para os problemas (RENNINGER, 2000).

A capacidade de capturar as possibilidades a respeito do contetdo e
utiliza-las de modo eficiente desenvolve a criatividade e prepara o sujeito para assumir
riscos, enfrentando-os como desafios que favorecem a construcdo de uma base de
conhecimento muito mais substantiva, resultando em um aumento do valor atribuido
ao objeto. Assim, pessoas que trabalham com contetdos pelos quais tém interesse
individual produzem estas questbes, espontaneamente, a partir da interacao,
manipulacdo e exploracao, a qualidade do engajamento determina e alimenta seus
esforcos para persistirem em refinar, moldar e ampliar seu conhecimento
(RENNINGER, 2000).

O interesse individual faz a conexao entre o conhecimento cognitivo
e o funcionamento afetivo de uma determinada pessoa ao realizar uma atividade,
desta forma ele é dependente do sujeito que o possui, podendo ser individualmente
variavel, pois embora seja possivel identificar o interesse individual em qualquer
individuo neurologicamente intacto, o contetdo do interesse podera ser diferente,

mesmo se fizer referéncia a um mesmo objeto (RENNINGER, 2000).

2.3.2 As Quatro Fases do Modelo de Desenvolvimento do Interesse

Ampliando o que foi apresentado até agora, Hidi e Renninger (2006)
acreditam que o desenvolvimento do interesse pode ocorrer em quatro fases:
interesse situacional acionado, interesse situacional mantido, interesse individual

emergente e interesse individual bem desenvolvido.
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Em cada fase, o0 sujeito apresenta caracteristicas diferentes, possui
qguantidades variaveis de afeto, conhecimento e valor. Ainda mais, 0 que 0 sujeito
espera do apoio externo, principalmente na forma de feedback, e o que ele precisa
pode variar conforme seu interesse evoluli.

Na primeira fase, o interesse situacional acionado recebe este nhome
porque um estimulo do ambiente inicia uma reacao afetiva e, desta forma, o interesse
€ acionado por um fator externo capaz de prender a atencéo do individuo. Tal estado
psicolégico de interesse resulta em mudancas de curto ou longo prazo, pois a
manutenc¢ao neste nivel € dependente das condi¢cdes ambientais e instrucionais, além
de requerer a identificacdo de carater pessoal com o conteudo, objeto, assunto ou
ideia (HIDI; RENNINGER, 2006).

Hidi e Renninger (2006) apresentam um caso para esclarecer e
exemplificar como as fases do desenvolvimento do interesse ocorrem e relacionam-
-se. Julia é uma universitaria que, ao esperar por uma consulta médica, faz a leitura
de um artigo que fala sobre um homem bem-sucedido que deixou a carreira de
engenheiro para tornar-se mediador. Ao deparar-se com este texto, o interesse da
jovem pelo assunto é acionado.

De modo semelhante, outro paciente do consultério, John, também Ié
0 artigo. Parece que o tema acionou o interesse destes dois pacientes, no entanto as
acOes sequentes permitem compreender como o interesse desenvolve-se e quais
fatores estéo envolvidos.

Ambos ndo conheciam a profissdo em questdo, porém Julia
identificou-se com as fun¢bes de um mediador, percebeu que as caracteristicas
profissionais se encaixavam com aquilo que ela gosta de fazer, assim seus
sentimentos positivos levaram-na a buscar por mais informacées sobre o assunto. Por
este motivo, seu interesse, além de ser acionado, também evoluiu e tornou-se
interesse situacional mantido.

Nesta segunda fase, a disposicdo da pessoa em reengajar-se e
buscar mais informacgbes € dependente do apoio externo. O interesse de Julia, por
exemplo, ndo irhd desenvolver-se se ela ndo encontrar mais informagdes sobre
mediacdo, ao contrario, o interesse dela ira diminuir, adormecer ou até desaparecer.

De acordo com Renninger (2010), embora sujeitos que estejam na
fase do interesse situacional mantido tenham sentimentos positivos e voltem a

reengajar-se com um conteddo, a quantidade de conhecimento e valor que eles tém
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€ muito pequena, assim, provavelmente, sdo incapazes de identificar objetivos e
buscar suas proprias questoes.

Neste ponto, buscando favorecer o desenvolvimento do interesse, 0
apoio externo pode acontecer oferecendo modelos e instrucdo, orientando o que fazer
e como fazer, incluindo o fato de que o sucesso e a competéncia do sujeito devem ser
reconhecidos e informados pelo outro, pois ele mesmo ainda ndo € capaz de
reconhecé-los. Vale ressaltar que, em todas as fases, o apoio externo é importante,
todavia, nas fases iniciais, é crucial (RENNINGER, 2010).

A nova informacdo ndo teve o mesmo efeito em John. O rapaz
dedicou-se a leitura do texto enquanto esperava o atendimento, ou seja, Seu interesse
foi acionado, porém néo foi mantido, pois ele deixou o consultério sem terminar de ler
o artigo. E provavel que John e Julia ndo tenham experimentado 0 mesmo sentimento
ao fazer a leitura, o componente emocional do interesse pode ser tanto positivo quanto
negativo, principalmente, nas fases iniciais.

Nas duas fases sequenciais, ocorre a evolugcdo para um interesse
individual que, primeiramente, € emergente e depois, bem desenvolvido. O interesse
individual emergente, terceira fase, é caracterizado pelo aumento da compreensao,
do senso de valor e dos sentimentos positivos. Nesta fase, 0 avanco cognitivo produz
perguntas de curiosidade que colocam o sujeito em marcha e promovem um
envolvimento intrinseco com o conteddo.

Um fato interessante desta fase, apontado por Renninger (2010), é
gue o entusiasmo gerado pela compreensdo conceitual faz surgir questbes de
curiosidade e mobiliza o foco da atencdo para suas vontades cognitivas, levando o
sujeito a apreciar a autonomia e evitar o feedback de terceiros. Esta caracteristica
parece oposta as que compdem as fases anteriores, uma vez que o profundo
envolvimento com o desenvolvimento da sua prépria compreensado pode causar um
afastamento das ideias dos outros (RENNINGER, 2010).

Nesta fase, o apoio externo é mais eficiente quando o feedback
assume uma funcao de reconhecimento do esfor¢o, encorajamento e orientacéo, pois,
embora o conhecimento tenha progredido, é possivel que ainda ndo seja suficiente
para produzir corretamente respostas as questdes de curiosidade, assim o parecer de
terceiros pode auxiliar a superar as dificuldades e a orientar para que as metas sejam
cumpridas (HIDI; RENNINGER, 2006).



44

Um interesse individual emergente pode se desenvolver e levar a um
interesse individual bem desenvolvido ou a quarta fase do modelo proposto por Hidi e
Renninger. Nesta fase, o individuo apresenta altos niveis de autoeficicia positiva e
autorregulacgéo, portanto a confianga que tem é suficiente para sustenta-lo, caso haja
dificuldades e frustracées em sua busca.

Renninger (2010) orienta que o interesse mantém seu carater
pessoal, entretanto o desenvolvimento cognitivo e o valor atribuido ao conteddo levam
a busca por padrdes de referéncia no campo de conhecimento do interesse. A tomada
de consciéncia sobre suas capacidades e dificuldades leva a compreensao de que os
feedbacks externos sédo importantes, levando a reflexao sobre o que se sabe e o0 que
precisa ser revisado, assim o trabalho desenvolvido passa a ser reconhecido pela
profundidade e qualidade.

Outro ponto desta fase € a ocorréncia da identificacdo ndo apenas
com o conteudo de interesse, mas com pessoas que tém interesse em comum. Além
disso, pessoas com interesse individual bem desenvolvido possuem objetivos mais
claramente definidos e sdo capazes, tanto de trabalhar com um contetdo de interesse
guanto criar oportunidades para si mesmos de trabalhar com estes. Isso porque, de
maneira geral, trabalhar com o conteudo de interesse € maioritariamente positivo, o
que favorece a visdo de que, a longo prazo, o trabalho constante pode render
beneficios. Com isso, os esforcos sdo sustentados pela criatividade que produz
estratégias para trabalhar com suas tarefas e superar os desafios (RENNINGER,
2010).

O potencial para o desenvolvimento do interesse esta na pessoa, mas
€ a qualidade da interacdo que nutre todo o processo. Desta forma, fatores externos
séo essenciais e definitivos para que ocorra sua manutencdo e evolugdo. Vale
destacar que o interesse é especifico, geralmente, a predisposi¢cdo e 0 engajamento
nao se aplicam a todos os conteudos, mesmo aqueles sujeitos que se sentem
altamente motivados possuem interesses por um conjunto especifico de assuntos ou
objetos (HIDI; RENNINGER, 2006).

O Quadro 1 apresenta, de forma resumida, o modelo elaborado por
Hidi e Renninger (2006), assim como as principais caracteristicas, desejos e
necessidades de uma pessoa em cada fase do desenvolvimento do interesse,
permitindo uma melhor compreensdo sobre o comportamento do sujeito, suas

necessidades e as formas eficientes de feedback como apoio externo.
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Na primeira linha do Quadro estdo dispostas as homenclaturas das

quatro fases. Nas colunas estdo organizadas as caracteristicas, primeiramente dos

sujeitos e em seguida do feedback, tendo como base o0 que o sujeito quer ou precisa.

Quadro 1 — Apresentacao das fases do MDI, caracteristicas e necessidades do sujeito

Fase 1
Interesse
Situacional
Acionado

Fase 2
Interesse
Situacional Mantido

Fase 3
Interesse Individual
Emergente

Fase 4
Interesse Individual
Bem desenvolvido

Caracteristicas do sujeito

Engajar-se por curto
prazo

Sentir estimulado
pelo apoio externo

Ter sua agdo guiada
ou dependente da
instrucao

Ter ou nao
consciéncia reflexiva
sobre a experiéncia

Ter sentimentos
negativos e positivos

Sentir mais esforco
do que realmente
empregam

Reengajar-se com o
conteddo que
chamou sua atencao

Atribuir significado
pessoal as tarefas

Comecar a
desenvolver
conhecimento e valor
sobre o contetdo

Ter sentimentos
positivos

Sentir o esforgo e
continuar

Precisar de apoio
para encontrar
conexdes entre suas
habilidades,
conhecimento e
experiéncias
anteriores

Ser capaz para
engajar-se por conta
propria

Apreciar a
autonomia, podendo
inclusive recusar
feedback

Elaborar questdes de
curiosidade e
mobilizar-se na
busca por respostas

Desenvolver cada
vez mais
conhecimento e valor
sobre o contetdo

Enxergar as
questdes como
desafios

Conseguir manter o
foco

Ter sentimentos
positivos

Buscar desenvolver
uma compreensao
propria sobre o
contelido

Sentir o esforco com
algo facil

Engajar-se por conta
propria

Reconhecer a
contribuicdo de
outros e buscar por
feedbacks

Autorregular-se na
busca por respostas
as suas questdes de
curiosidade

Ser engenhoso e
perseverar em
cumprir metas e
desafios, mesmo
tendo frustractes

Ter mais sentimentos
positivos,
conhecimento e valor
armazenado

Sentir o esforco com
algo facil
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Caracteristicas do Feedback com base nas
necessidades e desejos do sujeito

Valorizar suas ideias

Reconhecer seus
esforcos

Oferecer um nimero
limitado de sugestbes
concretas

Orientar para concluir
pequenas tarefas

Valorizar suas ideias

Reconhecer seus
esforgos

Receber orientagcbes
sobre o que fazer e
como fazer

Explorar suas
préprias ideias,
mesmo com suporte
de outros

Valorizar suas ideias
e oferecer
oportunidades para
expressao

Sentir que suas
ideias sdo
compreendidas

Reconhecer seus
esforcos

Orientar para que o
cumprimento de
metas ocorra de
forma eficaz

Valorizar suas ideias

Sentir que suas
ideias sdo
compreendidas

Equilibrar seu padréo
pessoal com padrdes
ja existentes

Oferecer desafio,
informacdes e
feedbacks
construtivos

Fonte:

adaptado de RENNINGER; NIESWANDT; HIDI (2015)

Com este Quadro é possivel observar que o engajamento e 0s

reengajamentos dependem do interesse de um sujeito por um determinado assunto
ou objeto. No entanto, ndo deixamos de notar a funcao fundamental do apoio externo,
uma vez que a orientacao, a oportunidade, a instrucao e o reconhecimento, adquiridos

por meio do feedback, podem contribuir para que o interesse evolua.

2.3.3 llustracgédo e Aplicagédo do MDI com um Caso

A ilustracéo a seguir pode fornecer um exemplo de analise e aplicacéo
do MDI.

anteriormente e apontar as fases apresentadas no modelo. A pessoa que

Com este caso, procuramos identificar as caracteristicas citadas
retrataremos nesta ilustracdo sera nomeada como PO.

No ano de 2018, PO foi convocada para um curso de capacitacao na
instituicdo de ensino em que trabalha. O tema do encontro formativo foi Metodologias
Ativas. Durante a apresentacéo a palestrante do evento relatou a existéncia de outras
metodologias, além da que havia sido abordada, citando alguns nomes que foram
anotados por P0O. Ao retornar para seu ambiente de trabalho, PO decidiu buscar mais
informacdes sobre os nomes anotados, e uma metodologia especifica parece ter

chamado sua atencao: Maker.
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Sentimentos iniciais como receio e curiosidade fizeram com que PO
buscasse por mais informacdes sobre o assunto. Ela fez pesquisas na internet e
comecou a compreender o conceito de Maker. Além disso, PO passou a identificar-se
com a metodologia e querer aprender mais para aplicar atividades Maker em seu
ambiente de trabalho. No mesmo ano, PO recebeu uma bolsa de estudos para
especializacdo Lato Sensu. Novamente, ocorreu contato com a metodologia Maker.
PO continuou a desenvolver mais conhecimento sobre o assunto e a ter mais
sentimentos positivos sobre a tematica. Fez inscricdo em um Congresso de Educacgéo
em outra cidade para aprender mais sobre o tema, teve mais um treinamento
profissional com a tematica e passou a colocar em pratica seu conhecimento. Ela
escreveu um projeto com atividades Maker e solicitou a compra de materiais
especificos para a aplicacao.

Com a aprovacédo, PO comecou a testar atividades Maker e a buscar
referéncias, tendo inclusive conversas com especialistas no assunto. Com a aplicacao
do projeto, PO comecou a refletir sobre as contribuicdes e limitagdes do Maker. N&o
encontrou um método definido para aplicar as atividades, mas isso nao foi um
impedimento, ao contrario, ela comecgou a desenvolver seu proprio modo de aplicar e
compreender o Maker. Sentiu dificuldades, mas persistiu, buscando formas de
favorecer a utilizacdo da metodologia. No mesmo ano, 2019, PO conseguiu visitar um
espaco Maker e ganhou mais uma bolsa de estudos, agora para fazer um curso de
robética. Em 2020, foi convidada para apresentar a um grupo de professores os
resultados das suas atividades e passou a ser reconhecida como uma referéncia
sobre ensino Maker na instituicdo em que atua. Com isso, PO passou a ter mais
identificacdo, conhecimento e sentimento cada vez mais positivos pelo tema,
suficientes para que ela se inscrevesse em um programa de mestrado, com o objetivo
de elaborar uma pesquisa educacional sobre estas atividades Maker.

O caso ilustrativo mostra que o interesse de PO foi acionado em um
curso de formacdo. O engajamento poderia ter ocorrido apenas enquanto ela
participava do curso, contudo as informacfes apresentadas foram relevantes o
suficiente para que a participante fosse em busca de mais informacbes sobre o
assunto.

As Metodologias Ativas foram responsaveis por acionar seu interesse,
no entanto a manutencgao aconteceu quando uma metodologia especifica chamou sua

atencao: Maker. Embora ndo soubesse nada sobre o termo, sentimentos como a
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curiosidade e o receio parecem ter sido os propulsores da evolucéo de seu interesse.
A partir deste acionamento, ela buscou entender e aprender mais sobre o assunto.

A busca por mais conhecimentos, assim como a identificagdo com o
assunto, indica o ponto em que PO passa a atribuir significado pessoal e valor pelo
Maker, o que leva ao aumento dos seus sentimentos positivos e a considerar o esfor¢o
como algo néo prejudicial, mas necessario.

Vale a pena destacar que os repetidos reengajamentos, como no
curso, no Congresso e no encontro formativo foram vitais para o desenvolvimento do
interesse, uma vez que esse tipo de interacdo pode oferecer orientacdes, instrucdes
e sugestdes para quem esta desenvolvendo conhecimento sobre um determinado
assunto.

Compreendemos que, ao adquirir mais conhecimento sobre o Maker,
PO quis explorar suas ideias, mesmo que, ainda, com ajuda de outros. Este ponto nos
pareceu fundamental, pois, ao escrever seu projeto, PO precisou tanto da ajuda de
terceiros para encontrar modelos de atividades, quanto de apoio financeiro para
comprar 0S materiais necesséarios; sem este apoio, talvez seu interesse teria
adormecido. Embora o inicio tenha sido a vontade pessoal dela em experimentar
didaticamente o Maker, devemos atentar para o apoio externo oferecido.

Até aqui tivemos facilidade em identificar e separar as fases. O curso
acionou seu interesse e ele foi mantido pelas informacgdes relevantes. A valorizagao
do tema, a busca por mais conhecimento, 0 aumento dos sentimentos positivos e a
tentativa de explorar suas préprias ideias apontam para a segunda fase, interesse
situacional mantido.

Porém, a partir desse ponto, entendemos que PO evoluiu rapidamente
da terceira fase para a quarta, o que dificulta separar precisamente as fases uma da
outra. Percebemos que o fator responsavel por esta evolucdo acelerada foi a
aplicacdo das atividades Maker com seus alunos. Ela estava apreciando sua
autonomia ao conduzir essas atividades, caracteristica dos sujeitos da terceira fase.

Com base no exposto, notamos que a aplicacdo em sala de aula fez
surgir dificuldades, com isso PO passou a refletir sobre suas acdes e autorregular-se
em busca de solugdes, enxergando os problemas como desafios e oportunidades para
elaborar sua prépria forma de aplicar o conceito. Ela foi persistente e engenhosa.

Diante disso, reconhecemos caracteristicas de ambas as fases, trés e quatro.



49

Deduzimos que o interesse individual emergente pode ter surgido com
a experimentacdo do Maker em sala de aula o que, certamente, levou-a a refletir,
reengajar-se, com cursos e visitagdes. Outrossim, ser reconhecida, ter oportunidades
para explorar, expressar e apresentar suas ideias pode ter favorecido a evolugéo do
seu interesse individual emergente para o interesse individual bem desenvolvido.

Notamos que a intensidade do engajamento e a disposicdo de PO
foram essenciais para o desenvolvimento do seu interesse, assim como 0 apoio
externo na forma de suporte financeiro, reconhecimento dos seus esforgos e a
valorizac&o das suas ideias.

Ao afirmar que tem cada vez mais identificacdo pelo tema e quer
informacgdes, conhecimentos mais especializados, compreendemos que PO atingiu a
quarta fase de desenvolvimento do interesse. Ha de se considerar que elaborar uma
pesquisa de mestrado, além de ser um grande desafio, € também uma situacédo que
exige esforco, conhecimento e, sobretudo, um interesse pessoal bem desenvolvido.

Experimentando a aplicagdo do MDI neste caso, observamos e
refletimos que posicionar o interesse de uma pessoa utilizando o modelo néo é téo
simples quanto haviamos imaginado. Além disso, verificamos que o desenvolvimento
de um interesse ndo se configura em curto prazo, pareceu-nos um investimento
pessoal de longo tempo, de evolucéo gradual e sucessiva. Ainda mais, com este caso
testamos a identificacdo das caracteristicas e necessidades referenciadas no MDI.

Finalizando, destacamos o potencial do interesse para 0 ensino e
aprendizagem, mesmo que uma pessoa nao tenha interesse por um assunto ele pode
desenvolver-se.

A nosso ver, para avangarmos nessa questao precisamos saber sobre
o interesse de outros professores por atividades Maker, principalmente aqueles que
trabalham com o ensino de Ciéncias. Pretendemos dissertar sobre isso no capitulo a

sequir.
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3 ATIVIDADES MAKER, O INTERESSE E O ENSINO DE CIENCIAS

Recapitulando o que apresentamos no inicio do capitulo anterior, é
constante e comum a queixa de professores que estdo a “lutar” com a falta de
interesse e motivacao dos alunos. Este trecho da dissertacdo, além de continuar a
tratar sobre o conceito de interesse, também destaca a importancia do trabalho
docente em relacdo ao ensino de Ciéncias, principalmente, no que se refere as
escolhas didaticas do professor. Buscamos, a partir deste ponto, harmonizar a triade:

interesse, ensino de Ciéncias e atividades Maker.

3.1 O INTERESSE E 0 ENSINO DE CIENCIAS

O interesse também € citado como fator essencial no ensino de
Ciéncias. Pozo e Crespo (2009) afirmam que a falta de interesse dos alunos pelo que
aprendem sobre ciéncias pode interferir de forma negativa na aprendizagem,
produzindo, aparentemente, o resultado de que “a maioria dos alunos n&o aprende a
ciéncia que lhes é ensinada” (POZO; CRESPO, 2009, p. 15).

Mas ndo apenas isso, eles também argumentam que o ensino de
Ciéncias na escola estd baseado na transmissao unidirecional, na repeticdo e
reproducdo exata, quase como fotocépias de conhecimentos que, em sua grande
maioria, sdo de natureza conceitual. Este formato didatico leva ao entendimento de
gue o conhecimento cientifico € um produto, pronto e acabado, reduzindo a
aprendizagem a um processo repetitivo e tedioso com “conhecimentos pré-cozidos,
prontos para o consumo” (POZO; CRESPO, 2009, p. 21).

Contrariando este modelo, 0s mesmos autores apontam que o ensino
de Ciéncias deve favorecer a participagdo ativa dos alunos no processo de elaboracao
do conhecimento, permitindo que suas duvidas e incertezas sejam a motivacao para
fazer perguntas e buscar por suas proprias respostas (POZO; CRESPO, 2009).

Corroborando com essa ideia, Renninger (2000) afirma que essas
perguntas, cuja base é a curiosidade, as quais levam a reflexdo e a busca por
resposta, sdo essenciais para o desenvolvimento do interesse, assim como para o
envolvimento pessoal com um assunto, conteudo ou disciplina.

No entanto, Pozo e Crespo (2009) acreditam que ndo devemos

pensar que os alunos estejam naturalmente interessados em aprender Ciéncias, na
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verdade, um dos objetivos da educacdo cientifica € justamente despertar seu
interesse.

Complementando este pensamento, Bulunuz e Jarrett (2005) afirmam
que, principalmente em relacdo as criangas, parece claro que elas ndo desenvolvem
interesse por Ciéncias apenas lendo sobre assuntos cientificos em livros ou material
apostilado.

Inclusive, os autores apresentam um estudo realizado por Sprague e
Wolf (1983 apud BULUNUZ; JARRET, 2005), o qual revela que uma porcentagem
massiva de alunos, cerca de 96%, decidiram participar de disciplinas ndo obrigatérias
de Ciéncias no Ensino Médio por terem memdéria de vivenciar atividades praticas de
Ciéncias no Ensino Fundamental. Em comparacao, apenas 4% dos alunos que nao
tiveram experiéncias memoraveis de Ciéncias no Ensino Fundamental fizeram a
mesma escolha. Estes alunos ainda relatam que estudaram Ciéncias apenas com
livros didaticos.

Essas evidéncias coadunam com as afirmacdes de Pozo e Crespo
(2009), quando destacam que a forma de aprender Ciéncias tem maior influéncia na
aprendizagem, no futuro académico e pessoal dos alunos do que o préprio contetado
em si. Isso porque certas condicdes didaticas, a depender do tipo de tarefa, sdo um
fator importante, tanto para aquisicdo do conhecimento cientifico quanto para a
valorizac&o destes saberes e identificacao pessoal.

Ainda mais, Martinez e Haertel (1991) categorizaram em um estudo
caracteristicas de atividades praticas de Ciéncias que contribuem para aumentar o
interesse dos alunos pela disciplina. Atividades cognitivamente desafiadoras e
coletivas quando associadas ao fazer, montar, desmontar ou utilizar equipamentos
despertam o interesse dos alunos. Os autores apoiaram-se em estudos anteriores
para afirmar que o interesse influencia nao apenas o desempenho académico no curto
prazo, como também as aspiracfes por carreiras em ciéncias.

Assim, tendo em vista o potencial das atividades praticas para o
desenvolvimento do interesse no ensino de Ciéncias, é preciso refletir sobre qual € o
formato que mais provavelmente se obtenha este resultado.

Pozo e Crespo (2009) alertam que se uma atividade escolar de carater
pratico estiver fundamentada na repeticdo “cega’, quase como se estivessem

seguindo uma férmula daquilo que foi ensinado, manipular objetos e realizar
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procedimentos ndo sera suficiente para estimular o interesse, tampouco para fornecer
uma aprendizagem eficiente (POZO; CRESPO, 2009).

Apenas fazer algo ndo parece ser sinbnimo de aprendizagem, até
porque, muitas vezes, os alunos conseguem fazer coisas, resolver exercicios
aplicando formulas, porém isso acontece de maneira tdo mecanica que eles nao
entendem o que estdo fazendo (ARRUDA, 2001) e, portanto, ndo conseguem explicar
ou aplicar o conhecimento em novas situacdes (POZO; CRESPO, 2009).

Diferentemente disso, atividades cientificas de carater pratico
configuradas em um formato reflexivo e que proporcionem a possibilidade de
resultados surpreendentes, em certo ponto até imprevisiveis, produzirdo no aluno um
efeito mais positivo, tanto no que se refere ao seu interesse quanto a sua
aprendizagem. Pois atividades com tais caracteristicas tendem a exigir do aluno
planejamento, selecéo, elaboracdo de estratégias e tomada de decisfes, o que faz
ativar seu espirito de curiosidade e sua autonomia, podendo leva-lo a esforcar-se em
aprender, ndo porque é obrigado, mas por sentir vontade e satisfacdo pessoal ao
realizar estas atividades (POZO; CRESPO, 2009).

Harmonicamente, as concep¢fes de Cachapuz et al. (2005)
combinam com as anteriores, porquanto afirmam que o modo como o ensino de
Ciéncias habitualmente apresenta os conteudos das matérias pode justificar o
desinteresse dos alunos. Eles orientam que uma atividade experimental, por exemplo,
deve ser aplicada como tentativa de questionar os alunos e convida-los a confrontar
suas ideias, juntamente com seus pares, e testar suas hipéteses, assim como
interpretar os resultados obtidos com a experiéncia.

E possivel notar que neste sentido a reflexdo é parte essencial no
processo experimental, uma vez que propostas de atividades de ensino e
aprendizagem com experiéncias devem valorizar o papel do aluno, oportunizando nao
apenas fazer ou descobrir algo, mas refletir e argumentar sobre o que fez ou
descobriu, confrontando seus erros e usando sua inventividade para buscar formas
criativas de corrigi-los (CACHAPUZ et al., 2005).

Caso contrario, se o trabalho didatico estiver baseado unicamente em
instrucdes como receitas, com tarefas que se objetivam a verificar resultados
esperados, ja conhecidos de antem&o, mesmo que tenha um carater pratico, o fazer,
neste sentido, ndo favorecera a compreensao sobre o porqué da pratica, tampouco

para que servem seus resultados (CACHAPUZ et al., 2005).
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Sendo assim, se a abstracdo e complexidade da ciéncia ndo for
equalizada por meio das escolhas didaticas corretas, aprender Ciéncias pode ser visto
como algo distante e inatingivel, compreensivelmente, isso pode fazer diminuir
drasticamente o interesse e a dedica¢ao dos alunos.

Tais concepcgles, definicbes e constatacbes demonstram nao
somente a relevancia do interesse para o ensino de Ciéncias, mas também colocam
como fator essencial as escolhas didaticas dos professores, tanto no que se refere a
aprendizagem do aluno quanto no que tange ao desenvolvimento do seu interesse
pela disciplina.

O interesse do aluno ndo afeta apenas a sua aprendizagem, Arruda
(2001) afirma em sua tese que a unanime queixa dos professores em relacdo ao
desinteresse dos alunos pela disciplina de ensino foi considerada uma das maiores
dificuldades do trabalho docente, apontando-a como um fator capaz de afeta-los
negativamente, gerando, inclusive, desanimo.

A falta de interesse parece ter um efeito cascata, capaz de atingir 0s
alunos, bem como os professores. Contudo, parece ser possivel favorecer o interesse
dos alunos a partir da metodologia utilizada ou do tipo de atividade proposta em sala
de aula.

Assim, o interesse do professor em utilizar e testar novas estratégias
didaticas e abordagens metodol6gicas em seu ambiente profissional pode ndo apenas
representar o ponto de ignicdo para a reacao de producao de interesse nos alunos,
mas retroalimentar seu proprio interesse.

Tendo isso em mente, recorremos as Atividades Maker para verificar
seu potencial em estimular o interesse dos professores, haja vista que esta
metodologia promete contribuir com o ensino de Ciéncias.

Mas afinal, o que é Maker? Serad que atividades neste formato
metodoldgico sdo de interesse dos professores? Na sequéncia, iremos dissertar sobre

0 assunto.
3.2 ATIVIDADES MAKER E O DESPERTAR DO INTERESSE
Fundamentado na cultura do “faca vocé mesmo” ou do it yourself

(DIY), em aprender fazendo, o Maker surgiu como um movimento com a ideia central

de que pessoas comuns sao capazes de criar, consertar, modificar e fabricar os mais
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diversos objetos. Os adeptos deste movimento, chamados de makers, podem reunir-
-se em espacgos para compartilhar ideias e projetos, ou seja, “fazer juntos”, usando
tanto ferramentas tradicionais e simples quanto modernas méaquinas de fabricacdo
digital. Atualmente, estes espacgos podem ter diversas denominacdes, entre elas:
makerspaces, hackerspace e Fab Lab (BLIKSTEIN; VALENTE; MOURA, 2020).

A génese do Movimento Maker nao foi a Educacédo, nem os primeiros
espacos de trabalho dos makers tinham as nomenclaturas citadas anteriormente,
muito menos a estrutura atual. Ao contrério do que se imagina, foram as garagens
americanas que deram inicio ao Movimento Maker. Devido a uma sequéncia de
fatores histéricos, como a Crise de 1929 e a Segunda Guerra Mundial (1939-1945),
os Estados Unidos e o mundo enfrentaram uma grande crise econdmica. Assim,
sofrendo com falta de produtos e com a escassez dos recursos financeiros, 0s
americanos comecaram a fazer, por conta prépria, pequenas obras em suas casas e
a construirem o que precisavam. Os programas de televisdo da época comecaram a
ensinar a fazer coisas, a0 mesmo tempo em que as garagens serviam como galpoes
de criacdo, equipados com ferramentas para trabalhos manuais (MOURA, 2019).

Com isso, o Movimento Maker encontrou um territorio fértil nas
garagens americanas e as décadas seguintes favoreceram sua evolucao, pois a
Terceira Revolucao Industrial, também nominada como Revolucao Digital (1950-1960)
e a popularizacdo de tecnologias de constru¢cdo contribuiram para o0 movimento
ganhar forca e comecar a propagar-se em outros paises. Mas foi em 2005 que o
movimento chamou atencdo e destacou-se na midia. Dale Dougherty e seus
parceiros, por meio de sua empresa, publicaram a primeira edicdo da revista
americana Make (Make Magazine), dirigida as pessoas que gostam de “fazer coisas”.
Além disso, no mesmo ano, Dougherty patrocinou a primeira Make Faire, Feira Maker,
com objetivo de reunir os makers para compartilharem seus conhecimentos e
exporem suas criagdes (MOURA, 2019).

A partir destes acontecimentos, o Maker passou a ser conhecido
mundialmente e despertou o interesse de varios setores e em diversos lugares do
mundo. A exemplo, em 2013, a Casa Branca sediou uma Feira Maker, ainda mais, 0
governo americano passou a criar programas de incentivo a ambientes Maker
voltados para a educacdo e a financiar programas de pesquisa educacional,
principalmente em Ciéncias. Este mesmo fen6meno também foi vivenciado em paises
da Europa, Reino Unido e Sudeste Asiatico (BEVAN, 2017).
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Recentemente, o Brasil passou a fazer parte da rede global de paises
gue incentivam atividades Maker, pois, no final do ano de 2015, o primeiro Fab Lab foi
inaugurado em Sao Paulo, e em menos de um ano ja havia uma dezena deles
(MOURA, 2019). Atualmente, na rede social da comunidade internacional de Fab
Labs, a Fablabs.io, existem mais de 140 destes ambientes registrados no Pais, isso
sem contar outros espacos de aprendizagem Maker com makerspaces, hackerspace
e outros.

Ampliando, pois, nossa discussao, 0s recursos materiais, propésitos
e até mesmo o publico desses espacos makers podem variar, além disso, ha trés
ramos para 0S quais 0s principais programas de Educacdo Maker destinam-se. A
primeira ramificagdo sao programas com atividades Maker voltados para o
empreendedorismo. A segunda é o Maker para o STEM®, com objetivo de fomentar
mao de obra nas areas da sigla para apoiar jovens no Ensino Médio e Superior a
desenvolverem habilidades do século XXI com projetos de criacdo e fabricacdo
baseados em trabalhos coletivos e com propostas de resolucdo de problemas. O
terceiro ramo do Maker foi categorizado como fazer educativo, normalmente
empregado em escolas de Educacao Infantil e Ensino Fundamental (NRC, 2015).

Ambientes Maker ficaram mais populares na educacéo informal, por
isso sdo mais comumente encontrados em bibliotecas, museus e semelhantes. No
entanto, algumas escolas e instituicées de ensino formal tém investido na construcao
de espacos Maker.

Valente e Blikstein (2019) argumentam que esses espacos has
escolas sdo bastante heterogéneos, alguns sdo compostos apenas por materiais
simples e uma organizacao espacial diferente, outros tém espac¢os mais sofisticados,
com modernas maquinas de fabricagéo digital (VALENTE; BLIKSTEIN, 2019).

Embora as ferramentas tecnolégicas sejam de grande importancia
para estes espacos, Bevan (2017) orienta que o Maker educativo ndo depende destes
espacos ou ferramentas tecnoldgicas, mas sim de uma metodologia Maker.

A metodologia das atividades Maker esta fundamentada nas ideias
pedagdgicas de Seymour Papert (1928-2016). Criador da Teoria Construcionista,
Papert, propde que o conhecimento acontece quando o aluno esta engajado na

construcéo de um objeto que surja do seu interesse, assim é possivel concretizar seu

5 STEM é um acrénimo para Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica, porém em inglés.
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conhecimento, dando objetivo e significado para aquilo que se aprende, permitindo a

integracdo simultdnea entre teoria e pratica. Para o tedrico,

A construgdo que tem lugar ‘na cabega’ muitas vezes acontece mais
felizmente quando é apoiada por uma construgao publica, ‘no mundo’ — um
castelo de areia ou um bolo, uma casa de Lego [...]J, um programa de
computador, um poema ou uma teoria sobre o universo. Parte do que eu
quero dizer com ‘no mundo’ é que o produto pode ser mostrado, discutido,
examinado, testado e admirado (PAPERT, 1994, p. 142).

Nesse sentido, Papert (1994) enfatiza que essas constru¢cdes no
mundo que se objetivam a dar apoio as ideias que estdo na cabeca dos estudantes
ocorrem por intermédio do fazer (hands-on), mas devem estar acompanhadas da
imersao mental (head-in), combinando atividades “méo na massa” e reflexao.

Com isso, € possivel notar que a ideia central da teoria construcionista
estd firmada em aprender fazendo ou construindo. Tais construcfes, além de
enriguecerem o contexto educativo e despertar o interesse, também servem como
forma de representacéo fisica do entendimento do aluno sobre o assunto, € um fazer
com funcéo intelectual, com intencdo de dar acdo ao pensamento e transformar o
conhecimento abstrato em objetos concretos.

Esse reforco sobre a importancia, tanto do fazer quanto do refletir
enquanto se faz algo, foi discutido anteriormente quando abordamos interesse e o
ensino de Ciéncias. Fazer ndo é suficiente, precisa ser um fazer reflexivo para que
realmente seja possivel aprender fazendo.

Valente e Blikstein (2019) alertam que o processo de producdo de um
objeto fisico ou digital deve ser usado como forma de levar o aluno a refletir sobre o
gue realizou e quais conceitos foram utilizados, para que assim consiga compreendé-
-los e conceitua-los.

Quando estes pontos sado equalizados, as atividades Maker tém muito
a contribuir com o ensino. A exemplo, Bevan (2017) relata que alunos tendem a ser
mais participativos e engajados quando estéo construindo algo. Ainda mais no que se
refere ao ensino de Ciéncias, atividades fundamentadas no Maker sdo capazes de
estimular um comportamento pré-académico no aluno, levando-o a envolver-se mais
com o conteudo, permanecer e completar a tarefa, errar e persistir, fazer e responder
perguntas, além de manter a frequéncia e a pontualidade nas aulas. Embora os

professores tenham percebido uma melhora no comportamento e na aprendizagem
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dos alunos, relataram a necessidade de mais experiéncias formativas com atividades
“mé&o na massa’.

Bulunuz e Jarrett (2015) participaram de um grupo de pesquisa que
tinha justamente essa fungdo: preparar professores do Ensino Fundamental e Médio
para aplicarem atividades praticas de Ciéncias. Essas atividades eram de exploracao
e investigacao, os professores trabalhavam em grupos e utilizavam materiais como
motores, baterias, lampadas e outros.

Com a aplicagdo do curso, os pesquisadores perceberam que o
interesse dos professores por Ciéncias e seu compromisso com atividades praticas
parece ter aumentado, o que os levou a inferir que cursos com métodos praticos e
ludicos s&o importantes para desenvolver o interesse e favorecer a didatica na sala
de aula.

Como abordamos até aqui, diversos pontos sinalizam quéo positivas
sdo as atividades Maker, principalmente no que concerne ao ensino de Ciéncias.
Porém, convém observar as dificuldades sinalizadas em alguns estudos, sendo que
trés delas parecem surgir com mais frequéncia.

A primeira remete-se ao tempo necessario para planejar, aplicar e
avaliar as atividades, sendo potencializada pela logistica que os professores tém na
escola. A segunda faz referéncia aos materiais, equipamentos e espacos, muitas
vezes nao disponiveis ou acessiveis, tornando atividades Maker um privilégio para
poucos. Ja discutida anteriormente, a terceira, talvez mais importante, esta
relacionada a formacdo docente e as competéncias necessarias para a pratica
educativa Maker. Assim, o treinamento profissional parece essencial para minimizar a
falta de conhecimento dos professores, tanto para entender como desenvolver e
aplicar as atividades quanto sobre como associar o fazer ao curriculo escolar (BEVAN,
2017; SOSTER, 2018; MOURA, 2019; VALENTE; BLIKSTEIN, 2019).

Um ponto convergente a isso tudo € buscar entender o interesse
docente por este tipo de atividade. Para isso, mobilizamo-nos na elaboracédo de
propostas de atividades Maker voltadas ao ensino de Ciéncias, alinhadas com o
curriculo, e apresenta-las em um curso, a fim de, com o auxilio desta interacéo, coletar
informacdes para, na sequéncia, caracterizar o interesse dos professores participantes.

Antes de divulgarmos e analisar os achados dessa investigacao,
faremos uma breve apresentacdo da Producdo Técnica Educacional elaborada em

conjunto com esta pesquisa.
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3.3 A PRODUCAO TECNICA EDUCACIONAL

Cientes de que o Mestrado Profissional € um modelo de formacéo que
busca desenvolver uma pesquisa aplicada e um produto de natureza educacional,
elaboramos um material didatico pedagogico intitulado “Manual Maker: Atividades
M&o na Massa para o Ensino de Ciéncias”, no qual disponibilizamos videos,
imagens e instrugdes para favorecer a utilizagdo de atividades Maker no ensino de
Ciéncias. Por se tratar de um material textual que se destina a guiar e a orientar o
usuario na utilizacdo destas atividades, é possivel classifica-lo como um Material
Instrucional (CAPES, 2019).

Além desta elaboracéo, levando em consideracao as particularidades
da modalidade académica, a Producao Técnica Educacional (PTE), descrita acima,
necessita de implementacado, por este motivo organizamos um curso de formacao
para professores com intuito de apresentar e iniciar a validacdo do material.

De forma sucinta, as imagens a seguir retratam a estrutura da PTE e

as informacéoes subsequentes esclarecem os objetivos de cada capitulo.

Figura 1 — Capa e introducéo

. - \
O que é este material?cc oo |
!

Ola professor! Este material foi elaborade a partir de
uma pesquisa de mestrado profissional e objetiva-se
a compartilhar atividades de Ciéncias que estdo
baseadas nos principios da Educacdoe Maker. Mesmo
que vocé ainda ndo conhega o terme ou que sua
escola nao tenha um laboratério Maker é possivel
desenvolvé-las com seus alunos. £ claro que o Maker
tem uma relagdo muito forte com a tecnologia, com
a pregramagdo, com mdagquinas modernas e outros |
equipamentos que muitas vezes nao estde ao !

alcance de todes. No entanto, a redlizaggo de |

atividades que buscam o desenvolvimento das !
principais competéncias e habilidades do Maker !
podem ser aplicadas mesmo em um formato fow- 1
fech, com poucos equipamentos e utilizando n
materiais de baixo custo, e ainda, podem ser
conduzidas em uma sala de aula comum, com
estudantes em qualquer série escalar.

A grande vantagem do Maker é o estimulo a
criatividade, o incentivo a autonomia e a autoestima
e a valorizagdo do trabalho coletive e colaborative, o
que estd relacionado ao desenvolvimento das
competéncias propostas pela nova Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Desta forma é possivel
perceber porque o Maker é uma grande promessa
para a Educagdo. Mas, afinal de contas: O que & esse
Maker? Continue lendo e vamos descobrinde...

* low-tech: neste trabatho empregamos a expressio para fazer referéncia a utiizag3o de tecnologla
Freepk.com ® simples & ferraments acessivels.

Fonte: a autora
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Nas paginas iniciais estdo a capa e informacdes sobre o que os leitores

encontrarao neste material.

Figura 2 — Organizacao dos capitulos do material

Fonte: a autora

As proximas paginas seguem instruindo os professores sobre como utilizar a
abordagem Maker e as atividades. No capitulo 1 oferecemos definicbes conceituais
sobre o Movimento Maker e sua relagdo com a Educacéo. A estrutura das atividades,
assim como a fundamentacéo a respeito das etapas de aplicacdo séao elucidadas no
capitulo 2. Para finalizar, o terceiro e ultimo capitulo do material contém trés exemplos
de atividades de Ciéncias para a sala de aula, cada uma referente a uma unidade
teméatica da BNCC (Base Nacional Comum Curricular).

Com relatado anteriormente, apdés a elaboracdo do produto,
organizamos um curso para sua aplicacéo. Devido as condi¢des impostas pela Covid-
-19, o curso aconteceu presencialmente, mas com numero reduzido de participantes.
Tanto a divulgacdo do curso quanto a inscricdo foram realizadas via aplicativo
WhatsApp utilizando a imagem que mostra a Figura 3.

Fizemos visita ao Nucleo Regional de Ivaipord, a Secretaria de
Educacdo deste mesmo municipio e as escolas publicas, tanto municipais quanto
estaduais. Apos o periodo de divulgagéo, as inscricdbes comecgaram a surgir.

No curso, as atividades foram apresentadas no formato de oficinas,
totalizando cinco encontros com duracdo de trés horas cada. Além das atividades

presenciais, 0s participantes tinham que realizar preenchimento de formularios apés
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cada encontro e também recebiam artigos de pesquisa sobre Maker, para leituras. O

quadro abaixo retrata esta organizacao.

Quadro 2 — Temas do curso de validagéo da PTE

Primeiro Conhecendo o Movimento Maker: Cultura DIY, o manifesto Maker e a origem dos
encontro Fab Labs.Como montar um kit de baixo custo para atividades Maker.
Apresentacdo do Manual Maker para o ensino de Ciéncias.
Maker na base: Cultura Maker e as competéncias da BNCC.
Segundo Prototipagem: criando um protétipo com a tematica Matéria e
encontro Energia_
Atividade do Manual Maker: Investigando a luz
Terceiro Criando para aprender: Construcionismo de Papert
encontro Prototipagem: criando um prot6tipo com a tematica Vida e Evolugéo. Atividade do
Manual Maker: Que bicho é esse?
Quarto Fazer e ser criativo: Aprendizagem Criativa de Resnik.
encontro Prototipagem: criando um protétipo com a tematica Terra e Universo. Atividade do
Manual Maker: Planeta em movimento.
Quinto Palestra com o pesquisador Maker Eliton Meireles de Moura: Educacio Maker e a
encontro formacao de professores.
Reapresentacao do Manual Maker para o ensino de Ciéncias.

Fonte: a autora

Para o curso, recebemos um total de trinta inscricées, no entanto vinte
cursistas tiveram uma participacdo efetiva, dos quais escolhemos os quatro mais

ativos e assiduos para coletar os dados desta pesquisa.

Figura 3 — Material criado para a divulgacao do curso

ENCONTROS PRESENCIAIS OUTRAS INFORMAGOES
20/10/2021 - quarta-feira CERTIFICAGAO
* Apresentacko da propasta. Carga horaria: 30 h
+ Conhecendo o Movimento Maker e sua
relagio com a Educagdo.
+ Como montar meu kit Maker. 0 CURSO

27/10/2021 - quarta-feira
+ Bases pedagoégicas da Educagio Maker:
Constr e Papert.

CURSO

+ Bases pedagégicas da Educagdo Maker:
Aprendizagem Criativa de Mitchel

EDUCAGAO MAKER

Criando atividades "mao na massa"
para o ensino de Ciéncias

+ Maker na pritica: atividade com a
tematica Vida e Evolugao.

10/11/2021 - quarta-feira
+ Integrando os temas da BNCC. O
+ Maker na prética: atividade com a

tematica Terra e Universo.
+ Elaborando uma atividade Maker.

23/11/2021 - terca-feira

+ Apresentagdo

Fonte: a autora

Curso hibrido: 15 horas presenciais e 15
assincronas.

2 ertificado).

axa d [<
HORARIO
Os encontros presenciais serdo noturnos

no horario das
19h as 22h

Os encontros presenciais acontecerao na
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O material esta, integralmente, disponivel no site do PPGEN da UENP
(https://uenp.edu.br/mestrado-ensino) e na plataforma EduCAPES
(https://leducapes.capes.gov.br/).

NoOsso0s proximos passos consistem em apresentar os procedimentos

metodoldgicos e, sequencialmente, seus resultados.



62

4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Neste capitulo propomo-nos a expor os procedimentos metodolégicos
realizados. Primeiramente, comegamos fazendo uma classificagdo quanto a natureza
da pesquisa. Na sequéncia, relatamos o método de entrevista para a coleta de dados.
Finalizamos esclarecendo os motivos da selecao realizada e a escolha do método de

analise adotado.

4.1 Os PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Quanto a abordagem, a pesquisa desenvolveu-se em formato
qualitativo, uma vez que ndo nos preocupamos com a representatividade numérica,
mas com a compreensado em profundidade sobre um determinado assunto, buscando
explicar o porqué das coisas. Portanto, este modelo investigativo inquieta-se com
aspectos de uma determinada realidade que ndo podem ser mensurados
numericamente, mas analisados e compreendidos, a fim de oferecer explicacdes.

Segundo Bogdan e Biklen (1994), investigacbes qualitativas na
Educacdo tém uma longa e rica tradicdo. Os autores afirmam que o objetivo dos
pesquisadores qualitativos ndo se destina ao desenvolvimento de teorias
fundamentadas nem de construir conceitos heuristicos. Mas o trabalho de um
investigador qualitativo desenvolve-se na tentativa de compreender o comportamento
humano e suas experiéncias da melhor maneira possivel, considerando sua
complexidade.

Assim, a partir da observacdo é que um pesquisador tenta
compreender 0 processo pelo qual os sujeitos investigados constroem significados,
para entdo descrever e refletir sobre eles, podendo, inclusive, estabelecer dialogos
com estes sujeitos para favorecer a anélise e observacao dos estudos que se propde
a realizar, tendo em vista o objetivo de oferecer contribuicbes com seus resultados
(BOGDAN, BIKLEN, 1994).

Quanto aos procedimentos ou métodos adotados, o estudo pode ser
classificado como pesquisa-agao, pois liga a pesquisa a agéo ou pratica. Engel (2000)
afirma que tal formato procedimental tem origem nas preocupacdes e interesses das

pessoas envolvidas na pratica, sendo que na area educacional professores deveriam
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transformar suas acfes em objetos de pesquisa, ao invés de se contentarem como
consumidores de resultados oferecidos por outros.

Nessa perspectiva, o desenvolvimento da pesquisa deve tornar-se um
processo de aprendizagem para todos os envolvidos, sendo que os resultados,
estratégias e produtos derivados dessa interacdo devem ter utilidade e relevancia
pratica. Por outro lado, a pratica precisa ser avaliada, por isso 0 autor atribui a este
formato metodoldgico a caracteristica autoavaliativa. Portanto, a avaliagdo no decorrer
do processo leva a modificagBes, redefinicbes que trazem beneficios ao préprio
processo, isto €, para a pratica (ENGEL, 2000).

Em virtude do que foi mencionado, concluimos que a pesquisa-acao
pode ser um instrumento valioso para melhorar o processo de ensino e aprendizagem,
ainda mais, percebemos que esta escolha metodoldgica é coerente e corrobora tanto
com 0s objetivos quanto com a modalidade adotados.

No tocante a obtencdo dos dados, recorremos as técnicas de
entrevista, buscando escolher o formato mais adequado. Szymanski (2008), afirma
que a entrevista € um instrumento de coleta de dados muito utilizado na pesquisa
qualitativa. Convencionalmente, é considerada como o encontro entre duas pessoas
a fim de obter informacdes, acontece face a face, entrevistado e entrevistador tém
papel de protagonista, sendo que nesta situacdo de interacdo humana estdo em jogo
as percepcoes, sentimentos e interpretacbes de ambos.

O formato utilizado na coleta de dados foi a entrevista semiestruturada
que, de acordo com Manzini (1990/1991), tem como caracteristica a elaboracao de
um roteiro com perguntas principais com base nos anseios do pesquisador, no entanto
outras questbes podem complementar o procedimento, dadas as circunstancias
momentaneas e o papel ativo do entrevistado.

Com isso, o formato estrutural do modelo faz emergir informacoes de
forma mais livre, sendo que as respostas ndo estdo condicionadas a uma
padronizac&o. E essencial destacar que o autor indica a elaborag&o do roteiro, tanto
para a organizacao do entrevistador bem como para o entrevistado ter facilidade para
fornecer as informacoes de forma mais precisa, favorecendo com que o pesquisador
atinja os objetivos pretendidos. Além disso, as questbes e a intervencdo correta
podem configurar-se como uma variavel que afeta a coleta de dados, o cuidado e a
organizacdo dedicados a este momento sdo fundamentalmente decisivos para a

negatividade ou positividade da variavel (MAZINI, 2003).
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Nesta pesquisa estabelecemos um roteiro com perguntas
predefinidas e deixamos os entrevistados livres para discursar sobre sua participacao
no curso. Comecgamos questionando-os da seguinte forma: “Poderia dizer o que achou
de ter participado do curso Educacédo Maker: criando atividades mao na massa para
o ensino de Ciéncias? Ap0s a resposta, o segundo questionamento indagava-os sobre
as atividades apresentadas: Das atividades apresentadas no curso, poderia dizer o
gue vocé achou? Qual foi a atividade que vocé mais gostou?

As questdes seguintes variavam de acordo com o teor da narrativa de
cada entrevistado, pois a entrevistadora buscava esclarecer pontos que eram
particulares em cada argumentacdo. Em alguns casos, ap0s a resposta, a intervencao
tinha objetivo de acionar a memoria dos entrevistados, lembrando-os sobre
comentarios e agbes observadas durante o curso ou registrados nos formulérios de
cada atividade.

Convém frisar que as entrevistas foram gravadas mediante a
permissdo dos participantes. Além do mais, apos a recolha das informacdes, o
discurso oral de cada entrevistado foi transcrito, produzindo os dados que,
sequencialmente, foram selecionados e analisados.

A selecdo da nossa amostra ndo foi aleat6ria, uma vez que
consideramos que havia probabilidade de obter resultados de maior validade ao
entrevistarmos os professores que vivenciaram todas as atividades do curso. Assim,
Nao nos preocupamos com o tamanho da amostra, antes consideramos que, com
estes dados, conseguiriamos atingir o objetivo da pesquisa e oferecer um resultado
de qualidade.

Dentre os vinte participantes do curso, escolhemos selecionar para
analise a narrativa de quatro professores que participaram de todos os encontros. Os
professores escolhidos, agora como sujeitos da pesquisa, foram codificados com P1,
P2, P3 e P4. Na sequéncia, oferecemos informacdes sobre a técnica utilizada para a

analise dos dados.
4.2 A ESCOLHA METODOLOGICA PARA A ANALISE DOS DADOS
Moraes e Galiazzi (2006) parecem compreender as dificuldades dos

mestrandos ao realizar uma pesquisa, essencialmente, na etapa de analise dos

dados. Em um estudo investigativo sobre pesquisas de mestrado, os autores afirmam
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gue este momento se constitui de ansiedade e inseguranca, as coisas nem sempre
correm de forma fluente, em razéo de no inicio ndo se ter uma viséo clara e completa
do processo.

O processo de analise, principalmente no que se refere ao método
escolhido, ndo parece ser homogéneo, antes é heterogéneo, cabendo ao investigador
reconhecer e definir cada fase dessa mistura, considerando a densidade e
caracteristicas de cada substancia, sem desprezar qualquer uma delas, pois na
pesquisa qualitativa 0 processo de constru¢do é mais importante que a mistura em si.
Mesmo que seja dificil estabelecer um método de separacao, € preciso ir avancando,
passo a passo (MORAES, 2003).

Segundo Moraes (2003), as pesquisas qualitativas buscam cada vez
mais utilizar analise textual, tanto a partir da producdo de materiais textuais, por
entrevistas ou observacgdes, quanto de textos ja existentes. Essa analise ndo se
objetiva a comprovar ou refutar hipéteses, mas em compreendé-las.

No livro Andlise Textual Discursiva (ATD), Moraes e Galiazzi (2020)

definem este tipo de analise metodolégica como um:

[...] processo auto-organizado e emergente, fundamentado no poder criativo
de sistemas complexos e cadticos. Nisso seu funcionamento e seus
resultados sdo seguidamente descritos por quem deles faz uso como
surpreendentes e imprevisiveis, uma ‘vara de condao’ capaz de transformar
fragmentos dispersos de texto em conjuntos de argumentos estruturados e
fundamentados, permitindo transformar palavras soltas em sonoros poemas
(MORAES; GALIAZZI, 2020, p. 16).

Esse processo criativo de analise € composto por um complexo e
auto-organizado sistema, mesclado por elementos racionalizados, em certa medida
planejados, que permite novas compreensdes em decorréncia do constante retorno a
estes mesmos elementos para que, de forma gradativa, seja possivel atingir a
qualificacdo necessaria (MORAES; GALIAZZI, 2020).

Moraes e Galiazzi (2020) orientam que 0s primeiros movimentos

utilizando ATD revelam-se como:

[...] um momento de intenso contato e impregnagdo com o material da andlise,
envolvimento que é condicdo para a emergéncia de novas compreensées. O
processo necessita ser reinventado em cada pesquisa. Nesse sentido,
mesmo que 0s passos possam transformar-se, especialmente a partir de uma
vivéncia mais prolongada do pesquisador com a metodologia, é importante
compreender qgue no momento da analise é importante atingir um profundo
envolvimento com os materiais submetidos a analise (MORAES; GALIAZZI,
2020, p. 42).
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Assim, a analise que se objetiva a produzir criativamente uma
compreensao profunda dos dados de uma pesquisa, exige envolvimento intenso com
as informacdes do corpus. Em outras palavras, esse tipo de andlise exige que o
pesquisador “mergulhe” em seu objeto de pesquisa, assumindo suas préprias
interpretacbes (MORAES; GALIAZZI, 2006).

No entanto, para que neste mergulho se tenha o félego necessario
para conseguir “pescar” os significados da analise, é preciso compreender como esse
processo analitico acontece, quais sao seus elementos, buscando definir, a partir
desse entendimento, em que momentos o pesquisador deve retornar a superficie em
busca de ar para encher os pulmbes (MORAES; GALIAZZI, 2020).

Deste modo, informamos que esse processo analitico pode ser
organizado em quatro ciclos, nominados por Moraes (2003): Desmontagem dos
textos; Estabelecimento de relacbes; Captando um novo emergente; e Um processo
auto-organizado.

Tendo realizada a definicdo do corpus da pesquisa, abrimos nosso
ciclo de analise com o processo de Desmontagem do texto, buscando a unitarizacao.
Etapa que, segundo Moraes e Galiazzi (2020), sinaliza o processo de recorte e
fragmentacao dos textos, marcando o inicio do esfor¢o de construir significados. Esta
fase representa 0 movimento de leitura e interpretacdo, destinado a produzir uma
diversidade de significados para ressaltar os aspectos significativos do fendmeno
analisado.

No ciclo de Desmontagem de textos, 0 maior gasto energético refere-
-se ao exercicio de elaborar sentido, levando em conta a leitura e interpretacdo dos
significantes. Toda a leitura deve ser feita pela lente de alguma perspectiva tedrica.
No caso da pesquisa em questdo, a Desmontagem dos textos para formacao das
unidades de sentido destina-se a encontrar significados relativos ao interesse e/ou
desenvolvimento do interesse pelas atividades Maker do curso.

Em virtude da anélise destas unidades de sentido, foi preciso fazer a
articulagao dos significados, unindo-os em agrupamento por semelhancas, originando
as categorias de analise.

A categorizacao é entendida por Moraes e Galiazzi (2020) como um
processo exigente que requer esforco e envolvimento. Metaforicamente falando, a

categoriza¢do ndo é um processo de simplesmente montar um quebra-cabecas, com
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pecas e posicOes totalmente definidas, antes assemelha-se a construcdo de um
mosaico livre que possibilita constru¢des a partir da intuicdo criativa do artista. Assim,
as categorias ndo nascem prontas, elas emergem da analise ciclica e intensa que tem
por objetivo dar ordem ao caos que a desconstrucéo causa.

Tendo isso em mente, alocamos nossas unidades em cinco
categorias que emergiram da analise do discurso dos participantes. Inspiramo-nos no
modelo adotado a priori, o MDI, e classificamos as categorias a posteriori em
acionamento e manutencéo do interesse.

Assim, a analise foi composta por categorias construidas
indutivamente, em um processo de comparacao e constatacéo entre as unidades de
sentido analisadas, mas também houve um movimento dedutivo ao alocar estas
analises nas fases predefinidas pelo modelo adotado.

O encaminhamento sequencial deste ciclo de analise consiste em
transformar essas categorias em textos, sugerindo a auto-organizacdo. Neste
processo hermenéutico, o pesquisador experimenta primeiro a “tempestade de ideias”
que o leva a desconstruir suas proprias ideias e a dos outros, fazendo surgir insights
que favorecem novos entendimentos para analisar os dados e oferecer as
interpretacfes necessarias para compreender os fendmenos investigados.

Um insight que surgiu para facilitar a interpretacdo dos dados e
favorecer a compreensao dos leitores desta pesquisa foi criar uma espécie de
estrutura molecular para o interesse, uma vez que estdvamos buscando entender as
caracteristicas do interesse dos participantes. Por meio de uma analogia baseada na
Quimica, criamos “estruturas moleculares” com o0s elementos que compdem o
interesse deles, alocando estes elementos conforme foram aparecendo no discurso
dos participantes, muitas vezes derivados de outros elementos. O tamanho circular
de cada elemento tem relagédo com a quantidade de excertos referentes a estes.

Nossa analise interpretativa e o detalhamento destas estruturas serao
apresentados no proximo capitulo, no qual pretendemos apresentar e analisar os

dados, caminhando para a visualizacéo dos resultados.
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5 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Na sequéncia, apresentaremos o perfil dos participantes, levando o
leitor a conhecé-los melhor, assim como o movimento de categorizagao realizado,
buscando favorecer a compreensdo da analise que originou os resultados desta
pesquisa.

Comecgamos instigando o leitor com o0 seguinte questionamento:
Imagine-se em sua casa ou trabalho, talvez um pouco cansado(a) ou ocupado(a),
recebendo pelo WhatsApp um convite para participar de curso de formacao noturno e
presencial sobre atividades Maker, mdo na massa, para o ensino de Ciéncias. Por
quais motivos sua decisdo seria de inscrever-se neste curso? O que manteria vocé
participando ativamente de todos os encontros?

A resposta para estes questionamentos parece ter relagdo com o
conceito essencial dessa pesquisa: o interesse. Por este motivo, dedicar-nos-emos, a
partir de agora, a interpretar os dados obtidos, buscando compreenséo sobre as
caracteristicas do interesse dos sujeitos. Assim, comecgaremos tentando identificar os
elementos que compdem este interesse para depois agrupa-los nas categorias

construidas.

5.1 A NATUREZA DO INTERESSE DOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

Antes de iniciar nossas analises quanto a categorizacao do interesse
dos participantes, pareceu-nos sociavel apresenta-los e informar seu conhecimento

sobre o assunto. Por isso, o Quadro abaixo descreve, sucintamente, tais informacoes.

Quadro 3 — Descricédo dos participantes da pesquisa

s Descricdo basica da atuacao profissional como docente Jétinha
Cédigo do conhecimento
participante . . sobre o

Formacao Etapa de atuacgéo assunto?
P1 Fisica Ensino Superior SIM

Ciéncias, Biologia e

e Ensino Fundamental Il e Médio NAO
Matematica

P2

P3 Ciéncias e Matematica Ensino Fundamental Il e Médio SIM
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P4 Pedagogia e Artes Ensino Fundamental | NAO

Fonte: a autora

Como relatado anteriormente, apds adotar, a priori, 0 Modelo de
Desenvolvimento do Interesse (MDI), nosso primeiro movimento interpretativo teve
como finalidade identificar caracteristicas que apontassem para o interesse dos
professores em relagédo ao Maker.

Assim, ao analisar os discursos dos participantes, identificamos
algumas semelhancas nas unidades de sentido, o que nos levou a elaborar cinco
categorias de agrupamento. As cinco categorias foram nominadas em: Gatilhos
Motivacionais, Conex&o, Aprendizagem, Avaliacdo e Aplicacéo.

Na categoria Gatilhos Motivacionais estdo alocadas as unidades de

sentido que se referem as motivacdes que levaram os participantes a fazer sua
INSCricao No curso.

Na categoria Conexdo estdo dispostas as falas, que revelam a
conexdo pessoal que alguns participantes vivenciaram apds 0 contato com as
atividades do curso.

O grupo de excertos que oferece indicios do desenvolvimento
cognitivo dos sujeitos da pesquisa esta disposto na categoria Aprendizagem.

A Avaliacdo é a categoria com os feedbacks dos participantes em
referéncia as atividades, fazendo reflexdes e sinalizando pontos positivos ou
negativos.

A categoria Aplicacédo retrata a relevancia do tema, mostrando a partir
do relato dos professores a aplicacdo ou utilizagdo dos conceitos aprendidos com as
atividades do curso.

A figura a seguir mostra a relagcéo entre as categorias e o modelo a
priori, 0 qual nos inspirou a relacionar nossas categorias a posteriori com o

acionamento e manutencéo do interesse.



Figura 4 — Categorias a posteriori e sua relacdo com o MDI
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Feito este delineamento, iniciaremos nossas primeiras analises e

discussbes com base nos quadros das categorias, organizados em: elementos do

interesse, conforme a categoria e em ordem alfabética; codificacdo do participante;

unidades de sentido numeradas. Tais unidades de sentido podem conter sinal de

supressao de trechos do discurso, tanto no inicio quanto no final. Além disso, o

namero que as encerra é parte da codificacdo e denota a posicdo do excerto na

transcricdo, disponivel no apéndice da Dissertacao.

Na categoria Gatilhos Motivacionais, estdo alocados os elementos de

gatilho, intitulados como: Acessibilidade, Busca por conhecimento, Identificacao,

Importancia, Metodologia, Necessidade, Novidade e Utilidade.

Quadro 4 — Categoria Gatilhos Motivacionais

Elementos de
gatilho

Participante

Unidades de sentido

“Entdo, quando eu vi que teria uma formagcdo Maker aqui na

o P1 cidade [...]." (38)
Acessibilidade « R : ”
p3 Mas as vezes era um pouco distante.” (91)
“Estava tao proximo.” (96)
Busca por « . ; ; »
conhecimento P3 Sempre quis aprofundar um pouquinho mais [...].” (100)
p3 “Esse Maker eu sempre procurava algo a respeito.” (93)
“Eu me interessei e quis participar porque foi uma coisa que eu
e sempre gostei [...].” (99)
Identificacdo P4 “Primeiro porque eu gosto muito de Ciéncias.” (119)

“E uma parte que me interessa bastante [...].” (120)

“Porque aprender fazendo € muito mais satisfatorio, € uma
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aprendizagem que vai acontecendo e quando a gente percebe
ja aconteceu, sem sofrimento [...].” (129)

“[...] eu entendi como uma oportunidade para meus alunos

P1 complementarem a formacg&o com algo que ainda nao tinham
visto.” (39)

Importancia “Quando vocé foi a escola convidar eu pensei: ndo posso perder
P3 essa oportunidade.” (92)

“Essa foi minha primeira oportunidade [...].” (94)

“[...] mas nunca tive oportunidade.” (101)

“[...] de ver algo assim bem pratico, nao so6 de video ou de ler
P3 sobre [...].” (95)

Metodologia “Era presencial, tudo isso foi decisivo para eu participar.” (97)

P4 “E ai quando a gente vé, ‘mao na massa’.” (125)

“E 0 ‘mao na massa’.” (128)

“Eu achei interessante, por conta do momento que estamos

P1 vivendo acabou demandando a busca por novas abordagens
metodoldgicas para o ensino.” (37)

“Quando falaram sobre o curso, principalmente, eu acho que os
professores que estdo atuando, nds ja pensamos no certificado,
porgue a gente precisa.” (54)

P2 “Porque com a realidade da pandemia todos nés vamos ter que
Necessidade mudar e trazer essas praticas para a sala de aula.” (60)
“Vamos ter que aprender a lidar com esses novos alunos, com
atividades praticas e com a tecnologia.” (61)

“Opal E isso que a crianca precisa.” (126)

P4 “Atuar na coordenacéo colaborou com a iniciativa de aprender
algo novo com a finalidade de repassar o conhecimento [...]
para poder auxiliar o professor [...].” (131)

“Eu ndo sabia nada sobre esse termo Maker [...].” (122)

“O qgue me chamou atencéo foi o nome: Maker.” (123)

Novidade P4 “Entao, é o termo.” (127)
“Nossa, eu pensei, alguma coisa interessante tem ai, algo que
eu ainda néo ouvi falar.” (124)
“Eu vim aprender algo que fosse bem pratico de se colocar na
P2 ”
" sala [...].” (55)
Utilidade y - - -
P4 [...] e eu vejo que também desperta bastante interesse nas

criancas.” (121)

Fonte: a autora

De forma distinta, estes oito elementos parecem ter sido responsaveis
por levar os participantes a inscreverem-se no curso, agindo como gatilhos
motivacionais, por este motivo a homenclatura da categoria.

Hidi e Renninger (2006) assemelham a primeira fase do
desenvolvimento do interesse com um gatilho motivacional, assim, baseados nesta
afirmacao relacionamos os elementos desta categoria também ao acionamento do

interesse dos professores.
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Em um estudo sobre gatilhos para o interesse e engajamento,
Renninger e Bachrach (2015) revelam a importancia de pesquisas sobre os gatilhos
motivacionais, orientando para os fatos que as pessoas podem ter véarios gatilhos, o
efeito deles pode variar e, ainda, os gatilhos motivacionais dependem tanto das
caracteristicas das atividades quanto das caracteristicas pessoais dos participantes.

Do mesmo modo, percebemos a diversidade de gatilhos para o
interesse dos professores e notamos que o efeito foi ora semelhante, ora distinto.
Igualmente, as caracteristicas, tanto pessoais quanto das atividades Maker, além de
determinarem também dimensionaram os gatilhos. Tal interpretacdo e constatacéo
nao foi um processo simples, ndo obstante, julgamos que a representacdo gréafica, a
partir de uma analogia quimica com “estruturas moleculares”, elucida este movimento
analitico e apresenta facilmente os elementos componentes do interesse docente
pelas atividades Maker.

Na sequéncia, apresentaremos as estruturas formuladas para o
interesse dos participantes, orientando que em cada ilustracdo os circulos
representam os elementos do interesse, as siglas, compostas por letra mailscula e
minuscula, indicam o nome do elemento que pode ser pesquisado na legenda da
imagem. As cores favorecem a identificacdo e a localizacdo dos elementos, assim
como os tracos gue sinalizam as ligacdes entre eles, sugerindo que um elemento se
relaciona e depende do outro, isto €, atuam em conjunto.

Além disso, o tamanho circular dos elementos tem relacdo com a
proporcdo dos excertos no discurso dos participantes. Como relatado, a posicao
destes elementos tem relagdo com a ligacéo entre eles, pois um elemento sucede o
outro, no entanto as posic¢oes direita, esquerda, em cima ou embaixo foram escolhidas
apenas com o intuito de acomodar melhor os elementos na estrutura, com o propésito
de favorecer a organizacao da figura ilustrativa.

Cabe orientar que ap6s formularmos a primeira estrutura, da categoria

Gatilhos Motivacionais, as proximas representacdes sdo ampliacdes da estruturacao

inicial, em alguns casos surgirdo novos elementos, ou talvez, seus tamanhos sejam
modificados, o que podera originar uma estrutura diferente em cada categoria.
Tendo em mente tais definicdes, apresentaremos a estrutura do

interesse dos participantes na categoria inicial, Gatilhos Motivacionais e seus

respectivos elementos, denominados de elementos de gatilho, acreditando que a

figura abaixo tornara inteligivel a analise dos dados.
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Figura 5 — Estrutura do interesse dos participantes com elementos de gatilho

@

P1 P2

@ (%)

@0~ "
O

P3 P4

Legenda: siglas, nomes e cores dos elementos do interesse

Ac Bc Id Im
Acessibilidade Busca por Conhecimento Identificacéo Importancia
Me Ne No Ut
Metodologia Necessidade Novidade Utilidade

Fonte: a autora

Com base nestas estruturas e nos discursos apresentados no Quadro
4, podemos notar que seis dos elementos do gatilho motivacional estao presentes no
interesse de varios participantes, no entanto atuando de maneira distinta.

Em P1, por exemplo, os elementos Necessidade e Importancia estao
relacionados, pois o participante ja conhecia o tema e, por isso, considerou-o
importante e necessario. Além disso, pressupomos a existéncia de um interesse inicial
pelo Maker decorrente de suas experiéncias anteriores, assim, o curso pode ter sido
sua oportunidade de reengajamento com um assunto que havia |lhe chamado a

atencdo anteriormente. Ademais, inferimos que o fato de um conhecimento
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importante, logo necessario, estar acessivel contribuiu para sua decisao de participar
e querer que seus alunos participassem da formacédo. Outrossim, o elemento
Importancia ocupa lugar central pelo motivo de parecer coordenar e direcionar os
outros dois, Necessidade e Acessibilidade.

Hidi e Renninger (2006) afirmam que, a medida que o interesse de
uma pessoa se desenvolve, também comeca a desenvolver seu conhecimento e o
sentido de valor pelo conteldo, fatores que contribuem para um reengajamento.

Cabe esclarecer que o elemento Importancia, indicagdo da
valorizacdo do conhecimento pelo assunto, foi compreendido nos excertos que
descrevem o curso com uma oportunidade, todavia a valorizacdo é concernente ao
conhecimento, portanto, na categoria inicial, apenas P1 e P3 possuem este elemento
nas estruturas de interesse, visto que ambos tinham conhecimento inicial sobre o
Maker.

Diferentemente, P2, que ndo conhecia o assunto, teve seu interesse
acionado pelo elemento Necessidade, pois optou por participar do curso devido as
necessidades derivadas do seu trabalho, dos seus alunos e/ou do seu contexto
histérico. Este ponto nos faz lembrar as conceituacdes mais antigas de interesse,
porquanto apontam que a necessidade surge do meio, levando o sujeito a adaptar-se,
tendo em vista sua sobrevivéncia. Ainda mais, com base em sua necessidade P2
percebeu que o novo conhecimento seria Util, manifestando o elemento Utilidade.

Retomando a andlise sobre P3, compreendemos que o elemento
central do seu interesse foi a Identificacdo, sendo que sua afinidade pelo Maker, pela
metodologia e pelo formato do curso favoreceu sua iniciativa de inscrever-se e
participar do curso, com isso percebemos que o interesse do participante possui certas
quantidades de afeto.

No entanto, a incipiéncia do conhecimento de P3 colocaram-no em
um estado de busca, o que explica a relagcéo entre os elementos Identificacdo e Busca
por Conhecimento. De acordo com Krapp (2007), um individuo que tem interesse por
uma determinada area ou assunto busca por mudancas cognitivas e tem alta
prontidao, pois seu nivel de conhecimento ou habilidades atuais ndo sdo considerados
satisfatorios. Neste caso, entendemos o elemento Acessibilidade como essencial para
seu reengajamento e desenvolvimento cognitivo.

Identificacdo e Metodologia sado elementos que apareceram em P4,

no entanto de modo distinto. A identificagdo aconteceu de forma indireta, primeiro



75

porque o Maker estava relacionado a Ciéncias, algo que gostava, e o formato
metodoldgico apresentado no encarte de divulgacao provocou identificacéo.

Hidi e Renninger (2006) ja haviam alertado que uma pessoa nao
precisa conhecer um conteudo para interessar-se por ele, mas precisa haver um
sentimento, senso ou possibilidade de que este novo conhecimento encaixe-se com
algo que a pessoa goste e esteja relacionado com alguma caracteristica pessoal.
Assim, a metodologia Maker, o ‘mdo na massa’, a ideia de aprender fazendo foram
fundamentais para P4.

Por ndo ter conhecimento sobre o Maker, P4 sentiu curiosidade em
experimentar uma nova metodologia, fazendo surgir do elemento Novidade. Embora
ndo conhecesse 0 método, as informacdes contidas no panfleto de divulgacéo fizeram
com que P4 deduzisse que o0 novo conhecimento seria Util, por este motivo emerge o
elemento Utilidade. A partir desta analise, concluimos que o elemento Metodologia
ocupa lugar central no interesse de P4.

Os diversos elementos de gatilho atuaram de forma distinta e
formaram diferentes estruturas representativas do interesse dos participantes.
Concluimos gue os elementos desta categoria foram fundamentais para a efetuacéo
da inscricdo no curso, resultantes do acionamento do interesse.

Continuaremos nosso trabalho interpretativo apresentando, de forma
semelhante, a segunda categoria intitulada como Conexdo. Somando-se aos
elementos identificados na categoria anterior, emergem aqui 0s elementos:

Competéncia e Satisfacao.

Quadro 5 — Categoria Conexao

Elementos de

~ Participante Unidades de sentido
conexao

“Eu também consigo fazer isso com os contetidos.” (149)

“Eu vi que posso trabalhar isso com as criangas, eu sou capaz.”
(147)

“E a energia esta presente em tudo [...] eu consigo usar, consigo
manipular essa energia e construir algo para se mover, para
acender [...].” (146)

“Resgatei coisas que ja tinha visto e que agora posso trabalhar
de uma maneira mais facil [...].” (68)

“Eu via-me como a professora que fazia a bagunca na escola
P2 [...]. Porque eu levava atividades préaticas e sempre tem aquele
professor que se incomoda [...], mas agora sei que sou uma
professora maker.” (71)

“Comecei fugar minhas coisas e vi que tinha muita coisa, e que
ja trabalhava algumas, mas nao da forma correta [...].” (69)

Competéncia P4

Identificacéo
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“Eu estou pensando, porque vou ter que montar o TCC do curso
de Fisica. Eu pensei em montar alguma coisa voltada para a
area de educacao, trabalhar alguma coisa, algumas praticas
especificas de Fisica a partir do Maker, eu estou sem ideia, mas
¢ algo que faz falta para a gente.” (89)
“Fazia tempo que eu queria fazer um curso assim.” (90)
“Os meus conhecimentos antigos, que é o caso da eletronica e
da informatica, fazia muito tempo que eu nao via isso, e ai aqui
foi bom que juntou tudo.” (98)
“A Eletrénica e a propria experiéncia pedagdgica com a pratica,
P3 eu sempre gostei de pratica, tanto como hobbie quanto
profissionalmente na Educacgéo.” (102)
“Eu queria um curso desse dentro da escola [...] ofertado no
periodo de formacao [...].” (109)
“Boa parte do meu conhecimento vem disso, da interagao [...].”
(117).
“Eu me lembro de no Fundamental fazer maquete e usar
motorzinho, isso me marcou muito eu senti aquilo [...].” (130)
“Eu gosto de trabalhar com construcdo coletiva [...].” (13)
“‘Remeteu-me meus tempos de Fundamental. Mas, eu ndo
consegui aprender, sempre 0S meninos que mexem com essa
parte e a gente acaba ndo se preocupando em aprender [...].”
P4

(145)
“[...] é algo que eu gosto de fazer [...].” (152)
“E um trabalho que eu costumava desenvolver [...] ndo da forma
como foi passado.” (153)
“Por isso que eu gosto de aprender fazendo, porque quando
vocé para e pensa. Nossa! Quanta coisa vocé aprende.” (143)
Importancia P4 “Eu fiz propaganda do curso [...].” (154)

“Antes eu queria que os alunos fizessem a pratica e que desse
cem por cento certo, peguei a pratica, montei, deu certo, agora

P2 vou levar para os alunos. Eles vao ter que montar, vai ter que
Metodologia ficar igualzinha & minha e nao vai dar errado [...].” (70)
“Eu posso melhorar minhas aulas, a gente que atua acaba
P3 ficando mais no tedrico [...] e isso pode melhorar a pratica.”
(118)
P4 “Fazer funcionar um motor para mim foi demais [...].” (132)

Satisfacdo . — ~
¢ Trabalhar com materiais que ndo estava acostumada a

manusear foi interessante [...].” (133)
Utilidade p2 “Ja comecei a investir.” (63)
Fonte: a autora

Analisando o discurso dos participantes nesta categoria, € possivel
notar que o elemento Identificacéo foi 0 mais expressivo.

ApoOs experimentar a metodologia Maker, P2 passou a ter
identificacdo pelo tema, conectando-o com suas caracteristicas pessoais,
experiéncias anteriores e intengdes futuras. Ainda mais, a necessidade e a intuicéo
de utilidade levaram-no a experimentar a nova metodologia, com isso surgiu a

identificagdo pelo assunto. A identificacdo aconteceu ap0s o contato com a
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metodologia Maker, por isso a conexao entre estes elementos, com lugar central para

o elemento Metodologia, e o hovo formato grafico de interesse de P2.

Figura 6 — Estrutura do interesse dos participantes com elementos de conexao

P1

P2

o &
(v

Fonte: a autora

) Im
l Bc
Legenda: siglas, nomes e cores dos elementos do interesse
Ac Bc Co Id
Acessibilidade Busca por Conhecimento Competéncia |dentificacéo
Im Me Ne No
Importancia Metodologia Necessidade Novidade
Ut Sa
Utilidade Satisfacéo

Além disso, percebemos que P2 passou a valorizar este

conhecimento, pois relatou ter comprado materiais para colocar as atividades em

pratica e cogitou elaborar um trabalho de concluséo de curso (TCC) com a tematica

Maker.
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E nitido, conforme mostrou a Figura 6, que Identificacdo também foi o
elemento de énfase para P3. Suas vontades, seus conhecimentos anteriores, a
metodologia do curso e a afinidade pelo trabalho colaborativo contribuiram para
potencializar este efeito. Ainda mais, o desenvolvimento cognitivo promovido pela
metodologia fez aumentar seu senso de valor pelo tema, como podemos perceber
guando relata querer um curso como o da pesquisa na escola.

E evidente que em P4 sua identificacdo modificou-se e ampliou-se
ap6s o contato com a metodologia Maker, fazendo surgir o elemento Importancia.
Além disso, criar objetos e circuitos elétricos utilizando materiais como motores,
cabos, LEDs e bateria causou-lhe um sentimento de competéncia, pois pensava que
nao conseguiria trabalhar com este tipo de material.

Este sentimento de competéncia € citado por Bandura (1986 apud
RENNINGER, 2010), que o define como autoeficacia ou crengca que um aprendiz tem
sobre a sua capacidade de ser bem-sucedido em determinadas tarefas, tendo em
vista suas habilidades ou conhecimento cognitivo.

Acrescentamos que este sentimento de competéncia pode produzir
um sentimento de satisfacdo quando o sujeito se torna capaz de realizar uma tarefa,
por este motivo posicionamos o0 elemento Satisfacdo ligado ao elemento
Competéncia, derivados do elemento Metodologia.

Vale destacar que interesse ndo é uma crencga, mas, até certo ponto,
as crengas do aprendente podem coordenar e definir o interesse (RENNINGER;
NIESWANDT; HIDI, 2015), assim como modificar seus elementos.

N&o apenas isso pode contribuir, convém relembrar nossa base
tedrica para acrescentar que o interesse ndo se refere apenas aos sentimentos.
Embora inicialmente seja uma reacao afetiva a responsavel por acionar a atencéo do
individuo, a evolucdo de um interesse s6 acontece com o aumento da compreensao
sobre um assunto, que leva a identificacéo e a valorizacao do objeto. Portanto, afeto,
cognicdo e valor atuam coordenados, apoiando a construcdo do conhecimento e
favorecendo o desenvolvimento do interesse (HIDI; RENNINGER, 2006).

Tendo isso em mente, as proximas categorias trazem fortes
indicagbes do desenvolvimento cognitivo dos participantes. Uma vez que, ao
relatarem o que aprenderam, ao fazerem avaliagGes das atividades e ao aplicarem os
conceitos do curso, estao utilizando o conhecimento obtido com a experimentacéo das

atividades.
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Assim, continuando a apresentacao e a analise dos dados, mantendo

a organizacao anterior, incluiremos na discusséo a categoria Aprendizagem, que traz

trés novos elementos: Interagéo Social, Postura e Reflexéo.

Quadro 6 — Categoria Aprendizagem

Elemeqtos de | participante Unidades de sentido
Aprendizagem

“Um detalhe importante da minha interagdo com vocé e com os
Interacdo Social P3 outros colegas é que eu aprendi varios macetes, técnicas ou
microtécnicas muito importantes [...].” (111)

“E ai assim, tem o professor que pode pegar a sua proposta e
seguir como uma receita de bolo e decepcionar-se. Porque eu
acho que ao longo do préprio curso vocé tentou reforcar essa
ideia de que ndo é uma receita de bolo [...].” (46)

“E a questéo de achar que Maker é s fazer alguma coisa e é
Maker [...].” (47)

“Uma pessoa pode falar, eu dou uma aula Maker. Joga um
monte de motorzinho e fio para os alunos e fala: faz uma coisa
que anda. Isso é diferente.” (49)

“Eu queria que os alunos fizessem a prética e que desse cem
_ P2 por cento certo, peguei a pratica, montei, deu cerfto, agora vou
Metodologia levar para os alunos. Eles vao ter que montar, vai ter que ficar
igualzinha a minha e n&o vai dar errado [...].” (71)

“Nao era um curso de Matematica, mesmo assim tivemos que
pensar em formas, em sélidos geométricos [...].” (141)

“Tudo que fizemos na aula, desde as propriedades dos
materiais, um artista para fazer uma construcéo artistica, seja
P4 qualquer construcéo de colagem ou modelagem, escolhe e
conhece os materiais. A construcdo do cachorrinho tem toda
uma questéo de aerodindmica e estrutura que vem da Fisica,
mas nao deixa de ser uma construcdo artistica, uma escultura.
A arte eu acho que se vocé for puxar do Maker, € o que mais
entra nisso.” (142)

“Antes eu levava o experimento pronto, eu montava e eles iam
s6 ver como funcionava. Agora néo, eu levo e eles montam [...].”

P1

Postura P2 (72)
“Eu fui uma mediadora [...].” (77)
“Mas por que eu estou fazendo? Qual o significado disso? Quais
sd0 0s conceitos por tras disso? O que vocé aprendeu [...].” (48)
Reflexdo P1 Vocé trouxe uma apresentagao, trouxe todo um conteudo.

Entdo ha uma abordagem de contetdo. Porque assim, se a
escola perde de vista o conteudo ela perde de vista sua
esséncia de ser escola.” (50)

Fonte: a autora

Nesta categoria, 0s quatro participantes mostraram sinais de
aprendizagem e o elemento Metodologia parece ter sido o mais significativo. Embora
P1 tivesse conhecimento anterior sobre o Maker, seu contato pratico com a
metodologia das atividades, além de contribuir com sua aprendizagem, também

produziu o elemento Reflex&do, por isso ambos estdo conectados.
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A compreenséo do participante sobre o conceito de que a abordagem
Maker no contexto educativo ndo significa apenas fazer algo, mas produzir
conhecimentos e reflexdes por meio das constru¢cées é um ponto essencial para sua
aprendizagem. A reflexdo referente a integracéo do fazer ao curriculo, destacando a
aplicacao de conteudos curriculares por intermédio das atividades Maker, assim como
0S questionamentos sobre o que 0s alunos aprendem com estas construcdes incidem
com as criticas de Valente e Blikstein (2019), pois observaram que em alguns espagos
Maker as atividades estavam restritas a construcdo do produto e ndo para a
construcdo do conhecimento escolar.

Em continuacéo, identificamos um novo elemento no interesse de P2,
derivado da utilizagdo dos conceitos de uma das atividades do curso com seus alunos,
com isso interpretamos que o elemento Postura pode sinalizar sua aprendizagem
sobre a atuacdo docente em uma atividade Maker, principalmente no que concerne a
autonomia discente e a valorizacdo da aprendizagem que os erros podem produzir.
Ao assumir uma postura de mediagdo do conhecimento, oferecendo ao aluno a
oportunidade de investigar e construir o conhecimento, ao invés de oferecé-lo como
pronto e acabado, P2 oferece-nos mais evidéncias da sua aprendizagem.

Neste ponto, recordamos das orientacdes de Pozo e Crespo (2009) e
Cachapuz et al. (2005), quando alertam que para tornar o conhecimento cientifico
mais interessante é necessario dar papel ativo ao aluno. Ainda mais, os referenciais
relativos ao interesse, igualmente, destacaram a relevancia da atuagao ativa do aluno
na construcdo do seu conhecimento.

Prosseguindo a analise com P3, observamos a continuacdo de
discursos que mostram seus gostos pessoais, aprender ‘macetes, técnicas e
microtécnicas’ agora, ligados ao elemento Interacdo Social, que nos pareceu
essencial para a sua aprendizagem. Além disso, compartilhar o conhecimento e
aprender em grupos séo pecgas basilares da metodologia Maker e, pela nossa

percepcéo, P3 esta predisposto a isso.
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Figura 7 — Estrutura do interesse dos participantes com elementos de aprendizagem

e

Ope

Legenda: siglas, nomes e cores dos elementos do interesse

Ac Bc Co Id
Acessibilidade Busca por Conhecimento Competéncia |dentificacio
Is Im Me MNe

Interacédo Social Importancia Metodologia Mecessidade
No Po Rf Ut

MNovidade Postura Reflexdo Utilidade

Sa
Satisfacéo

Fonte: a autora

Com base na imagem acima e no discurso de P4, identificamos que
o0 elemento de aprendizagem mais significativo foi Metodologia. Ao relatar sua
percepgcdo a respeito da interdisciplinaridade que as atividades Maker podem
proporcionar, integrando conceitos de Matematica, Ciéncias e Artes, P4 ofereceu-nos

indicios de sua aprendizagem sobre a metodologia Maker. Tendo em vista sua
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atuacao profissional no Ensino Fundamental I, este conhecimento pareceu-nos
essencial e relevante.

Seguimos com a apresentacdo e analise dos dados da categoria
Avaliacdo, que remete aos feedbacks dos participantes sobre as atividades
vivenciadas no curso. Nesta categoria, um novo elemento surgiu: a Autonomia. Além
disso, o elemento Metodologia teve acentuado destaque, em razdo de ambos 0s
participantes emitirem suas opinides e percepc¢Oes avaliativas sobre o formato das
atividades.

Quadro 7 — Categoria Avaliacdo

Elementos de | participante Unidades de sentido
avaliacéo
Acessibilidade P2 “Com materiais que ndo fogem da realidade.” (58)
“Porque vocé consegue criar um problema e dar instrumentos
P1 para o aluno ir construindo a solucdo para aqguele problema e

chegar a uma resposta. E isso ja € uma coisa que foge muito do
tradicional.” (43)

P3 “A gente fazendo por nés mesmos |[...].” (107)

Autonomia “Pode ser que nao seja um conteudo trabalhado no curso, mas
P4 através daquilo que foi trabalhado no curso a gente consegue
criar [...] pode dar inspiracao de criacdo e isso é muito
interessante.” (150)

Identificacéo P3 “Era tudo que eu idealizava.” (108)

“Ainteracdo com os colegas foi uma das coisas mais
interessantes [...].” (116)

“Eu acho que as possibilidades em termos didaticos, no sentido
de que com uma atividade vocé consegue trabalhar diversos
conteudos.” (40)

“Vocé consegue fazer uma conexao de contetdos por meio de
um projeto, coisa que normalmente ficaria em caixinhas
separadas, muito sisudas no ensino tradicional, com essa
estratégia vocé consegue relacionar os contelidos. Entao, vocé
muda a dindmica do ensino [...].” (41)

“E uma possibilidade de reformular as estratégias de ensino
[..].” (42)

) “O segundo ponto é a questdo também da comunicagéo de
Metodologia P1 conteudos, entdo uma Unica atividade te permite trabalhar, por
exemplo, ao mesmo tempo mecénica, conservagéo de
movimento, circuitos elétricos, porque o circuito que vocé
escolhe vai influenciar na oscilacao, equilibrio de corpos.” (44)
“Sao conteudos que em uma grade tradicional iam ficar
dispersos, vocé vé um no primeiro ano, depois outro 14 no
terceiro ano, e com essa atividade nédo, vocé d4 uma
contextualizacdo e vocé quebra esse paradigma de caixinhas do
Ensino Médio.” (45)

“Na segunda abordagem [Animal Maker] acho que a forma
como foi feita acabou ficando um pouco for¢ada para a insercéo
da Biologia no material, no produto.” (51)

Interacéo social P3
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“Aquela coisa de criar o animal, achei legal, s6 que pareceu que
ficou um pouco ‘descolada’ dos materiais que tinham
disponiveis [...].” (52)

“Na parte da corrida também a gente teria que pensar [...] por
causa da proépria Fisica para nao ficar rodando ao invés de andar
[...] entdo daria para trabalhar outro conceito de Fisica para
corrigir isso.” (53)

P2 “Geralmente os cursos nao sao tao praticos, sdo muito tedricos.”
(56)
“Ficou bem esclarecido o método que vocé usou [...].” (105)

P3 “Teve uma grande propor¢ao de pratica [...].” (106)

“Porgue alia muito bem teoria, pratica e interacédo.” (110)
“Vocé constréi uma atividade dessas [aponta para uma
atividade do curso] com uma crianga ela nunca mais esquece
[...].” (135)

“E a gente trabalha tudo em caixinhas, em gavetinhas, agora
fechou essa e vai abrir aquela e ndo é bem assim [...] ver a
P4 questdo da Ciéncia com a Matemética [...].” (140)

“N&o € s6 o contetido em si [...] vocé faz um trabalho coletivo,
assim vocé acaba por desenvolver esses aspectos de
socializagdo. Trabalhar de forma coletiva € necesséario [...].”
(139)

“A aplicacao pratica de um contetdo [...].” (151)

“Mas, eu gostei de todas as atividades. Foi um dos melhores
P3 cursos que ja participei [...].” (104)

“Eu gostei da complexidade da atividade do planetario.” (103)
“Como é gostoso a gente poder aprender criando. Eu ndo me

Satisfagao formei em Ciéncias e fico encantada com isso tudo [...]. Como é
P4 interessante, eu adorei.” (136)
“De verdade? O que eu mais gostei foi de mexer com energia
[..].” (144)
“E o curso trouxe algo que a gente vai poder aplicar mesmo.”
Utilidade P2 (57)

“E uma coisa que vai trazer o conteildo mais de encontro com
aguilo que a gente trabalha na sala de aula.” (59)

Fonte: a autora

Abriremos as discussdes analisando os dados de P1. Evidenciamos
gue P1 tinha como proposito seu desenvolvimento cognitivo, por isso inferimos que
sua aprendizagem sobre a metodologia das atividades Maker favoreceu suas
avaliacoes, como consequéncia, o elemento Metodologia expandiu-se de modo
agigantado. As avaliacdes de P1 pautaram-se em argumentar sobre pontos positivos
da abordagem Maker e acerca de pontos que precisam ser corrigidos nas atividades
propostas no curso.

O elemento Autonomia apareceu em trés participantes de maneira
semelhante. Para P1 o formato metodoldgico oferece autonomia para o docente e 0
discente, ja P3 e P4 visualizaram a autonomia docente ao avaliarem as atividades
Maker. Em ambos os patrticipantes, o elemento Autonomia é derivado da metodologia,

reforcando a relevancia da abordagem utilizada nas atividades.
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Os pontos positivos avaliados para a metodologia relacionam-se ao
fato de que as atividades Maker abordam diversos conteudos, além de integra-los de

forma diferente em relagé&o ao ensino tradicional.



Figura 8 — Estrutura do interesse dos participantes com elementos de avaliacdo
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Legenda: siglas, nomes e cores dos elementos do interesse

Fonte: a autora

AcC Au Bc Co
Acessibilidade Autonomia Busca por Conhecimernio Competéncia
Id Is Im Me
|dentificacso Interacdo Social Importincia Metodologia
Ne No Po Rf
Mecessidade Movidade Postura Reflexdo

Ut Sa

Utilidade Satisfacdo
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Na estrutura do interesse de P2, a ampliacdo do elemento
Metodologia promoveu a expansdo do elemento Utilidade, pois suas avaliacbes
sugeriram que as atividades Maker s&o aplicaveis ao contexto escolar, além disso, o
surgimento do elemento Acessibilidade corroborou com a aplicabilidade do conceito e
favoreceu seu interesse em experimentar o conceito na sala de aula.

Percebemos, em P3, que o elemento Metodologia desencadeou o
aumento e o inicio de outros, a exemplo, Identificacdo e Interagcdo Social foram
ampliados pelo contato pratico com o Maker produzindo, por consequéncia, um novo
elemento: Satisfacéo.

No discurso de P4 verificamos avaliagdes positivas referentes a
metodologia, destacando a interdisciplinaridade das atividades Maker e refletindo
sobre a possibilidade de que este formato didatico pode ajudar no desenvolvimento
de habilidades socioemocionais. Além disso, ao avaliar as atividades, P4 continua
demonstrando Satisfagao.

Convém observar que nem todas as avaliagcbes exaltam pontos
positivos das atividades, algumas sugerem corre¢des ou esclarecimentos, como
podemos notar quando P1 considera que os materiais nao foram suficientes para as
propostas e manifesta que a interdisciplinaridade entre a Fisica e a Biologia néao foi
uma boa opcao.

Chegando ao final deste primeiro movimento interpretativo, enfim,
apresentamos as informac¢des da nossa Ultima categoria: Aplicacdo, abrangendo as
unidades de sentido que revelam se e como 0s conceitos sobre Maker passaram a ter
aplicacdo ou utilidade para os participantes. No Quadro a seguir, apresentaremos
essa Ultima categoria, ressaltando o surgimento de mais dois novos elementos:

Persisténcia e Reconhecimento.

Quadro 8 — Categoria Aplicacéo

E|em?”t0§ da Participante Unidades de sentido
aplicacéo

“Mas eu percebi que eles conseguem ver o que esta certo ou
errado. Eles se organizaram bem e ha uma interagéo legal
para formar os grupos. A sala era um bolinho s6.” (74)

_ P2 “E o que eu vi é que eles comecaram a perceber mais 0s
Autonomia erros deles. Porque antes eles ndo tinham essa ideia de erro,
ja estava tudo pronto.” (73)

“Eles querem explicar o que fizeram e mesmo quando da
errado eles querem explicar o porqué néo funcionou [...].”
(87)

Competéncia P4 “E as criancas também podem fazer isso [...].” (148)
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Interacao social

P3

“Tinha um professor fazendo um trabalho 14 na escola, ele
nao tinha jumper e ai eu ensinei a fazer aquele jumper
alternativo.” (112)

“Ja ensinei para outros professores.” (115)

Importancia

P4

“[...] no grupo nao é eu sei tudo, entédo eu fago tudo, € muito
importante essa construcdo na sala de aula[...].” (138)

Metodologia

P2

“Entao eu percebi bastante disso, que eles errando, vao
aprendendo [...] Eles sempre descobrem [...].” (75)

“N&o demora tanto quanto eu imaginei [...].” (79)

“E ndo é s6 nas aulas de Ciéncias, mas qualquer contetdo
eu posso trabalhar, em qualguer momento eu posso juntar
com outra professora e montar.” (88)

Necessidade

P2

“Eu precisava fazer um circuito elétrico [...].” (65)

Persisténcia

P2

“Fui la comprei, tive que investir do meu bolso [...].” (66)

“Nao funcionou cem por cento, mas pelo menos eles sabiam
explicar o porqué [...]. E isso do Maker a gente pode levar
mais para sala de aula, que é coisa que eu ndo estava
levando mais.” (78)

Reconhecimento

P2

“Quando eu levava s0 a préatica pronta eles olhavam e
anotavam alguma coisa, mas parece que nao tinha tanta
importancia para eles. Agora que eles estdo montando é
muito mais importante.” (80)

“Eles valorizam mais a aula.” (81)

“Pedem até para tirar fotos [...].” (82)

“Até a escola percebeu que o comportamento dos alunos
mudou na hora de apresentar os trabalhos.” (86)

Satisfacao

P2

“Foi bem legal.” (62)

“Mas foi gostoso, prazeroso de fazer.” (67)

“Eu achei isso incrivel.” (76)

“Entdo eu achei bem legal.” (83)

“Para mim foi fantastico ver funcionar, ver acontecer.” (84)

“Ver que pode mudar minha aula.” (85)

Utilidade

P2

“Depois da primeira aula, ja na semana seguinte, eu ja levei
alguma coisa, que foi aquela atividade de fazer a lampada
acender. Foi a primeira coisa que comprei porque eu estava
trabalhando circuitos com os alunos [...].” (64)

P3

“Ele testou e deu certo.” (113)

“Eu j& usei também [...]." (114)

P4

“Eu vejo a utilizac8o desta atividade em sala de aula.” (134)

Fonte: a autora

Avancando nesta questdo, comecamos com a analise dos excertos

de P3 e P4. Em P3 destacamos a significancia do elemento Interagdo Social, uma vez

gue a aplicacao dos conceitos das atividades Maker serviram para colaborar com a

aprendizagem de outros docentes do seu convivio social. Ainda mais, o fato de o

participante ter compartilhado estes conhecimentos logo na sequéncia do curso nos

traz evidéncias da utilidade do assunto.

N&o alocamos unidades de sentido de P1 nesta categoria, no entanto

depreendemos que solicitar que seus alunos pudessem participar do curso, além de

ser um indicativo de valorizacdo, pode significar a utilidade e a aplicagao do tema.
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Com P4, os elementos Competéncia, Importancia e Utilidade
continuaram a expandir-se, o participante atribuiu as criangas a possibilidade de
trabalhar com atividades Maker, tendo em vista a importancia das habilidades que
podem ser desenvolvidas. Com isso, além de percebermos um aumento da
valorizagao do tema, o novo conhecimento aparenta ser util e aplicavel para P4.

O maior destaque, em termos de crescimento e surgimento de novos
elementos, esta em P2, pelo fato de ter colocado em pratica o novo conhecimento
com mais expressividade. O reforgo sobre a autonomia que as atividades Maker
proporcionam aos alunos chamou sua atencdo, pois o desenvolvimento desta
habilidade causou uma mudang¢a no comportamento dos seus alunos que passaram
a interagir melhor com as atividades e entre si.

Outrossim, observamos também um acréscimo no sentimento de
satisfacdo, que pode estar relacionado a esta aplicagao em sala, pois identificamos
varios discursos que relatam seus sentimentos positivos sobre a experimentagao do
Maker.

Convém observar que os dois novos elementos que surgiram nesta
categoria foram experimentados por P2, porquanto a utilizagao das atividades exigiu
Persisténcia por ndo possuir os materiais necessarios, assim como resultou em
Reconhecimento, tanto dos alunos quanto da comunidade escolar.

Estes dados nos oferecem indicios de que a aplicagcdo dos conceitos
e técnicas aprendidos sobre a metodologia Maker, com as atividades apresentadas
no curso, podem contribuir com o desenvolvimento cognitivo, aumentar os
sentimentos positivos e a valorizacdo pelo assunto, o que interfere direta e
proporcionalmente no interesse do professor.

Concordando com os autores citados no Capitulo 3 (BULUNUZ;
JARRETT, 2015; BEVAN, 2017; SOSTER, 2018; MOURA, 2019; VALENTE;
BLIKSTEIN, 2019), a forma como os cursos sao aplicados com professores pode
contribuir com o aumento do seu interesse, além de ampliar seu conhecimento
didatico. Como efeito, acreditamos na reagcao em cadeia que pode ser desencadeada,
professores mais interessados criam atividades memoraveis, estimulantes, o ensino

fica mais agradavel e o aluno torna-se mais interessado.
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Figura 9 — Estrutura do interesse dos participantes com elementos de aplicacéo

@

P4

Legenda: siglas, nomes e cores dos elementos do interesse

Ac Au Bc Co
Acessibilidade Autonomia Busca por Conhecimenio Competéncia
Id Is Im Me
Identificacio Interacdo Social Importancia Metodologia
Ne No Pe Po
Mecessidade Movidade Persisténcia Postura

Rc Rf Ut Sa
Reconhecimento Reflexdo Utilidade Satisfacio

Fonte: a autora
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Encerrando a analise, salientamos que esta ultima categoria abarca
dez dos dezesseis elementos do interesse, sendo o grupo mais amplo e diversificado

em termos de quantidade de elementos.
5.2 A CARACTERIZAGCAO DO INTERESSE DOS PROFESSORES POR ATIVIDADES MAKER

Neste subcapitulo, concluiremos nossa analise comegando com a
apresentacao de um Quadro sintese, com os elementos caracteristicos do interesse

dos professores e sua distribuicdo nas cinco categorias da pesquisa.

Quadro 9 — Relacéo das categorias e 0s elementos do interesse

Categorias e 0s elementos do interesse identificados com o contato com atividade Maker

Categoria Elementos do interesse
Gatilhos Acessibilidade, Busca por Conhecimento, Identificacdo, Importancia,
Motivacionais Metodologia, Necessidade, Novidade e Utilidade
Conexao Competéncia, Identificacdo, Importancia, Metodologia, Satisfacdo e Utilidade
Aprendizagem Interacdo Social, Metodologia, Postura e Reflex&o
. Autonomia, Identificacéo, Interacdo Social, Metodologia, Satisfacéo e
Avaliacéo .
Utilidade
Aplicacio Autonomia, Competéncia, Interacdo Social, Importancia, Metodologia,
plicag Necessidade, Persisténcia, Reconhecimento, Satisfacdo e Utilidade

Fonte: a autora

Metade dos 16 elementos do interesse estao alocados na categoria

Gatilhos Motivacionais e isso nos faz perceber a importancia desta categoria no

interesse do sujeito.

Martin (2016) afirma que o interesse inicial € acionado pela
curiosidade e vontade de experimentar algo. Em seu trabalho, estes elementos
estavam relacionados a vontade de ser docente, entretanto, em relacéo as atividades
Maker, houve um resultado semelhante. O mesmo autor orienta que os elementos que
acionam o interesse precisam ser de relevancia pessoal.

No caso dos participantes desta pesquisa, notamos que a relevancia
esteve na acessibilidade do curso, na metodologia das atividades, na necessidade
imposta pelo meio, no sentimento de novidade e no senso de utilidade do novo
conhecimento. Nao apenas a identificagao pessoal dos sujeitos com o que conheciam
ou com aquilo que a tematica prometia oferecer-lhes foi essencial para acionar seu

interesse, como também a valorizagao e a busca por conhecimento sobre o Maker.
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No tocante a categoria seguinte, Conexao, ressaltamos a importancia

do contato direto com a metodologia Maker para promog¢ao da identificagdo. Trés dos
quatro professores tiveram uma elevagao acentuada neste elemento, ao participar do
curso experimentando as atividades Maker. O conhecimento tedrico € essencial para
o desenvolvimento cognitivo, isso € fato, no entanto queremos dar igual valor para o
conhecimento pratico que um curso de capacitagao deve oferecer, lembrando que
esta vivéncia pratica, concreta, contribui com o interesse.

Com as trés categorias Aprendizagem, Avaliacdo e Aplicacdo

conseguimos perceber o desenvolvimento cognitivo dos professores em relagado aos
conceitos sobre o Maker. Neste ponto, eles relataram sobre o que aprenderam,
avaliaram as atividades com base nessa aprendizagem e em suas percepgoes, além
de expressarem elementos referentes a aplicacdo deste conhecimento no seu
cotidiano.

Com estas categorias, depreendemos que a metodologia das
atividades e do proprio curso foi fundamental para manter os professores participando
da pesquisa, porquanto todos os participantes queriam orientagdes sobre como utilizar
o Maker em sala de aula, mesmo aqueles que tinham um conhecimento introdutorio.

Tal comportamento € caracteristico de sujeitos que estdo comecando
a desenvolver interesse por um determinado assunto, por isso destacamos a
importancia da Producdo Técnica Educacional (PTE) oriunda desta pesquisa de
Mestrado Profissional, pois oferece instru¢cdes concretas e cognosciveis sobre como
aplicar atividades Maker no contexto educativo.

Haja vista a conviccao de que o grande objetivo dessa pesquisa néo
se destina a classificacdo dos participantes em sujeitos com mais ou menos interesse,
mas em compreender como podemos acionar o interesse docente pela utilizacdo da
metodologia e apoia-los para aplicarem as atividades Maker em sala de aula.

Um fato comovente foi perceber o desenvolvimento do sentimento de
competéncia e satisfagdo em alguns professores. Vé-los experimentar as atividades
e desfrutar dos seus beneficios foi muito gratificante.

Consideramos que deve haver outras possibilidades interpretativas
para estes dados, nossa construgao reflete apenas um dos diversos “mosaicos” que
podem ser criados. Contudo, a partir das nossas percepcbes e reflexdes,
caracterizamos o interesse dos professores por atividades Maker, de acordo com os

16 elementos citados acima, os quais permitem observar como as atividades podem
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ser estimulantes para acionar e desenvolver o interesse. Além disso, percebemos que
eles podem ter acdes semelhantes em contextos diferentes, a depender da
subjetividade do sujeito.

Um fato muito relevante € compreender que estes elementos também
revelam o que os professores esperam e precisam em eventos formativos. Por isso,
deixamos este estudo como sugestao ou orientacao aqueles que buscam desenvolver

o0 interesse de professores por novas estratégias metodoldgicas.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Com este capitulo, apresentamos sucintamente a compreensao final
dos dados dessa pesquisa, buscando verificar se encontramos resposta para nosso
guestionamento inicial: quais séo as caracteristicas do interesse dos professores por
atividades Maker para o ensino de Ciéncias?

Ao buscar responder a este questionamento, descobrimos que o
conhecimento dos professores sobre a temética € pequeno ou inexistente. Com isso,
concluimos que o Maker ainda é um assunto que precisa de mais pesquisas e
divulgacao.

A abordagem Maker no ensino é muito diferente da forma tradicional
que a maioria dos professores esta acostumada a lidar. Por isso, sinalizamos a
necessidade de cautela e planejamento para apresenta-la aos docentes, buscando
evitar sua rejeicao precoce.

Informamos que nossa pretensdo inicial ndo era caracterizar o
interesse dos professores, mas sim posiciona-los nas fases do desenvolvimento do
interesse com base no MDI. No entanto, o tempo de contato que tivemos no curso nao
nos pareceu suficiente para apresentar tal definicdo. Com isso, a partir de constante
reflexdo e “imersao” no corpus, a subita percepcédo da semelhanca entre o interesse
dos participantes desencadeou o processo de solugdo do problema e guiou este
estudo a caracterizacao do interesse.

O MDI e as conceituacfes de Hidi e Renninger (2006) sobre o tema
auxiliaram-nos na interpretacdo dos discursos dos professores. O modelo, ainda,
corroborou a compreender que estas categorias estavam relacionadas ao
acionamento e manutencéo do interesse.

Além disso, os referenciais tedricos sobre o interesse nos ajudaram a
elaborar alguns dos elementos do interesse dos participantes, pois o0
Reconhecimento, a Interacdo Social, a Busca por Conhecimento, a Satisfacdo e a
Competéncia haviam sido apontadas em pesquisas anteriores.

Somando-se a isso, a constante reflexdo e “imersdo” no corpus, a
identificacdo destes elementos no discurso dos professores e a subita percepcédo da
semelhanca entre o interesse destes participantes desencadeou 0 processo de

solucéo do problema e guiou este estudo a caracterizagcéo do interesse.
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A forma como optamos em apresentar os resultados da analise dos
dados € uma maneira de expressar que a pesquisa qualitativa exige criatividade e
inventividade do pesquisador. Todavia, € mais facil ser criativo quando temos
conhecimento e interesse, por isso utilizamos conceitos quimicos como estratégia
para solucionar nosso impasse metodologico.

Embora ndo tenhamos aplicado o MDI em sua totalidade,
classificando o0 interesse dos professores nas fases para interpretar o
desenvolvimento do interesse, compreendemos que a ampliacao dos elementos e da
estrutura molecular do interesse dos participantes pode ser um indicio de que houve
uma evolucao no interesse dos professores por atividades Maker.

Ainda que tenham compartilhado os mesmos elementos, notamos
que a variedade dos formatos estruturais € decorrente da subjetividade, pois as
dimensdes, a sequéncia de surgimento e a atuacdo dos elementos dependeram da
percepc¢ao do sujeito.

No que tange a formacdo docente e o interesse, assim como outros
estudos, também destacamos a necessidade de cursos com atividades praticas para
estimular o interesse dos professores, principalmente, no que concerne ao ensino de
Ciéncias. Muitas vezes, preocupamo-nos em estimular o interesse dos alunos e
esquecemo-nos quao importante é favorecer o interesse do professor.

Criar experiéncias memoraveis para o ensino de Ciéncias pode afetar
o interesse dos alunos nao apenas para a disciplina escolar de Ciéncias, mas para a
escolha de profissdes que se relacionem a ela, inclusive a docéncia.

Registramos relatos de diversos professores sobre o formato dos
cursos de capacitacdo ou formacdo, alguns criticam o fato de as formacodes
priorizarem o conhecimento tedrico em detrimento do pratico, sinalizando os anseios
docentes para os momentos formativos.

Relembramos que a categoria Aplicacdo foi a mais diversa em
guantidade de elementos de interesse, com isso chamamos a reflexdo sobre a
importancia de os professores experimentarem, testarem as metodologias, assumindo
o papel de investigadores e fazendo da sala de aula um laboratério que, além de
contribuir com as pesquisas educacionais, favorece seu préprio desenvolvimento,
ampliando suas estratégias para o ensino.

Cabe ressaltar que os professores sdo modelos potenciais de

desenvolvimento do interesse em seus alunos e que atividades praticas favorecem o
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ensino, principalmente, em Ciéncias. Por isso, insistentemente, reforcamos a
necessidade de estimular a aquisicdo de conhecimento, assim como a utilizacdo de
abordagens metodoldgicas que valorizam a prética.

Orientamos que o Maker ndo é uma formula magica e nosso estudo
nao se destinou a oferecer algo pronto e acabado. Antes, buscamos compartilhar
nosso conhecimento e convidar os professores a refletirem sobre a utilizacdo destas
atividades, tal como um participante do curso compreendeu e relatou: “Isso ndo é uma
receita de bolo”.

Em conclusdo, com esta pesquisa, notamos elevado aumento do
interesse dos professores por atividade Maker para o ensino de Ciéncias, mas nao
daremos este assunto como encerrado, pesquisas futuras podem avancar nesta
questao, porquanto a limitacdo de tempo impediu que outras investigacdes fossem
realizadas. Com isso deixamos algumas questdes em aberto, como exemplo, como e
por que o interesse dos professores evolui sobre a tematica Maker? Essa evolucao
acontece de acordo com as fases do MDI? Ou ainda, como o desenvolvimento do
interesse dos professores por abordagens metodoldgicas mais ativas afeta o interesse
dos seus alunos?

Finalizamos concluindo que o interesse dos professores foi
caracterizado a partir de 16 elementos: Acessibilidade, Autonomia, Busca por
Conhecimento, Competéncia, Identificagcdo, Importancia, Interacdo Social,
Metodologia, Necessidade, Novidade, Persisténcia, Postura, Reconhecimento,
Reflexdo, Satisfacdo e Utilidade. Sendo que em cada sujeito os elementos atuaram e
estruturaram-se de forma distinta, ainda mais, enfatizamos que o contato pratico com
0 Maker fez surgir e/ou expandir varios destes elementos.

Como vimos no caso ilustrativo com PO, o interesse tem grande
potencial para o ensino e a aprendizagem, contudo seu desenvolvimento € um
processo longo, de grande investimento pessoal e financeiro que exige apoio externo
de qualidade. Frisamos que o poder do interesse reside no sujeito, mas o ambiente

no qual esta inserido tem grande potencial germinador.



96

REFERENCIAS

ARRUDA, S. M. Entre a Inércia e a Busca: reflexdes sobre a formacao em servico
de professores de fisica do ensino médio. 2001. Tese (Programa de pés-graduacao
da Faculdade de Educacao de Universidade de S&o Paulo) — Universidade de Séo

Paulo, Sdo Paulo, 2001. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

BEVAN, B. The Promise and the Promises of Making in Science Education. Studies
in Science Education, Londres, v. 53, n. 1, p. 75-103, 2017. Disponivel em: [clique
aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

BLIKSTEIN, P.; VALENTE, J.; MOURA, E. M. Educacio Maker: onde esta o
curriculo? Revista e-Curriculum, Sdo Paulo, v. 18, n. 2, p. 523-544, 2020.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

BOGDAN, R. C.; BIKLEN S. K. Investigacao Qualitativa em Educacé&o: uma
introducéo a teoria e aos métodos. Porto, Portugal: Porto Editora, 1994.

BULUNUZ, M.; JARRETT, O. Play as an Aspect of Interest Development in Science
In: RENNINGER, K. A.; NIESWAND, M.; HIDI, S. (ed.). Interest in Mathematics
and Science Learning. Washington: AERA Books, 2015. p. 153-171. E-book.

BUZIN, K. S. M. Interesse e Esfor¢co: uma analise histérica a partir da teoria de
John Dewey (1859-1952). 2021. Dissertacao (Programa de Pds-Graduagao em
Educacdo — PPGE) — Universidade Estadual do Oeste do Parana, Cascavel, 2021.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

CACHAPUZ, A. et al. A Necessaria Renovacao do Ensino das Ciéncias. Séo
Paulo: Cortez, 2005.

CAPES. Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior.
Documento de Area: area 46 — Ensino, Brasilia, 2019. Disponivel em: [clique aqui].
Acesso em: 17 jan. 2023.

COUTINHO, K. D. A Emergéncia da Psicopedagogia no Brasil. 2008. Tese
(Programa de Pés-Graduacgdo em Educacao) — Universidade Federal do Rio Grande
do Sul, Porto Alegre, 2008. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

DEWEY, J. Vida e Educacéo. 8. ed. S&o Paulo: Melhoramentos, 1973.

DUBREUCQ, F. Jean-Ovide Decroly. Recife: Massangana, 2010. Disponivel em:
[cligue aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

ENGEL, G. |. Pesquisa-acdo. Educar, Curitiba, n. 16, p. 181-191, 2000. Disponivel
em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

FERREIRA, A. B. H. Dicionério Aurélio da Lingua Portuguesa. 5. ed. Curitiba:
Positivo, 2010.

HAMELINE, D. Edouard Claparéde. Recife: Massangana, 2010. Disponivel em:
[cligue aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.


https://www.teses.usp.br/teses%20/disponiveis/48/48133/tde-05032002132057/publico/TDE.pdf
https://www.ecsite.eu/sites/default/files/bevan_making_sse-min.pdf
https://www.ecsite.eu/sites/default/files/bevan_making_sse-min.pdf
https://revistas.pucsp.br/curriculum/article/view/48127
https://tede.unioeste.br/handle/tede/5429
https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-conteudo/ENSINO.pdf
https://www.lume.ufrgs.br/handle/10183/14847
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/me4668.pdf
https://revistas.ufpr.br/educar/article/view/2045/1697
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/me4666.pdf

97

HIDI, S. An Interest Researcher’s Perspective: the effects of extrinsic and intrinsic
factors on motivation (p. 309-339). In: SANSONE, C.; HARACKIEWICZ, J. M. (ed.).
Intrinsic and Extrinsic Motivation: the search for optimal motivation and
performance. San Diego: Academic Press, 2000.

HIDI, S.; RENNINGER, K. A. The Four-Phase Model of Interest Development.
Educational Psychologist, [s. I.], v. 41, n. 2, p. 111-142, 2006. Disponivel em:
[cligue aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

HILGENHEGER, N. Johann Herbart. Recife: Massangana, 2010. Disponivel em:
[cligue aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

KRAPP, A.; HIDI, S.; RENNINGER, K. Interest, Learning and Development. In:
RENNINGER, K. A.; HIDI, S.; KRAPP, A. (ed.). The Role of Interest in Learning
and Development. Hillsdale: Erlbaum, 1992. p. 3-25. Disponivel em: [clique aqui].
Acesso em: 17 jan. 2023.

KRAPP, A. An Educational-psychological Conceptualisation of Interest. International
Journal for Educational and Vocational Guidance, [s. 1], v. 7, n. 1, p. 5-21, 2007.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

MANZINI, E. J. A Entrevista na Pesquisa Social. Sdo Paulo: Didatica, 1990/1991.
p. 149-158. v. 26/17.

MANZINI, E. J. Consideracfes sobre a Elaboracédo de Roteiro para Entrevista Semi-
-estruturada. In: MARQUEZINE: M. C.; ALMEIDA, M. A.; OMOTE, S. (org.)
Colbéquios sobre Pesquisa em Educacéao Especial, Londrina: Eduel, 2003. p. 11-
-25. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

MARTIN, G. F. S. Caracterizacao do Interesse pela Docéncia em Estudantes do
PIBID dos Cursos de Ciéncias Naturais. 2016. Tese (Programa de Pés-Graduacgao
em Ensino de Ciéncias e Educacao Matematica — PECEM) — Universidade Estadual
de Londrina, Londrina, 2016. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

MARTINEZ, M. E.; HAERTEL, E. Components of Interesting Science Experiments,
Science Education, [s. |.], v. 75, n. 4, p. 471-479, 1991.

MORAES, R. Uma Tempestade de Luz: a compreensao possibilitada pela analise
textual discursiva. Ciéncia & Educacao, [s.l.], v. 9, n. 2, p. 191-211, 2003.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

MORAES, R.; GALIAZZI, M. C. Analise Textual Discursiva. 3. ed. ljui: Unijui, 2020.

MORAES, R.; GALIAZZI, M. C. Analise Textual Discursiva: processo reconstrutivo
de multiplas faces. Ciéncia & Educacao, [s. ], v. 12, n. 1, p. 117-128, 2006.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

MOURA, E. M. Formacé&o Docente e Educacao Maker: o desafio do
desenvolvimento das competéncias. 2019. Tese (Programa de Pés-Graduacgéo da
Faculdade de Educacao de Universidade de Sdo Paulo) — Universidade de Séo
Paulo, Sao Paulo, 2019. Disponivel em: [cligue aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.


https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1207/s15326985ep4102_4
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/me4672.pdf
https://www.routledge.com/The-Role-of-interest-in-Learning-and-Development/Renninger-Hidi-Krapp/p/book/9781138989887
https://www.researchgate.net/publication/225741518_An_%20educational-psychological_conceptualisation_of_interest
https://www.marilia.unesp.br/Home/Instituicao/Docentes/EduardoManzini/Consideracoes_sobre_a_elaboracao_do_roteiro.pdf
https://pos.uel.br/pecem/teses-dissertacoes/caracterizacao-do-interesse-pela-docencia-em-estudantes-do-pibid-dos-cursos-de-ciencias-naturais/
https://www.scielo.br/j/ciedu/a/SJKF5m97DHykhL5pM5tXzdj/?format%20=pdf&lang=pt
https://www.scielo.br/j/ciedu/a/wvLhSxkz3JRgv3mcXHBWSXB/abstract/?lang=pt
https://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/48/48134/tde-03032020-171456/publico/ELITON_MEIRELES_DE_MOURA_rev.pdf

98

MURARO, D. N. O papel do Interesse na Democracia e na Educacéo. Educacéo em
Foco, [s. |.], v. 22, n. 38, p. 66-90, 2019. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17
jan. 2023.

NASSIF, L. E. O Conceito de Interesse na Psicologia Funcional de Edouard
Claparede: a chave biologica a interpretacao interacionista da vida mental. 2008.
Tese (Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo) — Universidade Federal de Minas
Gerais, Belo Horizonte, 2008. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

NATIONAL RESEARCH COUNCIL. VOSSOUGHI, S.; BEVAN, B. Making and
Tinkering: a Review of the Literature. Board on Science Education, Center for
Education, Division of Behavioral and Social Sciences and Education, The National
Academies Press Washington, 2015. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17
jan. 2023.

NEITZEL, O. A Pedagogia como Autogoverno em Johann Friedrich Herbart.
2018. Tese (Programa de Pés-Graduacao em Educacao) — Universidade de Passo
Fundo, Passo Fundo, 2018. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

PAPERT, S. A Maquina das Criancas: repensando a escola na era da informética.
Porto Alegre: Artes Médicas, 1994.

PETRAGLIA, I.; DAL MAS DIAS, E. T. Clapared: funcionalista da Escola Nova. In:
HAMELINE, D. Edouard Claparéde. Recife: Massangana, 2010. p. 31-35.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

POZO, J. |.; CRESPO, M. A. G. A Aprendizagem e o0 Ensino de Ciéncias: do
conhecimento cotidiano ao conhecimento cientifico. 5. ed. Porto Alegre: Artmed,
2009. introducao a teoria e aos métodos. Porto, Portugal: Porto Editora, 1994.

PRESSICK-KILBORN, K. Canalization and Connectedness in the Development of
Science Interest. In: RENNINGER, K. A.; NIESWAND, M.; HIDI, S. (ed.). Interest in
Mathematics and Science Learning. Washington: AERA Books, 2015. p. 353-367.
E-book.

RENNINGER, K. A. Individual Interest and its Implications for Understanding Intrinsic
Motivation. In: SANSONE, C.; HARACKIEWICZ, J. M. (ed.). Intrinsic and Extrinsic
Motivation: the search for optimal motivation and performance. San Diego:
Academic Press, 2000. p. 373-404.

RENNINGER, K. A. Working with and Cultivating the Development of Interest, Self-
-efficacy, and Self-regulation. In: PREISS, D. D.; STERNBERG, R. J. (ed.).
Innovations in Educational Psychology: perspectives on learning, teaching, and
human development. Nova lorque: Springer Publishing Company, 2010. p. 107-138.
E-book.

RENNINGER, K. A.; BACHRACH, J. E. Studying Triggers for Interest and
Engagement Using Observational Methods. Educational Psychologist, [s. I.], v. 50,
n. 1, p. 58-69, 2015. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.


https://revista.uemg.br/index.php/educacaoemfoco/article/view/2767
https://repositorio.ufmg.br/bitstream/1843/FAEC-84KPDW/1/2000000143.pdf
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/47653915/Vossoughi___Bevan_Review_of_Making_2014-libre.pdf?1469912031=&response-content-disposition=inline%3B+filename%3DMaking_and_Tinkering_A_Review_of_the_Lit.pdf&Expires=1674074136&Signature=Ehb-pMprL91jq3MmvPQMCowCLiW2ADaWOyEOA0vSETT96KiK5oIJ7c-LoG32C6SW3emFGootPCWy~5H8fcAoRl5TaUQSLUMH3a52yBrBcryE13~epzHVZ2Uj4MR9tduUilCu6075SeaXh58WnDXO~CZ9aHyZtrUUWN41z-ZndWCgXb8i50G1PnaapjH85WlQfSIQUFduvik74uNCD22qD~hNF6udWA8D8qzkjz0QGdfMt1JFx4r1NEi~ObKxyff9ocC5grqO27Wn1b7ZhFsKzqChR5xOmtwFjoiAEKzHk8o8Q2B-lGyRvLpR1IlTyir4MYmB1Q8jDymWsWQkQ-jiEg__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
http://tede.upf.br/jspui/handle/tede/1538
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/me4666.pdf
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/00461520.2014.999920

99

RENNINGER, K. A.; NIESWANDT, M.; HIDI, S. On the Power of Interest In:
RENNINGER, K. A.; NIESWAND, M.; HIDI, S. (ed.). Interest in Mathematics and
Science Learning. Washington: AERA Books, 2015. p. 1-14. E-book.

RENNINGER, A.; HIDI, S. The Power of Interest for Motivation and Engagement.
Nova lorque: Routledge, 2016. E-book.

SASS, O.; LIBA, F. R. T. Interesse e a Educacé&o: conceito de juncdo entre a
psicologia e a pedagogia. Imagens da Educacéo, [s. l.], v. 1, n. 2, p. 35-45, 2011.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

SCHIEFELE, U. Interest, Learning and Motivation. Educational Psychologist, [s. I.],
v. 26. n. 3, p. 299-323, 1991. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

SCHIEFELE, U. Situational and Individual Interest. In: WENTZEL, K. R.; WIGFIELD,
A. (ed.). Handbook of Motivation at School. Nova lorque: Taylor e Francis, 2009.
p. 197-223.

SOSTER, T. S. Revelando as Esséncias da Educacdo Maker: percepcdes das
teorias e das praticas. 2018. Tese (Programa de Pds-Graduacao da Faculdade de
Educacéao de Universidade de Séo Paulo) — Universidade de Sao Paulo, Sdo Paulo,
2018. Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.

SZYMANSKI, H. (org.). A Entrevista na Educagéo: uma prética reflexiva. 2. ed.
Brasilia: Liber Livro Editora, 2008.

VALENTE, J. A.; BLIKSTEIN, P. Maker Education: Where is the knowledge
construction? Constructivist Foundations, [s. |.], v. 14, n. 3, p. 252-262, 2019.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: Acesso em: 17 jan. 2023.

WESTBROOK, R. B.; TEIXEIRA, A. John Dewey. Recife: Massangana, 2010.
Disponivel em: [clique aqui]. Acesso em: 17 jan. 2023.


https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/view/13302
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/00461520.1991.9653136
https://repositorio.pucsp.br/jspui/handle/handle/21552
https://tltlab.org/wp-content/uploads/2019/10/2019.Valente-Blikstein.Constructivist-Foundations.Maker-Education.pdf
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/me4677.pdf

100

APENDICES



101

APENDICE A — TRECHOS DA TRANSCRICAO DAS ENTREVISTAS

Trechos da entrevista de P1
Poderia dizer o que achou de ter participado do curso Educacdo Maker: criando atividades
m&o na massa para o ensino de Ciéncias?
“Eu achei interessante, por conta do momento que estamos vivendo acabou demandando a
busca por novas abordagens metodoldgicas para o ensino. (37) Entdo, quando eu vi que teria
uma formacéo na area Maker aqui na cidade (38) eu entendi como uma oportunidade para meus
alunos complementarem a formacéo com algo que ainda nao tinham visto.” (39)

Das atividades apresentadas no curso, poderia dizer o que vocé achou? Qual foi a
atividade que vocé mais gostou?

“Eu acho que as possibilidades em termos didaticos, no sentido de que com uma atividade vocé
consegue trabalhar diversos conteudos. (40) Vocé consegue fazer uma conexdo de conteudos
por meio de um projeto, coisa que normalmente ficaria em caixinhas separadas, muito sisudas
no ensino tradicional, com essa estratégia vocé consegue relacionar os contetdos. Entao, vocé
muda a dinamica do ensino [...]. (41) E uma possibilidade de reformular as estratégias de ensino
[...]- (42) Porque vocé consegue criar um problema e dar instrumentos para o aluno ir construindo
a solucao para aquele problema e chegar a uma resposta. E isso j4 € uma coisa que foge muito
do tradicional. (43) O segundo ponto é a questdo também da comunicacgdo de contetdos, entdo
uma Unica atividade te permite trabalhar por exemplo ao mesmo tempo mecanica, conservagao
de movimento, circuitos elétricos, porque o circuito que vocé escolhe vai influenciar na oscilacao,
equilibrio de corpos. (44) S&o contetdos que em uma grade tradicional iam ficar dispersos, vocé
vé um no primeiro ano, depois outro |a no terceiro ano, e com essa atividade néo, vocé da uma
contextualizagdo e vocé quebra esse paradigma de caixinhas do Ensino Médio. (45) E ai assim,
tem o professor que pode pegar a sua proposta e seguir como uma receita de bolo e decepcionar-
-se. Porque eu acho que ao longo do préprio curso vocé tentou reforgar essa ideia de que néo é
uma receita de bolo [...]. (46) E a questado de achar que Maker € s6 fazer alguma coisa e € Maker.
Dai eu vou chegar la hoje e falar assim, hoje nés vamos fazer um robé de combate. Robd de
combate é uma coisa muito legal de ser feita [...]. (47) Mas por que eu estou fazendo? Qual o
significado disso? Quais sdo os conceitos por tras disso? O que vocé aprendeu além de fazer o
rob6 de combate? (48) Uma pessoa pode falar, eu dou uma aula Maker. Joga um monte de
motorzinho e fio para os alunos e fala: faz uma coisa que anda. Isso é diferente. (49) Vocé trouxe
uma apresentacao, trouxe todo um contetudo. Entdo ha uma abordagem de contelddo. Porque
assim, se a escola perde de vista o conteudo ela perde de vista sua esséncia de ser escola.” (50)

Ainda relatando sobre as atividades, P1 argumenta que: “Na segunda abordagem [Animal
Maker] acho que a forma como foi feita acabou ficando um pouco for¢cada para a insercdo da
Biologia no material, no produto. (51) Aquela coisa de criar o0 animal, achei legal, s6 que pareceu
que ficou um pouco ‘descolada’ dos materiais que tinham disponiveis [...]. (52) Na parte da corrida
também a gente teria que pensar [...] por causa da prépria Fisica para nao ficar rodando ao invés
de andar [...] entdo daria para trabalhar outro conceito de Fisica para corrigir isso.” (53)

Trechos da entrevista de P2

Poderia dizer o que achou de ter participado do curso Educacdo Maker: criando atividades
m&o na massa para o ensino de Ciéncias?

“Quando falaram sobre o curso, principalmente eu acho que os professores que estao atuando,
nés ja pensamos no certificado, porque a gente precisa. (54) Eu vim aprender algo que fosse
bem prético de se colocar na sala [...]. (55) Geralmente os cursos ndo sao tao praticos, sdo muito
tedricos. (56) E o curso trouxe algo que a gente vai poder aplicar mesmo. (57) Com materiais que
n&o fogem da realidade. (58) E uma coisa que vai trazer o conteildo mais de encontro com aquilo
gue a gente trabalha na sala de aula. (59) Porque com a realidade da pandemia todos nés vamos
ter que mudar e trazer essas praticas para a sala de aula. (60) Vamos ter que aprender a lidar
com esses novos alunos, com atividades praticas e com a tecnologia.” (61)

Vocé me contou que ja utilizou alguma atividade do curso na sala de aula. Consegue
lembrar com foi e contar um pouco sobre isso?
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“Foi bem legal. (62) Ja comecei a investir. (63) Depois da primeira aula, ja na semana seguinte,
eu ja levei alguma coisa, que foi aquela atividade de fazer a lampada acender. Foi a primeira
coisa que comprei porque eu estava trabalhando circuitos com os alunos [...]. (64) Eu precisava
fazer um circuito elétrico [...]. (65) Fui l4, comprei, tive que investir do meu bolso [...]. (66) Mas foi
gostoso, prazeroso de fazer. (67) Resgatei coisas que ja tinha visto e que agora posso trabalhar
de uma maneira mais facil [...]. (68) Comecei fucar minhas coisas e vi que tinha muita coisa, e
que ja trabalhava algumas, mas nao da forma correta [...]. (69) Antes eu queria que os alunos
fizessem a pratica e que desse cem por cento certo, peguei a pratica, montei, deu certo, agora
vou levar para os alunos. Eles vao ter que montar, vai ter que ficar igualzinha a minha e nédo vai
dar errado [...]. (70)

O que mudou depois desta aplicacdo na sala de aula? O que vocé achou ao usar uma
atividade Maker?

“Eu via-me como a professora que fazia a bagunca na escola [...]. Porque eu levava atividades
praticas e sempre tem aquele professor que se incomoda [...], mas agora sei que sou uma
professora maker. (71) Antes eu levava o experimento pronto, eu montava e eles iam s6 ver como
funcionava. Agora ndo, eu levo e eles montam [...]. (72) E o que eu vi é que eles comecaram a
perceber mais os erros deles. Porque antes eles ndo tinham essa ideia de erro, ja estava tudo
pronto. (73) Mas eu percebi que eles conseguem ver 0 que esta certo ou errado. Eles se
organizaram bem e ha uma interagéo legal para formar os grupos. A sala era um bolinho s6.” (74)

Pesquisadora argumenta sobre a importancia da autonomia, do trabalho coletivo e da
busca de solugbes para os erros e P2 complementa: “Entdo eu percebi bastante disso, que
eles errando, vao aprendendo [...] Eles sempre descobrem [...]. (75) Eu achei isso incrivel. (76)
Eu fui uma mediadora [...]. (77) Nao funcionou cem por cento, mas pelo menos eles sabiam
explicar o porqué [...]. E isso do Maker a gente pode levar mais para sala de aula, que é coisa
gue eu ndo estava levando mais. (78) Ndo demora tanto quanto eu imaginei [...]. (79) Quando eu
levava s6 a prética pronta eles olhavam e anotavam alguma coisa, mas parece que nao tinha
tanta importancia para eles. Agora que eles estdo montando é muito mais importante. (80) Eles
valorizam mais a aula. (81) Pedem até para tirar fotos [...]. (82) Entdo eu achei bem legal. (83)
Para mim foi fantastico ver funcionar, ver acontecer. (84) Ver que pode mudar minha aula (85).
Até a escola percebeu que o comportamento dos alunos mudou na hora de apresentar os
trabalhos. (86) Eles querem explicar o que fizeram e mesmo quando da errado eles querem
explicar o porqué nao funcionou [...]. (87) E ndo é s6 nas aulas de Ciéncias, mas qualquer
contelido eu posso trabalhar, em qualquer momento eu posso juntar com outra professora e
montar. (88) Eu estou pensando, porque vou ter que montar o TCC do curso de Fisica. Eu pensei
em montar alguma coisa voltado para a area de educacdo, trabalhar alguma coisa, algumas
praticas especificas de fisica a partir do Maker, eu estou sem ideia, mas é algo que faz falta para
a gente.” (89)

Trechos da entrevista de P3

Poderia dizer o que achou de ter participado do curso Educacdo Maker: criando atividades
m&o na massa para o ensino de Ciéncias?

“Fazia tempo que eu queria fazer um curso assim. (90) Mas as vezes era um pouco distante. (91)
Quando vocé foi & escola convidar eu pensei: ndo posso perder essa oportunidade. (92) Esse
Maker eu sempre procurava algo a respeito [...] (93) Essa foi minha primeira oportunidade (94)
de ver algo assim bem prético, ndo sé de video ou de ler sobre [...]. (95) Estava tdo proximo. (96)
Era presencial, tudo isso foi decisivo para eu participar.” (97)

Vocé comentou que o circuito elétrico do material de divulgacdo do curso chamou sua
atencdo. Vocé se lembra? Pode explicar sobre isso?

“Os meus conhecimentos antigos, que é o caso da eletrénica e da informatica, fazia muito tempo
gue eu nao via isso, e ai aqui foi bom que juntou tudo. (98) Eu me interessei e quis participar
porgue foi uma coisa que eu sempre gostei [...]. (99) Sempre quis aprofundar um pouquinho mais,
(100) mas nunca tive oportunidade. (101) A Eletrénica e a prépria experiéncia pedagdgica com a
pratica, eu sempre gostei de prética, tanto como hobbie quanto profissionalmente na Educagéo.”
(102)
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Das atividades apresentadas no curso, poderia dizer o que vocé achou? Qual foi a
atividade que vocé mais gostou?

“Eu gostei da complexidade da atividade do planetario. (103) Mas, eu gostei de todas as
atividades. Foi um dos melhores cursos que ja participei [...]. (104) Ficou bem esclarecido o
método que vocé usou [...]. (105) Teve uma grande propor¢éo de pratica [...]. (106) A gente
fazendo por nés mesmos [...]. (107) Era tudo que eu idealizava. (108) Eu queria um curso desse
dentro da escola [...] ofertado no periodo de formacao [...]. (109) Porque alia muito bem teoria,
prética e interacdo. (110) Um detalhe importante da minha interacdo com vocé e com 0s outros
colegas é que eu aprendi varios macetes, técnicas ou microtécnicas muito importantes [...]. (111)
Tinha um professor fazendo um trabalho |4 na escola, ele ndo tinha jumper e ai eu ensinei a fazer
aquele jumper alternativo. (112) Ele testou e deu certo. (113) Eu ja usei também [...]. (114) Ja
ensinei para outros professores. (115) A interacdo com 0s colegas foi uma das coisas mais
interessantes [...]. (116) Boa parte do meu conhecimento vem disso, da interacéo [...]. (117). Eu
posso melhorar minhas aulas, a gente que atua acaba ficando mais no teérico [...] e isso pode
melhorar a prética.” (118)

Trechos da entrevista de P4

Poderia dizer o que achou de ter participado do curso Educacdo Maker: criando atividades
m&o na massa para o ensino de Ciéncias?

“Primeiro porque eu gosto muito de Ciéncias. (119) E uma parte que me interessa bastante [...]
(120) e eu vejo que também desperta bastante interesse nas criancas. (121) Eu ndo sabia nada
sobre esse termo Maker [...]. (122) O que me chamou atencao foi 0 nome: Maker. (123) Nossa,
eu pensei, alguma coisa interessante tem ai, algo que eu ainda nao ouvi falar. (124) E ai quando
a gente v&, ‘mao na massa’. (125) Opa! E isso que a crianga precisa. (126) Entdo, é o termo.
(127) E o0 ‘mao na massa’ [...]. (128) Porque aprender fazendo & muito mais satisfatério, é uma
aprendizagem que vai acontecendo e quando a gente percebe ja aconteceu, sem sofrimento [...].
(129) Eu me lembro de no Fundamental fazer maquete e usar motorzinho, isso me marcou muito
eu senti aquilo [...]. (130) Atuar na coordenacao colaborou com a iniciativa de aprender algo novo
com a finalidade de repassar o conhecimento [...] para poder auxiliar o professor [...]. (131) Fazer
funcionar um motor para mim foi demais [...]. (132) Trabalhar com materiais que ndo estava
acostumada a manusear foi interessante [...]. (133) Eu vejo a utilizacdo desta atividade em sala
de aula. (134) Vocé constréi uma atividade dessas [aponta para uma atividade do curso] com
uma crianga ela nunca mais esquece [...]. (135) Como é gostoso a gente poder aprender criando.
Eu ndo me formei em Ciéncias e fico encantada com isso tudo [...]. Como € interessante, eu
adorei.” (136)

A pesquisadora argumenta sobre a utilizagcdo das atividades Maker na sala de aula e P4
complementa: “Eu gosto de trabalhar com construgdo coletiva [...] (137) no grupo nédo € eu sei
tudo, entéo eu faco tudo, € muito importante essa construcdo na sala de aula [...]. (138) Nao € so
o conteddo em si [...] vocé faz um trabalho coletivo, assim, vocé acaba por desenvolver esses
aspectos de socializa¢do. Trabalhar de forma coletiva é necessario [...]. (139) E a gente trabalha
tudo em caixinhas, em gavetinhas, agora fechou essa e vai abrir aquela e ndo é bem assim [...]
ver a questdo da Ciéncia com a Matematica [...]. (140) Nao era um curso de Matematica, mesmo
assim tivemos que pensar em formas, em sélidos geométricos [...]. (141) Tudo que fizemos na
aula, desde as propriedades dos materiais, um artista para fazer uma construcéo artistica, seja
gualquer construcéo de colagem ou modelagem, escolhe e conhece os materiais. A constru¢éo
do cachorrinho tem toda uma questéo de aerodinamica e estrutura que vem da Fisica, mas nao
deixa de ser uma construcdo artistica, uma escultura. A arte eu acho que se vocé for puxar do
Maker, é o que mais entra nisso. (142) Por isso que eu gosto de aprender fazendo, porque quando
vocé para e pensa. Nossa! Quanta coisa vocé aprende.” (143)

Das atividades apresentadas no curso, poderia dizer o que vocé achou? Qual foi a
atividade que vocé mais gostou? “De verdade? O que eu mais gostei foi de mexer com energia
[...]: (144) Remeteu-me meus tempos de Fundamental. Mas, eu ndo consegui aprender, sempre
0S meninos que mexem com essa parte e a gente acaba ndo se preocupando em aprender [...].
(145) E a energia esta presente em tudo [...] eu consigo usar, consigo manipular essa energia e
construir algo para se mover, para acender [...]. (146) Eu vi que posso trabalhar isso com as
criancas, eu sou capaz. (147) E as criancas também podem fazer isso [...]. (148) Eu também
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consigo fazer isso com os contetdos. (149) Pode ser que ndo seja um conteldo trabalhado no
curso, mas através daquilo que foi trabalhado no curso a gente consegue criar [...] pode dar
inspiracdo de criagdo e isso € muito interessante. (150) A aplicacéo pratica de um conteuddo [...]
(151) é algo que eu gosto de fazer [...]. (152) E um trabalho que eu costumava desenvolver [...]
nao da forma como foi passado. (153) Eu fiz propaganda do curso [...]."” (154)
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APENDICE B — RELATO DE PO

Relato de PO

“Meu primeiro contato com o termo Maker foi em 2018, em um encontro de formacé&o continuada
sobre metodologias ativas. (01) Certo momento da apresentacao a palestrante comentou sobre
outras abordagens ativas, inclusive Maker. Depois do evento, eu decidi buscar mais informacdes
sobre as abordagens citadas. (02) Todas me pareceram bem coerentes, mas quando pesquisei
sobre o Maker tive um certo receio inicial e por isso quis buscar mais informacdes sobre o tema,
em especifico. (03) Foi ai que achei e assisti a um video do Paulo Blikstein na internet chamado
aprendizagem ‘mao na massa’, no qual ele explica sobre o movimento Maker na Educacéo. (04)
Comecei a entender, gostei da ideia e fui tentar aprender como eu poderia utilizar o Maker nas
minhas atividades. (05) Fiquei encantada quando vi as tecnologias dos espa¢cos Maker. (06)
Gostei ainda mais porque achei diversos projetos Maker que utilizavam componentes eletrénicos,
algo que gosto desde a infancia, principalmente por influéncia do meu pai. (07) No mesmo ano,
consegui uma bolsa de estudos para fazer uma especializacdo sobre Neuroaprendizagem e
praticas pedagégicas. Novamente deparei-me com o tema em uma disciplina. (08) Achei mais
referéncias sobre o tema com Jose Moran e Lilian Bacich. (09) Comecei a sentir vontade de
colocar o Maker em pratica, mesmo ainda nao tendo muita ideia de como iria funcionar na pratica.
No local que trabalho ja tinhamos como base pedagdégica a pedagogia de projetos, achei que me
daria bem com o Maker. (10) Entdo, escrevi meu projeto Maker para comecar testar algumas
atividades e encaminhei para a Geréncia de Educag¢éo da instituicdo. (11) Rapidamente houve a
aprovacao do projeto e senti-me mais motivada com a ideia. (12) Ainda em 2018, no final do ano,
consegui aprovacgao e custeio para participar de um Congresso de Educacdo em Foz do Iguacgu
sobre metodologias ativas, que teria a participacdo do José Moran e da Lilian Bacich. Estava
buscando por experiéncias de aplicacdo do Maker na sala de aula. (13) Eu queria planos de aula,
passo a passo ou entender como formular uma atividade Maker. Mas, ndo encontrei exatamente
0 que procurava. (14) No inicio de 2019 tivemos mais uma formagdo continuada. Fiquei muito
empolgada porque a tematica do ano era Maker e a proposta era esclarecer sobre o conceito e
mostrar exemplos de atividades. (15) Depois disso fiquei mais confiante em aplicar meu projeto,
pois além de ganhar mais conhecimento sobre como conduzir uma atividade Maker, senti-me
inovadora porque ja tinha proposto isso antes da formacao. (16) Eu estava sempre buscando
conversar com outras pessoas ou ler sobre o tema, mandava e-mail pedindo material e
sugestdes. Em marco de 2019 um pesquisador que falava sobre Maker e STEM na internet,
Gustavo Pugliesi, respondeu aos meus e-mails e mandou-me material para leitura, sobre o
Movimento Maker. Por causa dessas indicacBes foi buscar sobre Aprendizagem Criativa e 0
Construcionismo de Papert. (17) Tudo isso ajudou e culminou com a aplicagdo do projeto Oficina
de Makers que eu tinha iniciado. (18) Neste projeto comecei testando exemplos de atividade que
eu via na internet. (19) Mas, acabei achando que ndo estava muito legal, porque os alunos
gostavam de fazer, de participar, mas no final da atividade, as vezes, eles pareciam néo ter
aprendido os conceitos que eu tinha planejado ensinar. (20) Segui testando essa organizacéo
durante o ano, as vezes dava muito certo, as vezes bem errado e eu buscava corrigir, pesando
0 que poderia melhorar. (21) Foi ai que eu comecei dar um método, formular etapas. Primeiro eu
apresentava o contelddo, alguns pontos béasicos, depois os alunos criavam, faziam a
apresentacéo do projeto, explicando e argumentando sobre a construcao e depois eles tinham
um tempo para brincar. Foi o jeito que deu mais certo, porque na apresentacdo e na hora de
brincar eles falavam e guestionavam mais sobre os contetdos. (22) Em julho de 2019 fui
participar de um curso no Rio de Janeiro sobre pedagogias emergentes. Neste curso conheci a
ESEM (Escola Sesc de Ensino Médio) e tive a oportunidade de conhecer um espaco Maker, que
conhecia apenas por leituras e videos. (23) No mesmo ano, final de 2019, recebi mais um
incentivo. Minha solicitac@o para fazer um curso de robdtica foi aceita. (24) Meu objetivo era
ampliar a aplicacéo das atividades Maker. (25) Dai em diante comecei a sentir-me cada vez mais
confiante nesse assunto, minha ideia quando conversava com pessoas sobre Maker era
compartilhar minhas experiéncias e buscar saber se minhas atividades estavam parecidas com
as dos especialistas. (26) Em 2020 decidi investigar aplicar o Maker de forma mais profissional.
(27) Por isso, decidi entrar no Mestrado e fazer minha pesquisa sobre isso. (28) Sentia-me cada
vez mais confiante, inclusive para conversar com outros especialistas no assunto. (29) Busquei
feedback com o Eliton Moura, que desenvolveu uma pesquisa de Doutorado sobre Maker pela
USP (Universidade de Sdo Paulo) e que trabalha com o Blikstein. Passei a trocar “figurinhas”
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com o Alexandre e com o Rommulo do Departamento Nacional do Sesc, eles trabalham com as
formacdes Maker das escolas do Sesc em todo o Pais. (30) Desde entéo, estou buscando sempre
aprender, ver o que ha de novidade e compartilhar o que sei sobre atividade Maker na sala de
aula. (31) Atividades Maker que apliquei com meus alunos foram escolhidas para apresentacdes
em eventos da instituicdo, ganharam destaque na nossa rede de compartilhamento de praticas e
acabei ficando reconhecida como referéncia sobre Maker, o que também é um estimulo. (32) E
bom sentir-se reconhecida. (33) Eu percebia o quanto meus alunos gostavam e aprendiam com
as atividades e isso conta muito. (34) Juntando tudo isso, 0 gostar, o acreditar na proposta, ver
resultados com os alunos, ser apoiada e reconhecida foi muito positivo para que eu buscasse
desenvolver-me cada vez mais. Acho que isso € muito importante. (35) E, aqui estou, mais uma
etapa do meu desenvolvimento Maker, agora aprendendo a pesquisar e dar mais visibilidade ao
tema.” (36)




