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INTRODUCAO

Este manual foi elaborado com o objetivo de auxiliar os docentes no
desenvolvimento do processo cognitivo da crianga com TEA. Desta forma contempla
atividades com énfase na cognicdo numeérica e nas habilidades matematicas, tais
COMoO: Senso numerico, numeracao, contagem, aritmética simples. Estas constituem o
pressuposto para a realizaga de tarefas mais complexas.

Todo conteudo precisa ser adaptado as necessidades individuais dos alunos,
de forma a sempre propiciar a inclusdo. E preciso que os alunos, independentemente
de terem algum tipo de necessidade educacional especial, sejam estimulados a
aprender e, para isso, os professores devem proporcionar novas metodologias
articuladas a uma diversidade significativa de recursos didaticos.

Fiorentini e Miorim (1990) ressaltam que o uso do material concreto, seja de
materiais manipulaveis, seja de situacdes que estejam préximas aos alunos — como
fendmenos naturais ou acontecimentos cotidianos — sao opg¢des para o ensino, para
gue este seja mais inclusivo.

E de conhecimento geral que muitas criancas possuem dificuldades na
matematica. Lara (2004) afirma que a Matematica € a disciplina mais dificil do curriculo
escolar, considerada abstrata e temida pelos alunos. Assim, ensinar matematica
constitui-se em verdadeiro desafio, em especial para os alunos que possuem
Transtorno do Espectro Autista (TEA) pois, Silva (2014) defende que a crianca autista
necessita de atividades ladicas e concretas, de forma a incitar o raciocinio légico de
maneira mais efetiva.

Frente a isso, desenvolveu-se um Manual de Atividades Matematicas para
criancas com Transtorno do Espectro Autista de grau leve a moderado, que néo
tenham comprometimento intelectual acentuado e que estejam no processo de
desenvolvimento da aquisicdo das habilidades de contagem numérica, visando a
facilitacdo do desenvolvimento da cognicdo numérica e a aprendizagem dessa
disciplina.

O trabalho, por conta da Pandemia, ndo teve aplicacdo concreta em sala de
aula com criancas, e foi feito um trabalho baseando-se nos estudos e na trajetoria
vivenciada como educadora, além disso, foi possivel aplicar com os professores da

instituicdo, no qual eles manusearam os materiais e aplicaram com seus filhos e



criancgas préximas.

Entretanto, mesmo que nao tenha a aplicacao efetiva em sala de aula, sabe-
se que esse trabalho tem ampla relevancia para todos os anos escolares, visto que
auxilia no desenvolvimento cognitivo das criangcas que possuem o transtorno do
espectro autista, corroborando para a sua concentragdo e evolugdo como individuo,
podendo ser aplicado, futuramente, por varios profissionais da area educacional, com

o0 intuito de auxiliar na preparacéo cognitiva dos alunos.

2 FUNDAMENTACAO TEORICO-METODOLOGICA

2.1 AUTISMO

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é uma desordem generalizada do
desenvolvimento, caracterizada pela presenca de um conjunto de sintomas
relacionados e ndo por um unico sintoma isolado. Entre suas caracteristicas esta a
presenca de uma deterioracdo qualitativa na interacdo social, bem como padrbes
estereotipados e restritos de comportamentos, atividades e interesses (KLIN, 2006).

Para Schwartzman (2011), o Transtorno do Espectro Autista é visto como um
transtorno do desenvolvimento de causas neurobioldgicas, definido por critérios
clinicos. Assim, sdo grandes 0s prejuizos causados por essas caracteristicas:
comportamentos estereotipados, dificuldades na comunicacdo e linguagem dentre
outros.

De acordo com Belisario Filho e Cunha (2010) € na comunicacdo e na
interacdo social que as caracteristicas do autismo intereferem, de forma a trazer
grandes prejuizos nos relacionamentos.

O Autismo manifesta-se de maneiras diferentes em cada individuo, mas
todos tém em comum as dificuldades de interacdo social, alteracbes de padrdes de
comunicacdo verbais e nao-verbais, interesses restritos, inflexibilidade cognitiva e
comportamental, dificuldades para a abstracéo de conceitos, fraca coeréncia central a
favor do processamento de detalhes, interpretacéo literal da linguagem, dificuldades
em funcdes executivas e de planejamento (FAJARDO, 2010).

Conforme Orrd (2007), entre as principais caracteristicas do Autismo
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destaca-se a pouca interacdo social e afetiva; excentricidade incomum, com pouca
preocupagao com o outro; falta de empatia e pouca sensibilidade; rela¢cdes sociais
muito limitadas, em criancas ou adolescentes; interesses restritos e repetitivos e
preocupacOes muito limitadas.

Ainda, segundo Klin (2016), o individuo com Autismo possui dificuldades em
capturar um significado que néo seja literal, tem problemas de comunicacdo com 0s
outros, pouca preocupacao com a resposta do outro, falta de comunicacéo nao-verbal,
impassibilidade, evita olhar nos olhos do interlocutor, tem atos ritualizados, rotinas e
rituais muito incomuns que nao suportam a menor mudanca, pois isso imediatamente
gera uma grande ansiedade.

Geralmente, as criangas com Transtorno do Espectro Autista se interessam
por brincadeiras que envovam objetos circulares e passam muito tempo observando
esse movimento. Os familiares e pessoas que convivem com essas criangas enfrentam
situacdes de muita inflexibilidade, ja que, o transtorno prejudica excessivamente as
relacdes sociais (KLIN, 2006).

Gadia e Rotta (2004) relatam que os niveis de prejuizo causados aos
individuos sado divididos em: a) nivel leve: no qual encontram-se criancas altamente
funcionais, necessitando de pouca intervencdo; b) nivel moderado: que sédo as
criangas funcionais, mas que precisam de muita intervencao; e c) nivel severo: no qual,
mesmo com muita intervencdo, apresentam dificuldades em realizar atividades,
conviver com outras pessoas e se adaptar em novas situacoes.

Para aquele aluno com Transtorno do Espectro Autista que encontra-se com
dificuldade para se expressar, de forma a prejudicar sua comunicacéo, uma boa opcéo
€ a Comunicacao Alternativa e Ampliada (CAA) (WENDT, 2009). Essa ferramenta visa
compensar a perda de expressdo (BEUKELMAN; MIRENDA, 1998). Os autores
supracitados evidenciam que é uma forma de estabelecer a comunicagao por gestos,
expressoes e figuras que possam substituir fungcdes da voz.

Um dos sistemas de comunicacdo mais usados € o Picture Exchange
Communication System (PECS), produzido por Bondy e Frost (1994). Trata-se de um
sistema de comunicacado por troca de figuras, no qual a crianca fornece cartées com
imagens (representacédo visual) com o proposito de aprender ou realizar o que deseja
(BONDDY; FROST,1994).



2.2 COGNICAO NUMERICA

Cognicdo Numeérica, segundo Cardoso e Muszkat (2018), é a base
neurocognitiva das representacdes semanticas dos numeros e suas quantidades.
Apresenta-se como o significado das quantidades e nimeros. Molina (2015) menciona
gue a Cognicdo Numérica se divide em habilidades primarias, aquelas que o individuo
nao necessita se apropriar da contagem para perceber a solucdo e habilidades
secundarias, formadas pela organizagcdo numeérica e calculo. A autora ainda aponta
gue a cognicdo numérica pode ser influenciada por varios fatores, dentre eles:
biol6gicos, cognitivos, educacionais.

Lorena, Caneguim e Carmo (2013) apresentam que o Senso Numérico é a
compreensao dos significados dos numeros e seus conceitos. Na realidade, € quando
o individuo consegue compreender as situacdes do seu cotidiano envolvendo
comparacao, quantificagdo e estimativa. Esses conceitos sdo importantes para que
haja a sobrevivéncia e também é entendido como a premissa de habilidades mais
complexas (SOUZA, 2008).

Segundo Lorena, Caneguin e Carmo (2013), a subitizacdo, pertencente ao
Senso Numeérico, parece ser parte da nossa condi¢cdo, por acontecer naturalmente.
Etimologicamente, deriva do vocabulo “subito”, ou seja, distinguir rapidamente a
guantidade de até 4 elementos e perceber pequenas mudancas, como 0 aumento ou
a retirada de elementos de um conjunto de maneira agil e rapida.

O reconhecimento numérico, ou seja, a compreensdo do significado do
namero, € o primeiro passo para habilidades mais complexas. Depois podem ser
realizadas atividades de contagem, que apds distinguir as qualificacbes dos nameros,
pode promover o aluno ao célculo (LORENA; CANEGUIN; CASTRO 2013).

A contagem é uma habilidade essencial ao desenvolvimento de todo o
conhecimento numérico do sujeito, pois entendemos que servira de
base nos contetdos a que ter4 acesso no futuro, dos mais simples ao
mais complexo (SPERAFICO, 2014, p. 25).

Em relag&o a linha numérica mental, Leibovich et al. (2013) mostraram que
essa linha representa numeros, colocados em sequéncia mentalmente pela crianca,
de forma a expressar sua continuidade, com uma amplitude psicolégica mais geral.

Linha numérica ou fileira de nimeros, segundo Consenza e Guerra (2011), € uma linha
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gue todos os seres usam para fazer uma representacdo mental dos nameros, suas

proximidades e sequéncia.

Em nossa cultura, a magnitude dessa fileira vai aumentando da
esquerda para a direita, de forma que as diferengas de quantidade se
relacionam com a distancia entre os nimeros e, portanto, tém uma
correspondéncia espacial (CONSENZA; GUERRA, 2011, p.110).

O Processamento Numeérico pode ser definido como “entendimento da
natureza dos simbolos numéricos associados as suas quantidades, quanto a producao
em forma de leitura, escrita e contagem de quantidades” (SANTOS, 2017). A partir
desses conceitos colocados, o Manual apresenta atividades que favorecerdo o
desenvolvimento da Cognicdo Numérica de criancas com Transtorno do Espectro
Autista, com o intuito de oferecer suporte aos profissionais que trabalham com essas

criangas.

2.3 O ENSINO DA MATEMATICA

Em relacdo a Matematica, Lorena (2013) relata que é considerada a disciplina
mais dificil do curriculo escolar, por ser considerada abstrata e temida pelos alunos.

Chequetto e Gongalves (2015) constataram que a utilizacdo do ludico, de
materiais concretos e jogos seria o0 melhor caminho a se seguir para o ensino da
Matematica. Fiorentini e Miorim (1990) abordam que o uso do concreto, seja de
materiais manipulaveis ou de situacdes que estejam proximas aos alunos, como
fenbmenos naturais ou acontecimentos cotidianos, sdo também opc¢des para o ensino.

Ressaltam, ainda, que os jogos também podem adquirir um papel importante
na educacao. Estes materiais podem “[...] vir no inicio de um novo conteddo com a
finalidade de despertar o interesse da crianca ou no final com o intuito de fixar a
aprendizagem e reforgar o desenvolvimento de atitudes e habilidades” (FIORENTINI;
MIORIM, 1990, p. 3).

Dessa forma, a utilizacdo de jogos pode ser de muita validade no processo
de apropriagcdo do conhecimento matematico. Nesse sentido, o “interesse pelos
estudos da relacdo entre jogos e aprendizagem matematica sustenta-se na
possibilidade de que todos os alunos possam, por meio de jogos, se envolverem mais
na realizacéo de atividades matematicas” (MUNIZ, 2010, p. 26).

Ainda em relacdo aos materiais concretos e manipulaveis, cabe salientar que
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“um uso inadequado ou pouco exploratorio de qualquer material manipulavel pouco ou
nada contribuird para a aprendizagem matematica. O problema néo esta na utilizacdo
desses materiais, mas na maneira como utiliza-los” (NACARATO, 2005).

Segundo Chequetto e Goncalves (2015), ainda é necessaria a reflexdo sobre
0 uso do modelo tradicional de ensino, principalmente para os alunos com Transtorno
do Espectro Autista, sabendo que essa conduta pouco traz de crescimento em relacéo
a Matematica. J& a utilizacdo de jogos confeccionados com materiais reaprovaveis
apresenta ao aluno uma forma de aprender bem mais eficaz e atrativa, aproximando o
aluno da disciplina.

Nesse contexto, € importante ressaltar a importancia desses conceitos para

a realizacao das atividades, visto que irdo contribuir para uma melhor aprendizagem.

3 PRODUCAO TECNICA TECNOLOGICA

A Producdo Técnica Tecnolbégica apresentada neste documento é parte
integrante da Dissertacdo de Mestrado Intitulada: “Manual de atividades matematicas
para criancas com Transtorno do Espectro Autista® disponivel em

http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino. Para maiores informacdes, entre em contato

com a autora pelo e-mail: silvinha528@hotmail.com.

A Producdo Técnica Tecnologica consiste em um manual de atividades
matematicas adaptadas para alunos com Transtorno do Espectro Autista, para o uso
dos professores, de forma a propiciar mudancas na forma de ensinar e favorecer a
aprendizagem dos alunos.

De acordo com Manjon (1995) as adaptacbes podem ser organizadas,
relativamente aos objetivos de cada contetdo. Parte-se da ideia de que atividades
lidicas — por meio de jogos educativos — promovem a inclusdo dos alunos com
necessidades especiais, nesse caso, as criangas com Transtorno do Espectro Autista,
visando ao aprendizado basico da disciplina de matemaética.

Tem-se a proposta de que o ludico oportuniza a educacéao de forma divertida,

estimulando o cognitivo dos alunos para uma assimilagcdo mais efetiva.


http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino.
http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino.
mailto:silvinha528@hotmail.com
mailto:silvinha528@hotmail.com
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/ ntroducéo

Este manual foi elaborado com o intuito de
apresentar atividades com énfase na cognicao
numerica para alunos com Transtorno do Espectro
Autista, com o objetivo de auxiliar os docentes no
desenvolvimento dos processos coghnitivos desses
alunos, em tarefas matematicas, de forma a enfatizar as
habilidades matematicas basicas (senso numérico,
numeragao, contagem, aritmética simples) as quais
constituem verdadeiro pressuposto para tarefas mais
complexas.

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é uma
desordem generalizada do desenvolvimento.
Caracteriza-se pela presenca de um conjunto de
sintomas relacionados e nao por um unico sintoma
isolado. Usualmente pode-se citar a presenca de uma
deterioracao qualitativa na interacao social, bem como
padroes estereotipados e restritos de comportamentos,
atividades e interesses (KLIN, 2006).
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A proposta do Manual € incentivar a implementacao
de atividades ludicas, com materiais manipulaveis para
tornar o trabalho com essa crianca com Transtorno do
Espectro Autista mais prazeroso e , assim, obter
melhores resultados. Segundo Casagrande (2016), a
matematica trabalhada com os alunos ocorre somente
com informagoes “armazenadas” e replicadas, de
forma macante. Esse ensino traz um impacto negativo,
pois nao permite a crianca relacionar a matematica
escolar com as diversas situacdoes que ela vivencia no
cotidiano.

Ainda destaca-se as palavras de Aguiar (1998, p. 37)
ao salientar que "“A atividade ludica é o berco
obrigatorio das atividades intelectuais da crianca,
sendo por isso, indispensavel a pratica educativa”.
Toda disciplina precisa se adaptar as necessidades
individuais dos alunos, de forma a buscar sempre a
inclusdo. E preciso que os alunos, independentemente
de terem algum tipo de necessidade, sejam
estimulados a aprender e, para isso, os professores
devem se despir da antiga e macante metodologia e
abrir os olhos para novas perspectivas e caminhos.
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JOGO DAS GARRAFAS
ATIVIDADE 01

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA/CONTEUDOS

Quantidade;
Comparacao;
Classificacéo.

OBJETIVOS

Distinguir quantidades: mais, menos,

quantidades iguais; Distinguir
quantidades: mais, menos, quantidades
iguais;

Estimular a subtilizacdo e senso
numeérico.

DESCRIQAO DA ATIVIDADE

O professor pedird a crianga que
observe cada garrafa e as cores; Uma
de cada vez vai colocando os pompons
dentro de cada uma de acordo com a
cor; Quando terminar, o professor fara
perguntas norteadoras: Qual a garrafa
que tem menos ? Qual a que tem mais?
Quais as que tem a mesma quantidade?
Vamos contar 0os pompons de cada
garrafa ?

PASSOS

1-Organizar a sala afastando as
carteiras, deixando um espaco no meio;
2-Colocar as garrafas no chao e as
criancas em volta delas (méximo 3
criangas);

3-Colocar as regras para que nao haja
desordem; cada um espera a sua vez,
devem respeitar o colega, sua vez, sua
fala.

4-Colocar os pompons dentro de cada
garrafa correspondente a cor, uma de
cada vez; (criangas)

Fazer as indagacdes previstas na
descrigdo.

07




JOGO DAS GARRAFAS
CONTINUACAO

MATERIAIS

Garrafas pet, cesta de palha e bolinhas
de algodéo

PUBLICO-ALVO

Criancas a partir de 4 anos que néo
tenham conhecimento ainda dos
nimeros, mas tenham a nocdo de
relagdo, podendo assim, aplicar na sua
rotina. A linguagem podera estar em
construgdo para a realizacdo da
atividade. O professor tera o papel de
apresentar o material e fazer com que
ele tenha uma abstracdo gradativa.
Jogo individual.

ILUSTRAQAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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PREGADORES ENCANTADOS
ATIVIDADE 02

HABILIDADE MATEMATICA Relacdes e comparacdo de
DESENVOLVIDA/CONTEUDOS quantidades e nameros Classificacdo

Estimular o senso numérico;
OBIJETIVOS Diferenciar onde tem mais € menos;
Estimular o principio de contagem.

O professor apresentard os circulos ja
com os pregadores e perguntara para a
crianga qual tem a menor quantidade e
qual tem a maior. O circulo podera ou
ndo ter 0s nimeros colocados. Depois
a orientagdo é a manipulagdo de
materiais de contagem, pois a crianga
constréios conceitos por meio da
experiéncia com objetos e da interagéo
social.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

1-Organizar 0s circulos com 0s
pregadores na mesa de acordo com 0s
nameros;

2-Pedir para que observem e fagam a
contagem dos pregadores de cada
ciculo;

3-Fazer as respectivas indagactes :
qual o circulo tem menos / Qual o que
tem mais ?

4-Ordenar que tirem os pregadores e
cologuem novamente pra fazer a
relagdo

Quastionar 0 uso dos pregadores em
casa, utilidade, cores, sempre fazendo
a relagdo com a vida cotidiana do
aluno.

PASSOS

09



PREGADORES ENCANTADOS

CONTINUACAO

PUBLICO-ALVO

Criancas autistas a partir de 4 anos,
falantes e que podem ou ndo usar a
linguagem alternativa/ que tenha a
no¢ao dos numeros

Se a crianga nao tiver a fala
desenvolvida, ela poderda somente
apontar a quantidade e o professor

ADAPTA;f\O podera& mostrar a sequéncia dos
nimeros e ir contando. Assim a crianga
pode sinalizar onde tem mais, por meio
de cart6es com as figuras.

MATERIAIS Papel, canetinha e pregadores.

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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PULANDO E BRINCANDO
ATIVIDADE 03

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA/CONTEUD
os

Quantidade; Subitizacao;
Reconhecimento das cores; Estimular
0 principio da contagem; Interagéo
social.

OBIJETIVOS

Despertar na crianga 0 interesse
pelos nameros através da
brincadeira;

Fazer com que desenvolva o senso
numérico;

Relacionar o numero com a
quantidade (no caso a quantidade de
pulinhos);

Interagir uns com osoutros.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Primeiro o professor passeia pelos
circulos com a crianga cantando:
“Pela estrada fora eu vou bem
sozinho...” somente para familiarizar
com a atividade. Depois, com um
dado gigante, ela comecara a jogar e,
de acordo com o nimero que der, ela
conta os pulinhos. Esse jogo devera
ser realizado com 3 criangas ou em
duplas, para estimular a interagdo.
Musica Disponivel em;
https://bit.ly/3grBetd.

PASSOS

1-Organizar a sala deixando um
espaco no meio;

2-Distribuir os pés com 0s numeros
pela sala;

3-Conduzir as criangas pelos pés
cantando a musica sugerida;

11
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PULANDO E BRINCANDO
CONTINUACAO

4-Apresentar o dado gigante e pedir
para que cada um jogue o dado
obedecendo a ordem estipulada;

5- Andar as casas ( no caso 0s pés)
PASSOS de acordo com o nlimero
apresentado na jogada do dado;a
vitoria serd de quem chegar primeiro
no u’ltimo nimero

MATERIAIS Papel, canetinhas e dado.

ILUSTRAGCAO DE MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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PASTILHAS DE

CHOCOLATES COLORIDAS
ATIVIDADE 04

Comparacgdo de quantidades e

:?SBEIHS(A)I:\Elngm.?EcﬂAD numerais; ldentificacdo dos nGmeros;
oS / Noc¢é&o de senso numérico; Relagdo

quantidade e nimero; Estimativa.

Estimular o senso numérico;
Comparar quantidades;

Relacionar guantidade com o numergo;
OBJETIVOS Estimular o principio da contagem;
Explorar o conceito de regras
presentes em toda a rotina da crianga
com Transtorno do EspectroAutista.

A crianca manipularA as pastilhas,
podendo experimentar antes, dizendo
se & bom. Se ndo tiver a fala
desenvolvida, poderd concordar ou
nao mexendo a cabega.

De acordo com as bolinhas ela vai
encaixando, relacionando com o
numero. O professor participara
fazendo os guestionamentos: Vamos
preencher as bolinhas? No final, como
recompensa, ela podera comer toda a
pastilha de chocolate.

DESCRI(;AO DA ATIVIDADE

1-Organizar as cartelas em uma
mesa;

PASSOS 2- Pedir para que experimentem uma
pastilha antes de comecar a atividade
e informar que se fizerem a atividade

13



PASTILHAS DE

CHOCOLATES COLORIDAS
CONTINUACAO

com atencdo poderdo comer as
pastilhas depois;

3-Orientar que, por meio da
PASSOS contagem, preencham as cartelas
correspondendo ao nimero;

Fazer as indagacdes sugeridas

Papel, pastihas de chocolate e um
MATERIAIS refratario

ILUSTRACAO DE MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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HOJE TEM BOLO
ATIVIDADE 05

HABILIDADE MATEMATIC[-\
DESENVOLVIDA/CONTEUD
oS

Subitizagao;

Quantidades e nameros;
Sequéncia na matematica3;
Reconhecimento dos numeros;
Relagdo quantidade e numero.

OBIJETIVOS

Estimular o principio da contagem;
Comparar quantidade e namero.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Essa atividade é para a crianca que ja
estd na fase da contagem e
reconhecimento dos ndmeros. Por
meio de uma histéria contada pelo
professor, que podera ser “O
chapeuzinho vermelho”, que levara
bolinhos para a vovozinha, eles
precisardo ajudar a fazer.

Eles deverdo colocar a quantidade
exata de argolinhas em cada
forminha. Disponivel em:
https://bit.ly/3sulciV.

Obs: as criangas poderao ser levadas
para a cozinha para a realizacdo da
atividade e poderdo, com a ajuda da
professora, fazer uma receita,
corroborando com a idéia de que a
pratica devera sempre estar presente
na vida escolar, fazendo a conex&o
com seu cotidiano.
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HOJE TEM BOLO

CONTINUACAO

PASSOS

1-Organizar a mesa com 0s materiais;
2-Cantar a musica proposta
3-Oferecer as argolinhas e explicar
que deverdo colocar a quantidade
relacionada ao numeral, obedecendo
a sua vez;

4-Apbs a realizacéo da atividade,
poderédo comer as argolinhas.

MATERIAIS

Formas de brigadeiro e argolinhas de
plastico.

PUBLICO-ALVO

Criancas entre 6 e 10 anos com
dificuldade ou ndo de linguagem. O
professor deverd fazer uma ligacdo
entre a atividade e o dia a dia da
crianca na convivéncia familiar,
quando, por exemplo, a mae ou
pessoa proxima faz algo na cozinha e
ela auxilia. Perguntar o que pode ser
feito nas forminhas, que devemos ter
0os cuidados com o fogdo, que
podemos auxiliar desde que esteja
com alguém, etc. Pedir para apontar
quais as figuras relacionadas com a
cozinha, para fazer a relagdo com seu
dia a dia.
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HOJE TEM BOLO
CONTINUACAO

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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QUADRO FELIZ
ATIVIDADE 06

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA/CONTEUD
oS

Relacdo das expressdes; Memoria;
Percepcéo dos simbolos;

Senso numeérico;

Comparacao de quantidades.

OBIJETIVOS

Estimular o envolvimento com as
emocoes;

Classificacdo, comparacdo: mais,
menos, igual;

Despertar a atencao.

DESCRIQI\O DA ATIVIDADE

Serdo duas colunas: uma com as
carinhas de feliz, triste, séria,
sorridente, surpreso, dormindo e
bravo e a outra coluna com as
mesmas carinhas com quantidades
maiores. O professor pergunta para o
aluno quais o0s sentimentos que
representam as carinhas; depois
pede para fazer a ligagdo com as
tiras, perguntando quantas carinhas
temos. A atividade envolve, além da
matematica, também emocbes, ja
gque uma caracteristica bastante
marcante na crianga com Transtorno
do Espectro Autista € a dificuldade
de expressar suas emogoes.

PASSOS

1-Organizar o material na mesa;
2-Dizer por meio da fala ou expressar
0 que cada carinha representa
(crianga);
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QUADRO FELIZ
CONTINUACAO

PASSOS

3-Orientar para que faca a relagéo
entre as duas colunas de acordo com
as expressoes, usando as tiras.
4-Pedir para que contem quantas
expressdes estdo vendo e qual a que
mais se identificam

Fazer questionamentos em relagao
ao seu dia a dia em casa, com as
pessoas que convivem, se sdo
alegres ou tristes, se sdo bravas ou
agradaveis, e assim por diante.

PUBLICO-ALVO

Para todas as criangas, ja que se
trata de emocgdes.

O professor fara o trabalho de auto
regulacdo, explicando que temos
consequéncias para tudo que
fazemos, ou seja, se fizermos
corretamente recebemos a carinha
feliz e se ndo cumprirmos o que nos
foi colocado, temos a carinha triste
ou brava.

MTERIAIS

Papeis.

ILUSTRACAO DO
MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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DISCO VOADOR
ATIVIDADE 07

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA/CONTEUD
os

Relacao cores.
Comparacao de quantidade;
Senso numeérico;
Contagem

OBJETIVOS

Relacionar as cores;

Desenvolver 0 senso numerico;
Trabalhar as regras e a interagao.
Relacionar cores com a quantidade
Contagem

DESCRI;I”\O DA ATIVIDADE

O professor deve pedir para a
crianga, por meio da observacéo das
cores, colocar o0s pregadores,
relacionando a cor ... Depois, a
crianca apontard quantos pregadores
tem de cada cor? O disco terd o
namero e pregadores na quantidade
fazendo a relagdo. Se a atividade for
aplicada com um numero maior de
criangas, € interessante colocar a
regra de acordo com a ordem: um de
cada vez, trabalhando assim a
interacdo e a inser¢éo na vida social.

PASSOS

O aluno devera estar na messa com o
professor (individualmente);

2- Distribuir dos pregadores coloridos;
3-Pedir para que observem as cores
presentes do disco e relacionem com
0s pregadores;

4-Colocar o nimero de pregadores de
acordo com a quantidade e cores;
Fazer os questionamentos sugeridos.
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DISCO VOADOR
CONTINUACAO

Papelado e pregador

MATERIAIS

ILUSTRAQI\O DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)

21



CAl NAO CAI
ATIVIDADE 08

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA/CONTEUD
0s

Subitizac¢éo;
Senso numérico e principio da
contagem; Coordenacao e equilibrio.

OBIJETIVOS

Perceber a quantidade através do
tato;

Falar corretamente o0 nome dos
ndmeros;

Apresentar a soma dos nimeros que
pegar.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

O professor pedira que a crianca fale
com quantas cores irdo brincar,
depois pedira para pegar os pompons
com a pingca e ir colocando nas
tampinhas. O professor deve ressaltar
cada acerto da crianca, estimulando
assim o0 gosto pela atividade.
Terminando determinada cor,
perguntara qual a quantidade de cada
cor foi encaixada. Se a crianca tiver
alguma dificuldade motora, devera ser
feita a adaptacdo da pingca para
promover essas habilidades. Para os
alunos que tiverem prejuizos na fala,
podemos pedir para apontarem as
cores antes de fazer a relacéo através
do cartdo de CAA (cartdo disponivel
no site do portal ARASAAC
https://arasaac.org/)
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CAl NAO CAI
CONTINUACAO

1-O aluno deverd estar na messa com
o professor (individualmente);
2-Distribuir dos pregadores coloridos;
3-Pedir para que observem as cores
PASSOS presentes do disco e relacionem com
0s pregadores;

4-Colocar o numero de pregadores de
acordo com a quantidade e cores;
Fazer os questionamentos sugeridos.

Um cano, a tampa de uma lata,
MATERIAIS tampinhas, palito de picolé e pompons
coloridos

ILUSTRAgI"\O DE MATERIAL

Criancas com mais de 5 anos, ja com
a coordenacdo trabalhada. Falante ou
ndo, pois pouco usa a linguagem
formal. O professor devera reforcar
positivamente, demonstrando alegria
cada vez que conseguir colocar uma
bolinha, e sempre repetindo o nome
das cores para que assimile.

PUBLICO-ALVO

Fonte: A autora (2020)
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SAQUINHOS SURPRESA
ATIVIDADE 9

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

NUmeros e suas representacoes;
Tato;

Coordenacéo;

Contagem e célculo; Quantidade.

OBIJETIVOS

Relacionar quantidade e nimero;
Mencionar o nome dos ndimeros;
Somar os nmeros que pegar;
Desenvolver a concentragdo e
autoconfianga.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

O primeiro passo €& deixar que a
crianca tenha contato com a sacolinha
e, pelo tato, tentar decifrar quantos
saquinhos estdo em seu interior e se
sabem o que tem dentro de cada um.
Em cada saquinho devera ter um
ndmero, para que a crianga jogue
para cima e, na medida que ira
caindo, ela deve ser questionada qual
€ 0 numero, quantos saquinhos estédo
no solo, qual a soma desses

PASSOS

1-Arrumar a sala , deixando um
espaco no meio para que possam
sentar no chéo;

2-Orientar para que tenham contato
com 0s saquinhos, apertem, joguem,
contem, adivinhem o que tem dentro;

3-Pedir para que identifiquem os
nimeros em cada saquinho, e a
medida que joga pra cima, falem o
numeral;
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SAQUINHOS SURPRESA
CONTINUACAO

4- Questionar a quantidade, a soma
dos nameros, a sequencia,;

PASSOS 5-Demonstrar como se joga,
trabalhando as habilidades motoras.

MATERIAIS Saquinho e pacotinhos de pano.

ILUSTRAQI\O DE MATERIAL
Criancas a partir de 5 anos, falantes.
A atividade pode ser realizada com o
. uso a comunicagdo alternativa, com
PUBLICO ALVO G

dicas visuais para ela se comunicar,
como figuras indicando os nimeros e
cartdes com as quantidades.

Fonte: A autora (2020)
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ADIVINHA
ATIVIDADE 10

Sequéncia; Relacao;

HABILIDADE MATEMATICA Principio da contagem;
DESENYOLVIDA Comparacao, classificagédo,
CONTEUDOS ABORDADOS discriminagio.

Perceber as quantidades;

Comparar de onde tem mais e menos;
OBIJETIVOS Contar;

Relacionar o numero com a

quantidade.

Em um quadro feito em feltro, colocar

os quadradinhos com as quantidades

diferenciadas e, cada vez que a

crianca levantar a cortininha, ele

~ contard a quantidade de bolinhas,

DESCRICAO DA ATIVIDADE fazendo a relacio

com o0 numero. Essa atividade

apresenta um outro elemento, a

surpresa ao levantar a cortininha e

descobrir as bolinhas.

1-Organizar o material na mesa;

2-Observar os numeros (criangas);
PASSOS Levantar o nimero e pedir para a

crianga contar quantos objetos tem e

fazer a relagdo com o numeral;
MATERIAIS Feltros coloridos e migangas.
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ADIVINHA
CONTINUACAO

ILUSTRACAO DE MATERIAL

PUBLICO ALVO

Criangas a partir de 7 anos que
consigam se  comunicar pela
linguagem verbal, mesmo contendo
algumas dificuldades. O professor
fard a mediacdo pelas perguntas e
dando as dicas de linguagem para as
respostas com os cartbes com o0s
numerais.

Fonte: A autora (2020)
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CONSTRUINDO AS TORRES

ATIVIDADE 11

Relacao quantidade/numerais;
Resolucao de problemas; Senso

HABILIDADE MATEMATICA numerico;

DESEN\{OLVIDA Mais e menos;

CONTEUDOS ABORDADOS Contagem;
Relacao entre quantidades;
Vivéncia das situagdes reais.
Desenvolver o senso numeérico e a
subtilizacao;

OBJETIVOS Comparar onde tem mais e menos;
Desenvolver o principio da contagem,;
Instigar a crianca a procurar solucdes.
O professor indagara a crianga para
gue responda onde tem mais e
menos. Depois deverd tirar e montar

DESCRICAO DA ATIVIDADE | [oonie: A COnagem poderd ser

palitos, que serdo

auxiliares no processo. E uma
atividade que ir4 desenvolver o
pensamento concreto da crianga.
1-Organizar todo o material que irdo
usar na mesa principal, os cartfes
com os palitos;
2-Colocar a quantidade de blocos de
acordo com o numero e quantidade
de palitos;

PASSOS O professor devera fazer as
indagacdes sobre contagem, cores,
se brincam com blocos em casa, o
que conseguem fazer com eles,
sempre fazendo a conexdo da
atividade com o seu cotidiano.
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SAQUINHOS SURPRESA
CONTINUACAO

MATERIAIS Cartolina, lapis de cor, papel e
tesoura, Blocos de encaixe palitos.
ILUSTRA;AO DE MATERIAL
Criangas a partir de 7 anos, falantes,
que poderdo manipular livremente os
|NDICA§I~\O materiais.

Fonte: A autora (2020)
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JACARE E OS INDIOZINHOS

ATIVIDADE 12

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Contagem;

Relacdo quantidade e numeral,
Mem6éria com o sequenciamento;
Interacao;

Subtilizacao;

Nocdao de quantidade.

OBIJETIVOS

Desenvolver 0 senso humérico;
Desenvolver o principio da contagem
até 10;

Favorecer a interagdo com amigos e
professor;

Desenvolver a musicalidade;
Estimular a visualizacéo da crianca.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Primeiro o  professor  devera
apresentar o video para que possam
apreciar: "Os Indiozinhos — Galinha
Pintadinha". Em  seguida sera
proposto que cantem a muasica,
sempre com gestos e tons suaves, ja
gue as criangas com Transtorno do
Espectro Autista apresentam
dificuldades com barulhos
exagerados, o que pode resultar em
comportamentos auto estimulatérios;
ou seja, diante de algo que né&o
agradam, apresentam movimentos
repetitivos, tapar o0s ouvidos ou
gritar.p6s a musica, os alunos irdo
encaixar os indiozinhos feitos de
palitos de picolé no bote feito de
E.V.A. (acetato-vinilo de etileno) no
cartaz, enquanto contam de 1 até 10.
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JACARE E OS INDIOZINHOS

CONTINUACAO

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Apdbs a musica, os alunos irdo
encaixar os indiozinhos feitos de
palitos de picolé no bote feito de
E.V.A. (acetato-vinilo de etileno) no
cartaz, enquanto contam de 1 até 10.
Apés a musica, cantada apontando os
numeros de indiozinhos, questionar
qual a quantidade de indiozinhos que
se tem no bote. Pedir para apontar
quando a professora falar o numero.
A atividade devera promover o
raciocinio de equivaléncia, de quantos
indiozinhos o jacaré ira comer.
Musica: Os indiozinhos. Disponivel
em:https://bit.ly/3sz9bda.

PASSOS

1-Organizar as criangas em volta da
mesa do professor ( até 3);
2-Apresentar o video proposto;
3-Pedir para que cantem a musica
junto com a professora com o0s
gestos;

4-Ap6s esse primeiro momento, uma
de cada vez devera acompanhar a
musica colocando os indiozinhos no
bote;

5-Questionar guantos foram
colocados;

Deixar que brinquem com o material.

MATERIAIS

Papeis, canetinha, E.V.A. (acetato-
vinilo de etileno), colherzinha de
plastico.
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JACARE E OS INDIOZINHOS
CONTINUACAO

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Crianca a partir de 7 anos, falantes ou
ndo, podendo usar a linguagem
alternativa como apontar os dedos e
balangar a cabeca. A musica favorece
a interagdo e comunicacdo, sendo
uma aliada importantissima para
PUBLICO - ALVO trabalhar as dificuldades pertencentes
a triade autistica: a socializagdo, a
comunicacdo e 0 comportamento.

Fonte: A autora (2020)
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VAMOS ESTACIONAR?
ATIVIDADE 13

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Senso numeérico;

Contagem;

Reconhecimento dos nimeros;
Uso de regras;

Interacao.

OBJETIVOS

Desenvolver a nogéo da quantidade
sem precisar contar;

Relacionar as quantidades do dado
com as do tabuleiro;

Desenvolver a capacidade de
partilhar, esperar e interagir com 0s
colegas;

Reconhecer o numeral.

DESCRIQAO DA ATIVIDADE

O professor apresentara o nimero e a
crianca estacionara o carrinho no
namero relacionado. Para a crianca
autista, tem-se o desafio de obedecer
a regra de aguardar a sua vez e faz
uso de carrinhos, que sdo atrativos.

PASSOS

1-Colocar o tabuleiro e os carrinhos
por sobre a mesa;

2-Deixar que vejam e brinquem um
pouco com 0s carrinhos;

3- O professor apresentara o cartao
com o namero e a crianga colocara
um carrinho na respectiva garagem.

MATERIAIS

Tabuleiro, cartdes e carrinhos.
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VAMOS ESTACIONAR?
CONTINUACAO

ILUSTRA(;AO DO MATERIAL

PUBLICO - ALVO

Criancas a partir de 7 anos, com
linguagem verbal ou n&o verbal. O
professor tera o papel de mediar a
relacdo entre 0s  participantes,
impondo as regras e fazendo com que
se cumpra. Este deverd fazer a
relagdo com o seu cotidiano, como
por exemplo, perguntar se em casa
tem carro, se tem onde guardar, que
cor é o carro do papai? Poderdo ser
usados de CAA para as respostas.

& \

Fonte: A autora (2020)
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TAPETE MAGICO
ATIVIDADE 14

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Atencéo e concentracao;
Contagem;

Compreensao do espaco;
Subtilizacdo pelo fato de ter poucas
unidades de cada figura; Formas e
cores;

Ampliagao de vocabulario;
Coordenacgao e equilibrio.

OBJETIVOS

Desenvolver a capacidade de
observacao, classificacdo e
subtilizacao;

Diferenciar as formas, e seus nomes
respectivamente;

Identificar as principais cores e fazer a
relacdo com as que estdo presentes
em todos os ambientes que vivem.

DESCRI(;I"\O DA ATIVIDADE

Organizar as criancas em roda de
forma que todos possam olhar-se e
interagir. Conversar sobre as cores e
algumas formas (quadrado, retangulo,
circulo e triangulo). Mostrar fotos
coloridas, observando a diversidade
de cores e ressaltando suas formas.
Perguntar a cor preferida de cada um,
trabalhando com o ludico (a cor da
roupa da crianga, etc.). Apresentar 0s
Blocos Légicos e valorizar suas cores,
permitindo que manuseiem. Ouvir a
musica arco fris (Xuxa),
acompanhando o ritmo com o corpo.
Disponivel em: https://bit.ly/3iIIPCAD.
O professor pedird que descrevam as
cores e formas contidas no tapete.
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TAPETE MAGICO
CONTINUACAO

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Depois, de acordo com as cores dos
cartdes apresentados, o aluno fara a
relacdo com a figura. Ele tera que
responder rapidamente. O professor
podera explorar também a quantidade
de formas com a mesma cor. Outra
variag8o podera ser a de brincar
ocupando o espaco e o corpo. Ex:
ordenar que pisem no circulo
vermelho ou para que apontem o
tridngulo amarelo! E assim

por diante

PASSOS

1-Organizar a sala deixando um
espaco no meio para que as criangas
possam sentar no chdo, em forma de
roda;

2-Questionar sobre as cores e formas
existentes no material;

3-Questionar sobre as  cores
preferidas de cada um, o que tem em
casa com as respectivas cores;
4-Apresentar os bolcos de madeira
coloridos, ressaltando as formas;
5-Questionar sobre os objetos que
conhecem com as formas
apresentadas;

6-Pedir para que oucam a musica
proposta e acompanhem com gestos;
7-Apresentar cartdes com as mesmas
formas e cores do tapete e pedir para
que apontem ou pisem no tapete, na
forma e cor que condizer com o
cartdo.
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TAPETE MAGICO
CONTINUACAO

MATERIAIS

Cartolinas coloridas, tesoura, feltro ou
couro falso, blocos légicos, radio.

PUBLICO-ALVO

Criancas a partir de 8 anos que
consigam fazer as relagbes que a
atividade exige. Que sejam falantes e
ndo sejam muito comprometidos.

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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RELOGIO DOS NUMEROS
ATIVIDADE 156

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Sequéncia;

Nome dos numerais;

Senso numérico; Contagem;
Linha numérica.

OBIJETIVOS

Interagir de forma significativa com o
contexto que envolve os numeros,
através do senso numérico;
Desenvolver a capacidade de
quantificar, relacionar e comparar;
Favorecer contato visual durante a
atividade.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Ao iniciar, o professor permitird que
as criancas tenham contato com o
relégio, perguntando sobre as cores
para que elas identifiquem, e pedindo
para que facam a contagem dos
nimeros na sequéncia. Depois,
mostrara cartdes com numeros para
que elas coloquem o0 ponteiro
relacionando com o] cartdo
apresentado.

PASSOS

1-Apresentar os relégios para as
criangas, que poderdo ser colocados
na mesa do professor; (duas criangas)
2-Manusear o reldgio para identificar
cores e movimentos (crianga);
3-Apresentar nimeros para que as
criangas coloqgquem o  ponteiro
nonumero correspondente.;
Questionar sobre o uso do relogio,
onde se encontram, como Sao,
porque séo importantes.
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RELOGIO DOS NUMEROS
CONTINUACAO

Criancas a partir de 6 anos, com
ajuda do mediador. Sugere-se que 0
professor peca, nos dias anteriores,
gue observem em casa 0s rel6gios,
tipos de relégios, para que
identifiquem antes da atividade a

PUBLICO-ALVO figura do relégio pelas figuras

apresentadas:

MATERIAIS Reldgio colorido, cartdes.

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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PEGANDO AS CORES
ATIVIDADE 16

Quantidade;
HABILIDADE MATEMATICA Relagéo /classificagao;
DESENVOLVIDA Cores;
CONTEUDOS ABORDADOS Subtilizacdo; Contagem;
Coordenacéo.
Realizar estimativa e contagem:;
Desenvolver a capacidade de
OBIJETIVOS comparar de quantidades;
Perceber a cor que tem mais, menos
e iguais.
O professor trabalha as cores e
quantidades de bolinhas. Ele pedira
para o aluno pegar as bolinhas com a
~ pin¢a, e ird colocando de acordo com
DESCRIQAO DA ATIVIDADE acor , fazendo a relacdo. Sempre
deverd comecar com quantidades
pequenas e aumentar, para due
preencha todo o tabuleiro.
1-Arrumar o material na mesa;
2-Orientar para gue identifiguem as
cores existentes no tabuleiro;
PASSOS 3-Manusear a pinga;
4-Orientar para que vao colocando as
bolinhas de acordo com a cor.
Se a crianga tiver impedimentos
motores, colocar uma pinga maior ou
ADAPTA;AO colocar um adaptador ergondmico

para que possa fazer o
movimento com a pinga.
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PEGANDO AS CORES
CONTINUACAO

PUBLICO-ALVO

Criangas a partir de 4 anos que nao
tenham sérios comprometimentos
motores.

MATERIAIS

Tabuleiro, bolinhas e pinga.

ILUSTRAGAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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JOGO DAS ARGOLAS
ATIVIDADE 17

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Senso numérico; Cores;
Desenvolvimento motor e emocional,

OBJETIVOS

Favorecer a participagdo ativa na
atividade;

Desenvolver a no¢do de quantidade,
onde tem mais e menos, a contagem
e classificacao;

Trabalhar a coordenacao e equilibrio
com o lancamento das argolas;

Criar estratégias e desenvolver
autonomia.

DESCRIgi\O DA ATIVIDADE

O professor pedira para a crianca
identificar as cores contidas no jogo.
Em seguida,deverd acertar o alvo de
acordo com o comando do professor,
que especificara a cor. Depois que
acertar todas, ele deverd dizer
quantas argolas tem em cada cone,
onde tem menos e onde tem mais.
Primeiro, o professor estimula a
crianga a manusear as argolas, ja que
€ uma pratica bastante comum entre
as criangas com Transtorno do
Espectro Autista se prenderem a
objetos circulares.

PASSOS

1-Organizar a sala e deixar um
espaco no meio para colocar o
tabuleiro no chéo;
2-Pedir para que identifiquem as
cores utilizadas;
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JOGO DAS ARGOLAS
CONTINUACAO

3-Manipular as argolas (crian¢a);
4-Langamento as argolas no alvo de
acordo com as cores observadas;
Questionar quantas argolas tem em
cada alvo, onde tem mai € menos.

PASSOS

Cano de PVC, madeira, garrafa Pet e

MATERIAIS argolas.

Crianca a partir de 4 anos, falantes ou
ndo. Se comprometimento na
linguagem, usar a comunicagao
alternativa.

PUBLICO ALVO

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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AVENTAL DIVERTIDO
ATIVIDADE 18

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Quantidade; Contagem;
Senso numérico;

Relacao quantidade e nimero;
Atencao;

Desenvolvimento cognitivo.

OBIJETIVOS

Observar as quantidades e comparar
com 0s nimeros;

Contar oralmente e desenvolver a
linha numérica mental;

Desenvolver a aten¢do ao ouvir as
historinhas antes de colocar as figuras
no quadro;

Desenvolver na crianga a capacidade
de se expressar através das palavras,
expressoes faciais e corporais.

DESCRIQAO DA ATIVIDADE

As figuras ficar8o dispostas para a
que a crianga possa olhar e ja ter a
nocdo da quantidade. Podera ser
contada uma histéria conhecida pelos
alunos, como a fabula do sapo, ou
outras associadas com as figuras
contidas nos ndmeros, conforme a
crianca vai colocando as figuras de
acordo com a quantidade. Podera ser
em ordem ou dependendo do nivel da
crianca fora da ordem. As historias
poderao ser: NUmero 1 — Bela, a
Abelhinha. Disponivel em:
https://bit.ly/2KponIM. Numero 2 — Era
uma vez um caracol. Disponivel em:
https://bit.ly/39DsCcn. Numero 3 -
Antonieta, a joaninha.
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AVENTAL DIVERTIDO
ATIVIDADE 18

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Disponivel em: https://bit.ly/3bNoPvQ.
Numero 4 — O coelhinho pirracento.
Disponivel em;
https://bit.ly/2XLmEQS. Numero 5 —
Os macaquinhos da boca preta.
Disponivel em: https:/bit.ly/2KkXIg3.
Nimero 6 — A minhoca e o ledo
(cantada). Disponivel em:
https://bit.ly/3bScQx3. Numero 7 -
https://www.youtube.com/watch?
v=Qdxugj3I3WA&ab_channel=Studio
Kids Numero 8 — O gato xadrez (um
deles vai ser xadrez). Disponivel em:
https://bit.ly/ 39E0tSn. Namero 9 — O
passaro sem cor. Disponivel em:
https://bit.ly/35Nhsjww Numero 10 —
Fabula do sapo arrogante. Disponivel
em: https://bit.ly/2NbsKrY.

PASSOS

1 - Dispor as criangas em volta do
professor e do material (méximo 3)

2 - Manipular os bichinhos e comentar
sobre cada um;

3 - Contar a histérinha de cada
bichinho e pedir para coloca-los de
acordo com a quantidade de cada um

MATERIAIS

Cartolina, papel, canetinha, E.V.A.
(acetato-vinilo de etileno) e palitinhos.
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AVENTAL DIVERTIDO
ATIVIDADE 18

ILUSTRA;AO DO MATERIAL

PUBLICO-ALVO

Criangas a partir de 7 anos que ja
entendam os ndmeros, mesmo que
ndo dominem os nomes. A atividade
devera ser realizada em um ambiente
gque nao tenha muitos estimulos
distratores, pois a atividade ja é bem
colorida. A crianga podera ter a fala
funcional ou n&o, pois a linguagem
visual e gestual j& ¢é bastante
presente.

Fonte: A autora (2020)
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AS ARANHAS
ATIVIDADE 19

Relacdo numeral e quantidade;
Compreensao dos numeros naturais;
Senso numérico;

Principio da contagem; Musicalizag&o.

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Desenvolver a atencdo e o principio
da contagem;

Relacionar quantidades e numeral de
maneira ludica;

Desenvolver através da musica a
expansao de regifes cerebrais

OBIJETIVOS

Primeiramente, o professor introduzira
a musica contribuindo muito para o
processo da aprendizagem, por
estimular diversas areas cerebrais. A
seguir, apresentara a teia feita em
papel ou feltro com os nlumeros
contidos e terdo varias aranhas
pequenas para irem colocando de
acordo com a quantidade das teias.
https://bit.ly/30R8z0d.

DESCRI(;AO DA ATIVIDADE

1-Apresentar a musica da Dona
Aranha, pedindo para
acompanharem;

PASSOS 2-Observar o numeral de cada teia e
falar junto com o professor;

Colocar a quantidade de aranhas
recionada ao numeral.

MATERIAIS Cartolina, papel e canetinha.
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AS ARANHAS
CONTINUACAO

Criancas a partir de 6 anos, sem
comprometimento intelectual, falante
ou ndo. O professor podera cantar a
musica “A Dona Aranha, subiu pela
parede, veio a chuva forte e a

|ND|CA§AO derrubou... ja passou a chuva e o sol
ja vem surgindo, e a Dona aranha na
parede vai  subindo.”  Musica
disponivel em:
https://bit.ly/30R8z0d.

ILUSTRAQZ\O DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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MONTANDO AS FIGURAS
ATIVIDADE 20

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Sequenciamento; Classificacao;
Contagem;

Senso  numérico;  Coordenacéo;
Criatividade.

OBIJETIVOS

Desenvolver a coordenagdo motora
fina;

Interagir com outra crianca através da
troca de pecas;

Desenvolver a fala por meio da
verbalizacao;

Estimular a autonomia através da
iniciativa;

Desenvolver a flexibilidade mental
através da resolucéo de problemas.

DESCRIQAO DA ATIVIDADE

Apresentar as figuras de formas
diferentes, de cores diversificadas e
pedir que classifiguem, associar as
iguais, por cores, tamanhos, etc.
Depois deixar que manipulem as
pecas e tentem formar figuras
aleatoriamente. Logo apos,
apresentar as figuras nos cartbes e
pedir para que montem as figuras de
acordo com que estao vendo.

PASSOS

1-Apresentar as figuras para as
criancas, uma de cada vez;
2-Classificar de acordo com o
tamanho, cor. lguais, etc;

3-Manipular as pecas tentando formar
figuras, com o auxiilio do professor;
Apresentar os cartbes com as figuras
para montagem.
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62

MONTANDO AS FIGURAS
CONTINUACAO

A partir de 4 anos, falantes ou ndo. O
professor vai ser o mediador com as
perguntas e dever4 apresentar a
rotina de montar, indicando que a
PUBLICO-ALVO crianga coloque as pecgas organizadas
para 0 outro amigo e, se estiver
sozinho, que deve organizar as pegas
antes de fazer outra figura.

Cartolina, papel e canetinhas.

MATERIAIS

ILUSTRA(;AO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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PORCO ESPINHO
ATIVIDADE 21

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Relagdo com os numerais;
Compreensdo dos nimeros naturais;
Senso numérico;

Principio da contagem.

OBJETIVOS

Identificar pequenas quantidades sem
contar;

Desenvolver o principio da contagem
principalmente nas  quantidades
maiores;

Estimular na crianga o processo da
comparagdo dizendo quantos tém,
onde tem menos e mais.

Estimular o esquema mental,

Relacao numeral e quantidade

DESCRIQAO DA ATIVIDADE

O professor pedird & crianca que olhe
a quantidade de cada mancha do
porco , relacione e cubra. Sempre
fazendo perguntas como : onde tem 4
? Cubra onde tem 7 , e assim
sucessivamente.

Outra variante podera ser feita com o
porco todo coberto e acrianga ira tirar
de acordo com o numero que a
professora falar, sempre com a
preocupacdo de motivar através do
ludico.

PASSOS

1-Apresentar 0 material para a
crianca, que estd sentada junto ao
professor;
2-De acordo com o numero que
pegar,a crianga ird cubrir a mancha
do porco.
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PORCO ESPINHO
CONTINUACAO

PASSOS

3 -A crianca devera colocar a
quantidade, sempre fazendo a
contagem em voz alta.

MATERIAIS

Feltro e micangas.

PUBLICO-ALVO

Podera ser feito com criangas a partir
de 5 anos, falantes ou nédo. O aluno
que ndo conseguir colocar 0s
nameros, o professor poderd auxiliar
ou indicar.

ILUSTRA(;AO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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MACACO MALUCO
ATIVIDADE 22

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Sequenciamento;

Compreensédo dos numeros naturais;
Relacao quantidade e nimero; Senso
numeérico;

Contagem;

Célculo numeérico;

Equilibrio

OBIJETIVOS

Desenvolver 0 senso numérico por
meio do ladico;

Relacionar quantidade com o nimero;
Desenvolver o raciocinio do célculo;
Estimular a interagéo social;

Aprender as regras e de ordem.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

A crianga vai manipular e brincar com
as pec¢as. Depois, o professor pedira
para a crianca fazer a contagem dos
macaquinhos. Logo apés, ira colocar
0 numero de um lado da balanca e
pedir que cologque a quantidade de
macacos. Pode fazer em ordem ou
fora dela. Apés essa fase, podera
colocar dois nUmeros somando as
quantidades.

PASSOS

1-Dispor o material em cima da mesa
e deixar que manipulem;

2-Fazer a contagem dos macaquinhos
junto ao professor

O professor ird colocar o nimero de
um lado da balanca e a crianga
deveréa colocar a quantidade do outro
lado, e assim vice-versa.
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MACACO MALUCO
CONTINUACAO

PUBLICO-ALVO

Essa atividade sera para as criangas
maiores, com noc¢des de numero e
guantidades, que ja  estejam
aprendendo as quantidades maiores.

ILUSTRAGCAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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RODA DOS NUMEROS
ATIVIDADE 23

Senso numérico;

:El;BEINLI\?gE\EIgﬂ:TEMATICA Compreensao da numerosidade;

o Contagem Relacdo quantidade e

CONTEUDOS ABORDADOS " Gl
numeral
Desenvolver 0 senso numérico;
Desenvolver a capacidade de fazer a
relacdo das quantidades e numeros

OBJETIVOS pela contagem e nome dos numerais;
Compreender 0] inicio,
desenvolvimento e fim do jogo.

A crianga com auxilio do professor e
com posse das tampinhas com os
nameros, devera olhar nas

DESCRIQAO DA ATIVIDADE | quantidades e colocar o numero
relacionado. Sempre sendo
estimulado a realizar a contagem em
voz alta.

1-O material podera ser feito
individualmente;

2-Orientar para que fagam a
contagem em cada divisao;

PASSOS 3- Colocar o numero relacionado a
quantidade de cada divisdo, sempre
introduzindo a brincadeira por parte
do professor.

MATERIAIS Cartolina, papel e canetinha.
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68

RODA DOS NUMEROS
CONTINUACAO

Criancas a partir de 4 anos que ja
tenham nocdo dos numeros e
consigam fazer a contagem mesmo
com o auxilio do professor.

PUBLICO-ALVO

ILUSTRA;:\ODO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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- VAMOS ACERTAR?
ATIVIDADE 24

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Subitizacao;
Relacdo quantidade e  cores;
Contagem.

OBJETIVOS

Desenvolver o senso numérico;
Desenvolver a habilidade numérica da
subitizacao, incentivando a
identificacdo da quantidade de
objetos;

Relacionar quantidade e numeral.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Os copos estardo dispostos com 0s
nameros. A crianca devera pegar 0s
canudos e colocar dentro dos copos,
de acordo com a quantidade
especificada e a cor, e o professor
deverd repetir para a crianca a
guantidade e o nome da cor. A
aplicagdo serd com uma crianca de
cada vez, com o professor
esclarecendo que cada copinho
devera estar com os canudos com as
respectivas cores. A seguir, a crianga
devera fazer a contagem. Se
apresentar dificuldades, devera ter o
auxilio direto do professor para
colocar no copinho relacionado. Os
professores deverdo ficar atentos
quanto ao destaque dos acertos deles
em cada rodada
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- VAMOS ACERTAR?
CONTINUACAO

PASSOS

1-Dispor as carteiras em semi-circulos
(méximo 3 alunos);

2-Dispor o material em cada carteira
para que possam amnipular antes da
atividade;

3-Colocar aquantidade de canudo de
acordo com a cor e numeral em cada
copo (criancga);

Reforgar cada acerto.

MATERIAIS

Copos de plastico, talheres ou
canudos de plastico e cartolina

PUBLICO-ALVO

Criangas a partir de 7 anos, falantes
funcionais ou com fala alternativa.
Estipular a rotina de quem joga
primeiro, sendo que o aluno que ja
jogou, deverd sentar e esperar. O
professor devera estar atento ao fato
de o aluno ser induzido ao acerto,
assim ele se motivard e participara
com prazer da atividade. Devera
trabalhar de forma que a crianca
compreenda que esse
comportamento de esperar sua vez
devera ser estendida as brincadeiras
e atividades de seu dia a dia,
melhorando assim, o convivio social.

ILUSTRACAO DE MATERIAL

Fonte: A autora (2020)




APRENDENDO NA AGUA
ATIVIDADE 25

Contagem;
Quantidade: mais que/ menos que;
Senso numérico;

HABILIDADE MATEMATICA Classificacdo;
Equilibrio;
Atencao;
Conceito dentro e fora.
Desenvolver a coordenagdo,
trabalhando de forma lldica;
Reconhecer onde tem mais e menos;
OBJETIVOS Relacionar a quantidade do objeto
com o humeral, através de
guestionamentos.
Serao dois recipientes com agua. Um
terd bolinhas coloridas e outro
somente A&gua. A crianca devera
passar as bolinhas, de um para o
~ outro, de acordo com as ordens do
DESCRICAO DA ATIVIDADE . .
professor, com ajuda de uma colher; a
ordem sera de acordo com as cores.
Depois sera orientada a relatar
guantas bolinhas passoude cada cor,
indicando qual cor tem mais e menos.
1-Organizar a atividade em um
espaco aberto
2-Sentar ao chao;
3-Pegar a bolinha com uma colher de
PASSOS .

um recipiente e passar para 0 outro
se deixar cair (crianca);

fazer os questionamentos apontados
(professor)
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APRENDENDO NA AGUA
CONTINUACAO

PUBLICO-ALVO

Criancas a partir de 4 anos, falantes.
Caso possuam dificuldade na
linguagem, o professor vai estimular
visualmente para que consiga
participar, demonstrando como se faz.
O aluno deve esperar a sua vez e
saber que nesse momento nao
podera colocar a mao na agua.

MATERIAIS

Recipiente com agua, colheres
bolinhas de plastico.

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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QUEBRA CABECA
ATIVIDADE 26

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Sequenciamento;
Contagem;
Senso numérico;
Linha numérica.

OBJETIVOS

Compreender a ordem numérica
crescente e decrescente, a para que
faca uso no seu cotidiano;
Desenvolver a aten¢do quanto as
cores e formacéo da figura,;

Estimular a linha numérica mental,
Proporcionar interacdo com outras
criangas, ja que essa atividade podera
ser realizada em grupos pequenos

DESCRICAO DA ATIVIDADE

O professor apresentara,
primeiramente, a figura formada, para
que observem o desenho. Logo
depois, o professor perguntara sobre
os detalhes e, com a ajuda deste, a
crianga vai descrevendo. No caso de
haver comprometimento na fala, pedir
para concordar com sim e ndo com a
descri¢do, ou apontando com a ajuda
das maos, as cores, 0s numeros.
Logo depois, o professor misturara as
pecas para que a crianca forme a
linha numérica e monte a figura
falando ou observando os numeros. O
professor podera diversificar, tirando
uma parte e perguntando:  Qual
namero esta faltando? Ele vem
antes ou depois do numero tal?
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QUEBRA CABECA
CONTINUACAO

PASSOS

1 -Apresentar a figura formada em
cima da mesa, a fim de que possam
ver a figura montada;

2 -Questionar sobre a figura;

3 - Misturar as pecas e pedir que
montem seguindo o numeral;

Pedir para que fagam a contagem.

PUBLICO-ALVO

Criangas a partir de 7 anos, que
compreendam a definicdo de
completar, falantes ou néo falantes. O
mediador devera destacar a
importancia do todo.

MATERIAIS

Figuras, papel resistente, folha
plastificada.

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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RELACIONANDO
ATIVIDADE 27

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Relagdo numeral e quantidade;
Formacao de sequéncia,

Habilidade da contagem.

Atencéao

Cores

OBJETIVOS

Desenvolver habilidade e
compreensdo dos numerais;
Produzir os nimeros arébicos e
verbais;

Desenvolver o raciocinio relacionado
ao principio da contagem.
Desenvolver a atencdo quanto a
sequencia em formagao

DESCRIQAO DA ATIVIDADE

A crianga devera montar a sequencia
numeérica quanto aos nimeros, cores
e quantidade, conforme orientagcdo da
professora. E assim que conseguir
devera ser estimulado a dizer os
numéricas, cores e quantidade.

PASSOS

1-Dispor o material na mesa,;

2-Pedir para que fagam a sequéncia
dos niumeros como o modelo;
3-Orientar para que fagam a
sequéncia de acordo com as cores;
4-Orientar que facam a segéncia de
acordo com as guantidades
apresentadas.

O professor devera questionar sobre
as cores e quantidades.
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RELACIONANDO
CONTINUACAO

Criangas a partir de 6 anos, falantes
convencionais ou nao verbais, que
construirdo as sequéncias orientadas

PﬂBLlCQ ALVO com ajuda do professor. Ele devera
relacionar situagdes vividas em outros
ambientes, nos quais essses
conceitos séo de total impotancia.

ILUSTRAQAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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JOGO LOGICO
ATIVIDADE 28

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Classificacao;

subtizacao;

Raciocinio légico;

Relacdo quantidade e ndamero;
Sistema de numeracao

OBIJETIVOS

Desenvolver 0 senso numérico por se
tratar de quantidades menores;
Relacionar as quantidades e numeral;
Desenvolver o raciocinio l6gico e o
principio da contagem.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

O jogo é preparado com a confec¢éo
de recortes colados em copos ou
potes, e um quadro com 0S nUmeros.
A crianca devErd pegar um copo e
observar se tem o nimero no quadro,
se nao tiver, colocar preenchendo o
guadro, se nao tiver , ndo coloca. A
crianca devera observar para nao
colocar no numeral errado, exercendo
assim o principio da contagem.
Sempre que houver o acerto,
trabalhar com o reforgo positivo,
incentivando assim, maiores vezes de
acerto.

PASSOS

1-Individualmente, preparar o material
na mesa da crianca ou professor;
2-Pedir para que a crianca comece
observando os copos e o quadro;
3-Fazer a contagem e colocar o copo
no quadro respectivo;

Fazer os questionamentos.
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JOGO LOGICO
CONTINUACAO

Criancas a partir de 8 anos, sem
prejuizo intelectual. O professor
deverd explicar as regras e repetir
sempre que necessario.

INDICACAO

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)

https://br.pinterest.com/pin/796152040356086897/
Adaptagdo: A autora (2021).

A atividade do Jogo Ldgico foi uma adaptacéao do jogo selecionado
no Pinterest, no qual, foram feitas adaptacdes a realidade do projeto
e com o foco em desenvolver o cognitivo.
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QUEBRA - CABECA
ATIVIDADE 29

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Atencao;

Sequéncia;

Senso numérico;

Compreensao do sistema numérico;
Contagem;

Coordenacao motora.

OBJETIVOS

Desenvolver a aten¢éo e observacao;
Fazer associaces dos nimeros e a
guantidade;

Desenvolver o raciocinio relacionado
ao principio da contagem.

DESCRI(;Z\O DA ATIVIDADE

Apresentar o material para a crianga e
pedir para manipular. Pedir para que
facam a contagem onde estdo as
quantidades. Junto com o professor
fazer a contagem e colocar no
namero correspondente completando
as figuas. Fazer o0s seguintes
guestionamentos ; Quais as cores que
vocé que conhece ? Estdo todas as
figuras completas ??  Sempre
enaltecendo os acertos.

PASSOS

1-Dispor o material nas mesas dos
alunos, um para cada (maximo 3
alunos).

2-Orientar para que identifiguem os
numerais com ajuda do professor;
Pedir para que contem e completem
as figuras, relacionando o numeral
com as quantidades.
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QUEBRA - CABECA
CONTINUACAO

PUBLICO-ALVO

Criangcas a partir de 8 anos, sem
maiores dificuldades intelectuais,
falantes ou com linguagem
alternativa. O professor devera
observar que, principalmente em
atividades que trabalham o raciocinio
l6gico- matemético, a crianga com
Transtorno do Espectro Autista
apresenta as estereotipias de maneira
mais acentuada, exigindo assim, toda
uma concentragdo para gue consiga
realizar a atividade e alcancar os
objetivos propostos. A mediacdo é de
fundamental importancia para manté-
lo concentrado em suas atividades.

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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MUNDO MAGICO DAS PECAS

ATIVIDADE 30

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Classificacdo; Contagem;  Senso
numérico;

Linha numérica.

Menos e mais

Diferencas e semelhancas

OBJETIVOS

Desenvolver 0 senso numérico;
Desenvolver a coordenac¢do motora/
Orientacao espacial;

Compreender e relacionar as cores
com quantidades.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Apresentar o material para a crianga e
pedir para manipular. Pedir para que
facam a contagem onde estdo as
quantidades. Junto com o professor
fazer a contagem e colocar no
namero correspondente completando
as figuas. Fazer o0s seguintes
guestionamentos ; Quais as cores que
vocé que conhece ? Estdo todas as
figuras  completas ??  Sempre
enaltecendo os acertos.

PASSOS

Com as pecas de varias cores e
tamanhos, os alunos deverao separa-
los por semelhanca. Com isso, a
crianca podera identificar os conjuntos
formados.

VARIACAO: Podera ser feita a juncéo
por cores, quantidades, depende do
gue o professor colocar em seus
objetivos.
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MUNDO MAGICO DAS PECAS

CONTINUACAO

PASSOS

1-Organizar a sala de forma que as
criancas sentem perto do professor;
2-Apresentar 0s materiais;

3-Distribuir as fivelas ou pedras para
gue possam fazer a classificacdo de
acordo com o comando do professor:
por cores, depois tamanho, depois
formas.

Orientar para que montem conjuntos
usando linhas ou barbantes.

PUBLICO-ALVO

Criancgas a partir de 9 anos, que néo
tenham maior comprometimento
motor. O professor devera alertar
sobre os perigos de colocar na boca.
Pode-se colocar cartdezinhos com as
instruc6es na mesa, desenhados para
gue acompanhem a sequéncia.

MATERIAIS

fivelas barbante.

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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VAMOS ACERTAR?
ATIVIDADE 31

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Relacao cores e formas;
Subitizac&o.

OBIJETIVOS

Estimular e identificar as formas;
Desenvolver as habilidades visuais;
Desenvolver o raciocinio relacionado
ao principio da contagem

DESCRICAO DA ATIVIDADE

De forma ludica, o professor falara o
nome das cores e formas. Em
seguida, a crianca devera pegar uma
forma e colocar na que esta
desenhado. Devera sempre reforcar o
nome das formas e cores

PASSOS

1-Dispor o material na mesa do aluno
(individual )

2-Explicar sobre as cores;

3-Falar a cor e forma (professor)
Colocar a figura relacionada no seu
devido lugar, ao comando do
professor (crianga)

PUBLICO-ALVO

Criangcas a partir de 4 anos, que
sejam falantes funcionais ou tenha a
linguagem nao verbal. O professor vai
estimular as habilidades visuais,
motoras, apresentando, sempre,
reforcadores positivos
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VAMOS ACERTAR?
CONTINUACAO

MATERIAIS

Papel craft, E.V.A. (acetato-vinilo de
etileno) e velcro.

ILUSTRA(;AO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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QUEM GANHA?
ATIVIDADE 32

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Sequenciamento;
Relag&o- nimeros;
Senso numérico;
Linha numérica;
Principio da contagem;
Cores.

OBIJETIVOS

Desenvolver 0 senso numérico;
Relacionar quantidade e numeral;
Desenvolver o raciocinio relacionado
ao principio da contagem.

DESCRICAO

O professor devera explicar as regras.
Cada crianga ficara com uma cor e
andara na sua fileira. O andamento
sera regido pela cor do cartdao que o
professor ir4d mostrar. Quando mostrar
o vermelho, a crianga que estiver na
fileira vermelha, andard uma casa.
Quando mostrar o amarelo, este
andarda uma casa e assim
sucessivamente. Ganha quem
completar a fileira primeiro. Esses
cartdes estarao virados para baixo. A
medida que vao andando, eles vao
contando as casas para trabalhar a
sequéncia dos nimeros de maneira
verbal ou através de sinais.

MATERIAIS

Rolinho de papel higiénico, cartdes.

PASSOS

1-Colocar o material sobre a mesa;
2-Escolher a cor (cada crianca fica
com uma cor )
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QUEM GANHA?
CONTINUACAO

PASSOS

3-Virar um cartdo com uma das cores
para que a crianga que estiver com a
cor correspondente avance uma casa.
E assim até chegar na Ultima casa,
este sera o vencedor.

PUBLICO-ALVO

Criancas a partir de 6 anos, falantes
ou ndo falantes, que poderdo usar a
linguagem alternativa, apontar o dedo
e concordar com a cabeca. O
professor devera ficar atento as
regras apresentadas e a ordem de
cada um.

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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JOGO DA VELHA MALUCO
ATIVIDADE 33

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Relagdo numeral e quantidade;
Subitizacao;
Principio da contagem.

OBJETIVOS

Desenvolver habilidades de
compreensao numeérica;

Relacionar quantidade e numeral;
Desenvolver o raciocinio relacionado
ao principio da contagem;
Desenvolver a atengdo e a
concentracao;

Estimular a representacao verbal;

DESCRICAO

Os cartbes serdo apresentados aos
alunos, para que possam observar e
manipular. O professor questionara o
gue estdo vendo nos cartdes? Qual
cartdo colocamos no ndmero um,
dois, trés e assim sucessivamente.
Ele pode apontar o nimero para que
haja fixacdo e indugcdo ao acerto.
Repetir até chegar ao 10.

MATERIAIS

Feltro colorido, velcro.

PASSOS

1-Dispor o material na mesa do
professor;

2-Manipular o material, contar,
observar.

Colocar no lugar de cada um, fazendo
a relacdo nimero e quantidade.
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JOGO DA VELHA MALUCO
CONTINUACAO

PUBLICO-ALVO

Criangas a partir de 4 anos, falantes
ou nao falantes. Caso a crian¢a néo
saiba a relacédo quantidade e nimero,
o professor fard essa mediacéo
induzindo o aluno a colocar no lugar
certo.

VARIACAO: podera ser uma
competicdo entre dois alunos, sendo
gque, ao comando do professor,
colocardo ao mesmo tempo. Isso
exigira concentragdo, a comunicagdo
e interagcdo com os colegas

ILUSTRACAO DO MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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BRINCANDO E CANTANDO
ATIVIDADE 34

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Relacdo quantidade e numeral;
Cores;

Senso numeérico;

Linha numérica;

Principio da contagem;
Agrupamento;

Nocéo de adi¢ao e subtracao.

OBJETIVOS

Desenvolver 0 senso numeérico;
Fazer relagBes, quantidade e
numeral;

Desenvolver o raciocinio relacionado
ao principio da contagem;
Desenvolver a atencdo e a
concentracao;

Saber diferenciar os comandos de
acordo com as regras; que o
professor colocar.

MATERIAIS

Base de madeira ou material
reciclado, linha, argolinhas ou
micangas.

DESCRICAO

O professor apresenta o material,
estimulando a manipulag&o por parte
do aluno. Sera apresentada a musica
dos numeros, para que haja uma
atencdo  visual  (disponivel em
https://bit.ly/3sz2jfS). Em seguida, as
mig¢angas, que estdo separadas dos
nameros serdo agrupadas pelo aluno
de acordo com o numeral. O
professor podera relacionar com
atividades cotidianas das crianga,
envolvendo adigao e subtracgao.
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BRINCANDO E CANTANDO
CONTINUACAO

Ex: Ontem vocé comeu 2 holachas no
DESCRI(;AO café. Hoje vocé comeu 1. Quantas
comeu ontem e hoje?

1-Apresentar o material para o aluno
e pedir para que manipule;
2-Colocar a muasica proposta;
3-Fazer a relagéo quantidade e
numero, deslocando as micangas
4-Simular algumas situacgdes de
adicdo e subtracao com nameros
menores.

PASSOS

Criancas a partir de 8 anos, falantes
ou ndo falantes que wusardo a
linguagem alternativa, apontando o
dedo e concordando com a cabega. O
professor devera ser um mediador,
PﬁBLlCO-ALVO construindo as situagbes para que
haja uma maior compreensdo. Uma
outra variacdo seria colocar o0s
nameros com velcro e depois trocar
as posicdes deles para o aluno
colocar a quantidade.

ILUSTRACAO DE MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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BINGO
ATIVIDADE 35

Subitizacao;
Contagem oral;
HABILIDADE MATEMATICA Representagéo simbodlica visual;
DESENVOLVIDA Cores;
CONTEUDOS ABORDADOS | Agrupamento;
Nocao de adi¢cao e subtracao;
Resolucao de problema.
Estimular a representagdo simbdlica
visual;
Propiciar a contagem oral;
OBJETIVOS Promover o raciocinio l6gico;
Desenvolver a atencdo e a
concentracao;
Promover a interagcdosocial.
Cartelas  plastificadas com as
guantidades colocadas de varias
MATERIAIS formas, como um doming, dado,
circulos feito em papel colorido.
O professor apresenta o material para
que a crianca observe. Assim que
jogar o dado com o numero, ou
também podeapresentar cartdes com
as quantidades, ele vai ter que
identificar a quantidade. Uma outra
. variagdo € as criangas pintarem
DESCRICAO conforme o numero sair no dado,

assim:




BINGO
CONTINUACAO

PASSOS

1-Colocar o material sobre a mesa de
cada crianca ( maximo 3);

2-Tirar as ficha (professor);

Colocar o objeto ( que pode ser
tmpinha) no respectivo lugar ou pintar
a quantidade que tiver nas fichas.

PUBLICO-ALVO

Criancas a partir de 8 anos, falantes
ou ndo falantes que usardo a
linguagem alternativa. Nas duas
situacBes o professor devera guiar
seu aluno para que consiga acertar o
maior nimero de vezes.

ILUSTRA;AO DE MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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CINTOS MAGICOS
ATIVIDADE 36

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Sequéncia de numeros;
Senso numérico;

Linha numérica mental;
Coordenacéo.

OBIJETIVOS

Estimular a linha numérica mental;
Estimular a identifica¢é@o verbal;
Despertar a atencao;

Desenvolver a capacidade da
comparagao;

Identificar os niimeros;

MATERIAIS

Feltro colorido.

DESCRICAO

A crian¢a, depois de manipular
livremente a régua, vai movimentar o
guadradinho conforme o comando do
professor. Este deverd envolver
situacbes do dia a dia, como: na
minha casa tem trés

quartos, e na sua casa? Entdo
coloque o quadradinho no numero.
Quantos lapis tem aqui? Quantos
carrinhos vocé tem?

PASSOS

1-Apresentar o material;

2-Pedir para que manipulem o
material;

3-Proferir o nome de um numero e a
cor;

4-Responder com a régua;
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CINTOS MAGICOS
CONTINUACAO

PUBLICO-ALVO

Para as criancas a partir de 6 anos,
gue nao precisam necessariamente
saber o0 nome dos nimeros e sim que
comecem a fazer essa relagcdo com o
auxilio do professor. Podem ser
falantes ou ndo, pois usardo a
linguagem alternativa como apontar a
quantidade nos cartbes apresentados
pelo professor. O professor podera
usar um método de recompensa,
cada vez que acertar, acontece algo
positivo. Isso faz com que aumentea
estimulacéo e

alcance o objetivo mais rapidamente.

ILUSTRACAO DE MATERIAL

Fonte: A autora (2020)
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MAOZINHA DOS NUMEROS
ATIVIDADE 37

Senso numérico;

Contagem;

Adicao e subtracao;
Sequéncia numérica;

Principio do calculo;

Adicédo e subtragéo;

Interacdo através da musica;
Relacdo numero e quantidade.

HABILIDADE MATEMATICA
DESENVOLVIDA
CONTEUDOS ABORDADOS

Estimular a linha numérica mental;
Estimular a identificacéo verbal;
Despertar a atencao;

Desenvolver a capacidade da adi¢ao;
Identificar os nimeros;

Enfrentar os desafios.

OBIJETIVOS

A crianga vai manipular, comparar a
sua mao com a do cartaz e mostrar os
dedos. O professor devera fazer
alguns questionamentos em relagao a
utilidade das maos. Para que usamos
as mados em casa? Na escola? No
supermercado? Sempre ajudando
com as respostas certas. Depois,
deverdo cantar a musica dos
dedinhos, mostrando cada um.
“Polegares, polegares, onde estéo /
Onde esté@o? eles se saudam, eles se
saldam e se vdo e se vao'...e assim
com o indicador, dedo médio, anelar e
dede minimo. Sempre fazendo os
gestos.

DESCRICAO
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MAOZINHA DOS NUMEROS
CONTINUACAO

Depois contar os dedinhos, pedir que
fagam a relagdo dos nameros com a
qguantidade de dedos, desenvolver
componentes do calculo quando

DESCRICAO colocar questdes relacionadas a tirar
e colocar, ou seja, a subtragdo e
adicdo. Disponivel em: https:/
bit.ly/35KFSUE.
1-Apresentar a musica sugerida
acompanhando com gestos
2-Apresentar o] material
individualmente, na mesa do
professor;
3-Orientar para que manipule a mao
comparando com a sua;

PASSOS 4-Fazer 0s questionamentos

propostos;

5Pedir para que facam a relagdo dos
dedos com o numeral

6-Propor algumas questdes
envolvendo  célculos, soma e
subtracdo, sempre com auxilio do
professor para induzir ao acerto.

Para as criangas a partir de 8 anos,
que sejam falantes. Por se tratar de
uma atividade com um pouco mais
elaborada, eles terdo que se sentir
desafiados e ao mesmo tempo com
Pl]BLICO-ALVO um refor¢o positivo bem estruturado
pelo professor, como por exemplo:
“Vocé estd quase conseguindo!! Vou
te ajudar e vai conseguir!! Sempre
com o estimulo de estar vencendo os
obstaculos”.
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MAOZINHA DOS NUMEROS

CONTINUACAO

MATERIAIS

Feltro colorido.

ILUSTRACAO DE MATERIAL

(A28 E DB

Fonte: A autora (2020)
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O produto elaborado tem como objetivo contribuir para a praxis pedagoégica dos
professores da Educacao Especial, atingindo em maior proporcao professores de salas
especiais e lotados na APAE, que precisam inserir atividades que promovam a
incluséo de alunos autistas, estejam eles em escola especial ou no ensino regular,
para que haja um maior desenvolvimento de suas habilidades. Essas atividades,
elaboradas e pensadas uma a uma, visam a integracdo social e desenvolvimento
cognitivo dessas criancas. Sabe-se que algumas adaptacdes serdo necessarias, de
acordo com a dificuldade individual de cada aluno e a dindmica da sala de aula.

Salienta-se a importancia do docente compreender os conceitos da Cognicao
Numeérica para que consiga colocar em pratica as atividades descritas nesse manual,
de forma a alcancar os objetivos das atividades com éxito. Espera-se que as atividades
propostas nesse manual sejam capazes de proporcionar uma maior interatividade dos

alunos autistas e seus professores, culminando em uma aprendizagem significativa.
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