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RESUMO

O presente trabalho apresenta uma possivel abordagem de ensino/aprendizagem da
oralidade por meio de um jogo interativo, mais especificamente o Role-playing Game
(RPG) como meio pedagodgico em aulas de Lingua Portuguesa. O jogo foi escolhido
por apresentar propriedades (expressividade oral, expressividade corporal,
capacidade de simulagdo, interatividade, cooperativo e flexibilidade/ adequagao) que
garantem a oportunidade de associagcdo e pratica de oralidade, relevando, assim,
aspectos importantes ao seu ensino, tais como atos linguisticos (fonologia, sintatica e
variedades linguisticas), paralinguisticos (gestos, movimentos corporais, mimica) e
cinésicos (gestualidade, postura corporal, direcionamento do olhar, expressao facial).
A pesquisa parte do seguinte problema: que aspectos e dimensdes da oralidade s&o
trabalhados no Guia Pedagodgico do Mestre produzido? Nesse sentido, tem como
objetivo geral analisar os aspectos e dimensées da oralidade trabalhadas no Guia
Pedagodgico do Mestre, contribuindo para o desenvolvimento da competéncia oral do
falante/estudante a partir da concepgdo consciente dos aspectos expressivos e
dimensbes da oralidade em aulas de Lingua Portuguesa na Educacao Basica,
acredita-se no potencial de aplicabilidade do RPG. Para tanto, a pesquisa configura-
se por uma abordagem qualitativa e descritiva sob o tipo de pesquisa, inicialmente,
bibliografica e documental acerca da oralidade, dos letramentos e do RPG. O
encaminhamento estabelece-se a partir da elaboragdo de um caderno pedagodgico
denominado “Guia Pedagodgico do Mestre”, contendo uma aventura de RPG produzida
para esse fim, sob perspectiva dos letramentos, composto de atividades que
trabalham e desenvolvem as quatro dimensdes envolvidas no desenvolvimento da
linguagem oral, que sao: (i) valorizagao de textos de tradicdo oral; (ii) oralizagao do
texto escrito; (iii) valorizagao linguistica e relagdes entre fala e escrita; (iv) produgéo e
compreensao de géneros orais. O caderno pedagogico foi desenvolvido para turmas
de 6° ano dos anos finais do Ensino Fundamental, acreditando que o emprego do
RPG no @ambito escolar potencializa a aprendizagem da oralidade. Dessa forma, a
pesquisa apresenta estudos significativos da area, centralizando sua base tedrica em
concepgdes da oralidade, dos letramentos e do jogo RPG, o Guia Pedagdgico do
Mestre, apéndice A, e por fim, a analise do guia, validando a partir de principios
tedrico-metodoldogicos capazes de trazer resultados para o dmbito do ensino da
lingua.

Palavras-Chave: Oralidade. Letramentos. RPG. Ensino/aprendizagem. Lingua
Portuguesa.
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ABSTRACT

The present work presents a possible teaching / learning approach to orality through
an interactive game, more specifically the Role-playing Game (RPG) as a pedagogical
medium in Portuguese language classes. The game was chosen because it has
properties (oral expressiveness, body expressiveness, simulation capacity,
interactivity, cooperative and flexibility / adequacy) that guarantee the opportunity for
association and oral practice, thus revealing important aspects for its teaching, such
as linguistic acts (phonology, syntactic and linguistic varieties), paralinguistic
(gestures, body movements, mimicry) and kinetic (gesture, body posture, direction of
look, facial expression). The research starts from the following problem: what aspects
and dimensions of orality are worked on in the Pedagogical Guide for the Master's
Degree produced? In this sense, its general objective is to analyze the aspects and
dimensions of orality worked on in the Master's Pedagogical Guide, contributing to the
development of the oral competence of the speaker / student from the conscious
conception of the expressive aspects and dimensions of the Master. orality in
Portuguese language classes in Basic Education, it is believed in the potential
applicability of RPG. Therefore, the research is configured by a qualitative and
descriptive approach under the type of research, initially, bibliographic and
documentary on orality, literacies and RPG. The script is established based on the
elaboration of a pedagogical notebook called “Mestre's Pedagogical Guide”, containing
an RPG adventure produced for this purpose, under the perspective of literacies,
composed of activities that work and develop the four dimensions involved in the
development of the oral language, which are: (i) appreciation of texts of oral tradition;
(ii) oralization of the written text; (iii) linguistic valorization and relations between
speech and writing; (iv) production and understanding of oral genres. The pedagogical
notebook was developed for the classes of the 6th year of the final years of Elementary
School, believing that the use of RPG in the school context enhances the learning of
orality. Thus, the research presents significant studies of the area, centering its
theoretical base on the concepts of orality, literacies and RPG, the Pedagogical Guide
of the Master, appendix A, and finally, the analysis of the guide, validating from
theoretical principles - methodological capacity able to bring results to the scope of
language teaching.

Key words: Orality. Literacies. RPG. Teaching/learning. Portuguese Language.
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INTRODUGAO

Ainda hoje, tem-se a ideia de que somente cabe a escola preocupar-se com o
ensino da escrita, porém a busca pela equivaléncia da lingua escrita e oral tem se
tornado cada vez mais auténtica.

Gracgas a alteragao do olhar nas concepgdes em linguistica e letramentos — a
partir da década de 1980 — os estudos linguisticos incorporaram a perspectiva
discursiva da lingua como pratica social. Impulsionando reflexdes acerca dos usos da
lingua (escrita e oral) e seu dominio nas esferas pessoais e/ou sociais que demandam
um manuseio eficiente da linguagem verbal. E, mesmo sendo importante, essas
contribuicdes — pesquisas sobre oralidade no ensino, praticas pedagdgicas, livros
didaticos, documentos oficiais etc. — no viés da linguagem interativa, ainda nao
romperam as dimensdes do tradicionalismo que ainda subjaz a escrita como fungéao
primordial da instituicdo escolar’.

Neste sentido, Rojo e Barbosa (2015, p. 26-27) fazem uma critica ao ensino
tradicional de tipos textuais e contemplam a importancia das praticas sociais de uso

da linguagem (os géneros) no ensino/aprendizagem da lingua

Esses tipos de textos mais conhecidos — descrigdo, narragdo,
dissertagdo/argumentacao, exposigcdo e injungdo — vém sendo
ensinados e solicitados pela escola ha pelo menos uma centena de
anos, o que faz deles géneros escolares, que so circulam la para
ensinar o “bem escrever”. Na escola, escrevemos narragdes; na
vida, lemos noticias, relatamos nosso dia, recontamos um filme, lemos
romances. Na escola, redigimos uma “composigao a vista de gravura”
(descrigao); fora dela, contamos como decoramos nosso apartamento,
instruimos uma pessoa sobre como chegar a um lugar conhecido. Na
escola, dissertamos sobre um tema dado; na vida, lemos artigos de
opinido, apresentamos nossa pesquisa ou relatério, escrevemos uma
carta de leitor discordando de um articulista (grifos nossos).

1 Concepgao partilhada e disseminada por José Luiz Fiorin, no curso Semiottica e ensino realizado
remotamente como parte das atividades da | Escola de Estudos Linguisticos do GEL (Grupo de Estudos
Linguisticos), em 21 de setembro de 2020.Pela lacuna de como referenciar esse tipo de fonte na ABNT,
optamos por utilizar a 8th MLA (disponivel em: hiips://www.lib.sfu.ca/help/cite-write/citation-style-
guides/mla/lectures-speech-reading-

address#:.~:text=1f%20you%20are %20citing%20a,quotation%20marks)%20after%20the%20location):

FIORIN, José Luiz. Semiética e ensino. GEL — Grupo de Estudos Linguisticos, 8-19 Set. 2020.
Universidade Federal de Sao Carlos, Sdo Carlos/SP. Tal padréo de citagdo sera adotado para as
préximas vezes que referenciarmos esse curso.
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Em 2018, com a homologagado da Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(BRASIL, 2018) —, procura-se aprofundar a discussdo acerca da oralidade proposta
em 1998 nos Parametros Curriculares Nacionais — PCN (BRASIL, 1998) —,
equiparando essa modalidade de lingua a importancia da escrita na formagéao integral
do aluno. Esse documento normativo tem o objetivo de garantir que, na Educagao
Basica, os estudantes tenham direito a aprendizagens essenciais em conformidade
com os PCN (1998) e o Plano Nacional de Educagdo — PNE (BRASIL, 2014):

Dessa maneira, reconhecem que a educagao tem um compromisso
com a formagdo e o desenvolvimento humano global, em suas
dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica.
(BRASIL, 2018, p. 16)

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos
estudantes experiéncias que contribuam para a ampliagdo dos
letramentos, de forma a possibilitar a participagao significativa e critica
nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade,
pela escrita e por outras linguagens. (BRASIL, 2018, p. 67, grifo
Nosso).

No entanto, o cenario para dispor essas modalidades em igualdade — oral e
escrita — encontra obstaculos provindos de uma cultura arraigada que dissemina uma
supremacia da escrita, o que dificulta a difusdo de uma visdo ampla do processo
ensino/aprendizagem da competéncia oral. Assim, uma vez que o ensino do oral tem
ficado a sombra da escrita, esta pesquisa promoveu o desenvolvimento de um
caderno pedagogico que propde o trabalho das dimensdes da oralidade, entendendo-
a como uma pratica de letramento, que esta sendo mediada pelo RPG. Assim, a
pesquisa partindo do seguinte problema: que aspectos e dimensdes da oralidade sao
trabalhados no Guia Pedagogico do Mestre produzido? Possui como objetivo geral
analisar os aspectos e dimensdes da oralidade trabalhadas no Guia Pedagodgico do
Mestre. Apresentamos como objetivos especificos: 1) Explicar as dimensdes da
oralidade trabalhadas no Guia Pedagogico do Mestre; 2) Desenvolver o Guia tentando
relaciona-lo aos aspectos orais trabalhados nele; 3) Identificar se a proposta do Guia
esta vinculada com as propostas de letramentos ideoldgicos.

Ressaltamos como objetivos de ensino: colaborar para a ampliagcédo a
competéncia de oralidade dos alunos nesse processo de ensino/aprendizagem em

Lingua Portuguesa (LP) do Ensino Fundamental (EF) — utilizando o RPG (Role-playing
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Game, ou “jogo de interpretagcao de papéis” em portugués) como meio pedagadgico. E,
sob viés dos letramentos, promover o trabalho consciente dos aspectos orais, visando
aprimorar o desenvolvimento da oralidade em aulas de Lingua Portuguesa, e
contribuir na produgao/recepgao de géneros orais.

Para tanto, fez-se necessario cumprir dois outros propdsitos. O primeiro deles
€ o0 ensino do género discursivo contagado de historia a alunos do 6° ano. O segundo,
esta centrado na produgado de um caderno pedagogico — O Guia do Mestre — para ser
usado em sala de aula e: i) promover interagdo oral; ii) trabalhar com aspectos
(SCHNEUWLY; DOLZ, 2011) e dimensées da oralidade (LEAL, 2012).

Como pontuado, o ensino/aprendizagem baseado em tipologia textual foi
retificado por ter a escrita como objeto de estudo em que a preocupagédo gira em torno
do bem escrever, mostrando-se descontextualizado e sem utilidade a futuras praticas
sociais com as quais os jovens envolver-se-ao. Por outro lado, o ensino/aprendizagem
baseado em géneros traz, como relevante, a lingua em o uso, considerando suas
variedades e modalidades, oral e escrita “a escola ndo ensina lingua, mas usos da
lingua e formas nao corriqueiras de comunicacao escrita e oral’ (MARCUSCHI, 2018,
p. 55).

No entanto, o ensino tradicional ainda deixa marcas que contrapéem esse vies,
sendo creditado maior importéncia ao trabalho com a escrita do que se atribui ao
trabalho com a oralidade?. Mas como veremos adiante sob ¢tica de Marcuschi (2010),
trata-se de duas modalidades de uma mesma lingua que estao correlacionadas por
um continuo, desvalidando essa disparidade entre elas.

Em consonancia com o atual documento (BRASIL, 2018), buscar-se-a de forma
sistematica a aplicagdo de um jogo, o RPG, como meio pedagdgico para o trabalho
com a oralidade em sala de aula. Sob a perspectiva dos letramentos, o jogo foi
escolhido para tal fungdo porque, além de sua importéncia ja reconhecida para a
sociedade de forma geral, como ja defende Huizinga (1971) - para quem a base de
toda e qualquer atividade humana e desenvolvimento da sociedade sado os jogos -, 0

RPG, especificamente, € um jogo interativo e, assim como vislumbra a

2

FIORIN, José Luiz. Semiética e ensino. GEL — Grupo de Estudos Linguisticos, 8-19 Set. 2020.
Universidade Federal de Sao Carlos, Sao Carlos/SP.
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multimodalidade oral®, também abrange uma variabilidade de culturas e modalidades
em que se apresenta. Como é possivel observar no trecho abaixo, o RPG tem suas
origens* nos Estados Unidos da Ameérica (EUA) e se propagou pelo mundo em

versdes de tabuleiro, livro, filmes, seriados e videogame:

EM 1974, UM SAPATEIRO (Gary Gygax) de uma pequena cidade em
Wisconsin (EUA) esbarrou em uma ideia que mudaria para sempre a
cultura popular: o role-playing game, o jogo de interpretagao de papéis
[...] Além de criar D&D, o primeiro jogo de interpretagao de papeis —
um hobby praticado por aproximadamente 6 milhdes de pessoas, so
nos Estados Unidos—, pode-se dizer que sua criagao deu base para
alguns dos mais importantes fenébmenos da cultura popular de hoje.
[...] Se vocé ja jogou um videogame de tiro em primeira pessoa como
Call of Duty, um dos RPGs multiplayers on-line (conhecidos como
MMORPG) como World of Warcraft, ou um RPG de computador, como
Final Fantasy; se ja se conectou a um mundo virtual on-line como
Second Life ou assistiu a superpopular série literaria e televisiva Game
of Thrones, entao ja teve contato, mesmo que indireto, com o0 mundo
de Gary Gygax. De forma geral, pode-se dizer que o jogo original
desencadeou esses fendmenos multimilionarios da cultura pop. [...] O
seu jogo (RPG) uniu e inspirou 0s primeiros nerds, que se tornaram os
programadores, os escritores de fantasia, os designers de videogames
e as estrelas de cinema de hoje — os lideres e mestres da era da
informagdo. [...] Entdo, quem era esse homem (Gary Gygax) tao
admirado por pessoas como Stephen Colbert, Vin Diesel, Jon
Favreau, Anderson Cooper, o falecido Robin Williams, entre muitos
outros icones e visionarios da cultura pop, sem mencionar os milhdes
de jogadores pelo mundo? (WITWER, 2016, p. 8, grifos nossos)

Essa associagao entre jogos e o processo de ensino/aprendizagem nao e
recente. Por suas propriedades ludicas e flexibilidade de uso, ao longo dos anos, o
jogo tornou-se presente nas mais diversas atividades pedagogicas. Segundo Marcatto
(1996, p. 178), “0 jogo, com suas caracteristicas ludicas, tem sido utilizado no ensino
formal como uma alternativa para a aprendizagem e socializagao do conhecimento”.
Também, se torna significativo ao objetivo desta pesquisa citar Marcondes (2004) por

explicitar a propriedade da oralidade no jogo:

Ha muitos anos os jogos vém sendo utilizados por profissionais ligados
a educagao como um grande aliado para a construgao educacional,

® Quando utilizamos a modalidade oral, além da linguagem verbal, estdo presentes, simultaneamente,
gestos, as expressdes fisiondmicas, a musica, as atitudes e as posturas corporais, entre outras
(TRAVAGLIA, 2013, p. 7).

4 Defendemos aqui como sendo o primeiro jogo de RPG, o D&D criado por Gary Gygax e Dave Arneson
e ambientado pelo universo criado por J. R. R. Tolkien, a Terra Média.
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pois desenvolvem a expressao oral, a imaginagao e a criatividade.
(MARCONDES, 2004, p. 5, grifos nossos)

Nesse sentido, destaca-se o jogo RPG - também conhecido por jogo de
interpretacdo de papéis — como metodo viavel ao ensino da oralidade em aulas de
lingua portuguesa na educagao basica, mais, especificamente, no 6° ano dos anos
finais do Ensino Fundamental. A escolha pelo RPG como meio pedagdgico, justifica-
se por suas propriedades® - expressividade oral, expressividade corporal, capacidade
de simulagao, interatividade, cooperativo, flexibilidade/adequagcao — e por sua facil
adequacao ao contexto escolar. Marcatto (1996, p. 12) ressalta que “o RPG
Pedagdgico incentiva a criatividade, a participago, a leitura e a pesquisa. E de facil
aplicacdo, a leitura e a pesquisa. E de facil aplicacdo a quaisquer matérias e
conteudos didaticos, para criangas, adolescentes e adultos”.

O presente estudo esta alicercado na realidade vivida pela pesquisadora,
também professora atuante no Estado de Sdo Paulo, e em estudos ja consagrados
da academia com uso de RPG pedagogico em diversas areas de ensino; no exterior,
o primeiro trabalho- livro Shared Fantasy, de Gary Alan Fine— que envolvia RPG na
educacao foi publicado em 1983 (SCHMIT, 2008, p. 40); no Brasil, obras publicadas
como a de Marcatto (1996), Rodrigues (2004) e Marcondes (2004) demonstram
variadas possibilidades de aplicagdo do RPG no ambito escolar.

Ao fazermos um levantamento bibliografico acerca de publicagdes sobre a
tematica elencada para estudo encontramos um resultado expressivo em teses,
artigos e obras produzidas. A busca pelos artigos foi realizada na plataforma Scielo ©,
pelos trabalhos publicados no banco de teses e dissertagdes no portal de periédicos
da CAPES’ e no Google Académico?®. Tal consulta aconteceu em outubro de 2020.

E notavel a diferenga na quantidade de producdes trazidas na busca desses
trés diretdrios. Assim, as pesquisas mantiveram um padréo de busca centradas nos
descritores apresentados: “RPG”, “Role Playing Game”, “Ensino” e “Oralidade”. Porém
diante da expressiva quantidade de publicagdes retornada pelo Google Académico,
utilizamos recursos que se diferenciam dos utilizados nos dois outros bancos de dados

pesquisados.

° As referidas propriedades encontram-se explicadas na segéo 2.5.2.
5 Scientific Electronic Library Online.

" Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior.

® Base de dados da Google que retne trabalhos cientificos






































































































































































































































































































































































































































































































