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Pedagógicas, o trabalho com a Educação Financeira de forma transversal e 

integradora, desde o 5º ano do Ensino Fundamental, até o Ensino Médio (BRASIL, 

2018), o que nos remete a necessidade de produção de materiais pedagógicos que 

possam auxiliar no processo de informação, capacitação e orientação, objetivando o 

desenvolvimento de habilidades e competências necessárias para agir de forma 

proativa e consciente frente às questões financeiras, e contribuir com a construção 

de uma sociedade mais responsável (OCDE, 2005). 

Nesta perspectiva o presente Produto Educacional foi criado visando 

os seguintes objetivos:  

- Desenvolver uma alternativa de trabalho para a Educação 

Financeira em consonância com os objetivos propostos pela 

ENEF (2011) e BNCC (2018); 

- Trabalhar conteúdos pertinentes à Educação Financeira, de 

forma lúdica e contextualizada.  

- Despertar no estudante/jogador uma tomada de consciência da 

importância do planejamento, e assim mediante as situações 

fictícias vivenciadas durante o Jogo, subsidiar o planejamento a 

curto, médio e longo prazo; 

- Educar para o consumo e a poupança com vistas à 

independência financeira; 

- Desenvolver por meio dos desafios propostos a cultura da 

proteção e prevenção. 

Neste sentido, espera-se que este Jogo Educacional venha 

despertar nos estudantes o interesse pelo tema, bem como conscientizá-los sobre a 

importância da Educação Financeira para a vida. Desta forma, não utilizem esses 

conhecimentos apenas no Jogo, mas ao se apropriarem deles, possam nas 

situações reais, aplicá-los com vistas à promoção da autonomia, primando por 

decisões de consumo consciente e planejado, e por sua independência financeira. 

A princípio pensou-se em aplicar o Jogo numa turma do 3º ano do 

Ensino Médio de uma Escola Estadual, localizada num Distrito do município de Ibaiti, 

Estado do Paraná, mas devido às restrições impostas à realização das aulas 

presenciais em todo o Estado do Paraná, por meio do Decreto Estadual nº 4230 de 
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Neste contexto os estudantes são convidados a tornarem-se 

jogadores e organizarem-se individual ou coletivamente para se mudarem para a 

cidade fictícia, chamada Poupançópolis do Futuro e a partir de então, aproveitar as 

oportunidades da nova cidade e enfrentar todos os desafios que surgirem. 

Cada participante leva com sigo coragem, alguns conhecimentos de 

Educação Financeira e uma quantia de R$ 1.100,00 (Mil e cem reais). Os jogadores 

também terão, nos 3 (três) primeiros meses, uma mesada de R$ 500,00 (Quinhentos 

reais) mensais e nos próximos 3 (três) meses subsequentes uma mesada de R$ 

300,00 (Trezentos reais) mensais. 

O Jogo é composto por 1 tabuleiro com dimensão 0,90 m x 0,90 m, 

impresso em papel adesivo e colado em MDF 3mm, mais 157 cartas com dimensões 

6cm x 10cm, impressas em papel Couchê colorido; 8 peões em acrílicos 

confeccionados em material imantado; 8 kits de adereços contendo (capa, escudo, 

Emojis com 4 tipos de expressões faciais) também imantados; 1 kit para elaboração 

do currículo, 1 dado de 6 faces em material acrílico; um bloco de controle 

orçamentário, impressos em papel A4 e ainda, um material de apresentação do Jogo 

aos professores e também um encarte de apresentação aos estudantes. 

Com esse conjunto de elementos, dotado de um caráter cooperativo, 

e com uma mecânica que fomenta a participação ativa dos jogadores nas tomadas 

de decisões, frente às situações fictícias propostas no decorrer das jogadas, o Jogo 

pressupõe que os jogadores desenvolvam mecanismos de planejamento pessoal e 

coletivo, reflitam sobre a importância e a necessidade do consumo planejado e 

consciente, atente-se para os riscos do uso intertemporal do dinheiro e vislumbrem 

possibilidades de investimentos, bem como desenvolvam a cultura da prevenção e 

proteção (ENEF, 2011). 

 

1.4 ELEMENTOS QUE COMPÕEM O JOGO  

 

1.4.1 O Tabuleiro 

 

O Jogo é composto por um tabuleiro no formato de um 

dodecágono6, cada vértice contém um pentágono7, e cada um desses pentágonos 

                                                 
6 Dodecágono: Polígono que possui de 12 (doze) lados e consequentemente é constituído por 12 ângulos. 
7 Pentágono: Polígono de 5 (cinco) lados. 
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1.4.8 Material de Apresentação do Jogo ao Professor 

 

O Material de Apresentação do Jogo aos Professores tem o objetivo 

de auxiliar o professor que pretende utilizar o Jogo em sala de aula, inicialmente 

enfatizava a importância da Educação Financeira no contexto brasileiro atual, em 

seguida destaca os aspectos pedagógicos, levando em consideração os objetivos da 

ENEF (ENEF, 2011), e as orientações da BNCC (BRASIL, 2018). 

Na sequência, contempla os aspectos funcionais do Jogo e 

apresenta orientações de como aplicá-lo, também faz a apresentação dos elementos 

que o compõem e uma descrição das regras que regulam seu funcionamento. 

O material conta ainda com instruções de como reproduzir o Jogo ou 

ainda de confeccioná-lo utilizando materiais alternativos e de baixo custo, e por fim 

traz elementos para impressão. 

 

1.4.9 Encarte de apresentação do jogo aos alunos  

 

O Encarte de Apresentação do Jogo aos Alunos tem a finalidade de 

despertar o interesse deles pelo Jogo e consequentemente chamar a atenção para a 

importância da Educação Financeira. Além de uma apresentação convidativa do 

Jogo, o material também faz uma descrição dos objetivos pedagógicos que 

delimitam os conteúdos trabalhados no Jogo.  

O encarte também dispõe de orientações acerca do funcionamento 

do Jogo, e uma descrição das Regras e dos elementos que o compõem. 

Esta versão do Jogo, juntamente com o Material de Apresentação do 

Jogo aos Professores e o Encarte de Apresentação do Jogo aos Alunos, foi 

submetida à análise de 3 (três) professores especialistas que ministram aula nas 

disciplinas de matemática e Educação Financeira no Ensino Médio, que após 

análise, aprovaram a viabilidade do uso deste Jogo Educacional em ambiente 

escolar.  

Todo material foi submetido ao processo de revisão e diagramação9, e está 

disposto na próxima seção. 

                                                 
9 Diagramação: Ato ou efeito de diagramar (paginar) e diz respeito a distribuir os elementos gráficos no espaço 
limitado da página que vai ser impressa ou outros meios.  



https://uenp.edu.br/mestrado-ensino-dissertacoes/ppgen-dissertacoes-defendidas-4-turma-2019-2020
https://uenp.edu.br/mestrado-ensino-dissertacoes/ppgen-dissertacoes-defendidas-4-turma-2019-2020
mailto:kellyfrata@gmail.com
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WCDNsB6vuX_ZMqSr_4CGdQ0XQNsVhtuL
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WCDNsB6vuX_ZMqSr_4CGdQ0XQNsVhtuL
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